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In diesem Beitrag trainieren lhre Schiler das Konstruieren von Bildpunkten, Schatten
sowie Entfernungen und uben hierbei das mathematische Problemldsen.
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Inhalt: Fluchtpunkte, Bildebene, Horizont, Standpunkt, Berechnung und

Konstruktion von Bildpunkten, Konstruktion von Schatten, Entfer-
nungen konstruieren.

Kompetenzen:  mathematisch argumentieren und beweisen (K 1), Probleme mathe-
matisch 6sen (K 2), mathematisch modellieren (K 3), mathemati-
sche Darstellungen verwenden (K 4), mit symbolischen, formalen
und technischen Elementen der Mathematik umgehen (K 5)
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Aufgaben

1. Vom Projektionspunkt (,Auge des Beob-
achters”) A = (0l-sla) wird der Original-
punkt P angepeilt P = (xlylz)

Der ,Sehstrahl” AP schneidet die xz — Ebe-
ne (= X'y’ - Ebene) im Bildpunkt P".
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P = (x/y/z)

a) Stellen Sie die Gleichung der Gera- - X ()
den AP auf: /

Abb. 3

b) Berechnen Sie den Schnittpunkt (x'ly’) d
ist die xz-Ebene)
Zeigen Sie damit:

er Geraden AP mit der ,Bildebene” (das

_a-y+s-z
y+s
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2. Unten ist der Grundriss eines Gebdudes zu sehen. Die zehn markanten Punkte
(Ecken) des Gebdudes sind gekennzeichnet. Die Angabe K (8) beispielsweise bedeu-

tet,

dass der Punkt K die Hohe 8 hat. Die x- und y-Koordinaten der Punkte sind dem

Koordinatensystem zu entnehmen.
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Berechnen Sie fiir die Eckpunkte des Gebaudes die Koordinaten der Bildpunkte

und zeichnen Sie das Bild in das Koordinatensystem auf der nachsten Seite ein.
(hier: s =5, a = 4, vgl. Aufgabe 1).
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