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I. Einheit: Strichmuster und Diagramme (Geometrie)

c

2

B

o
1. Ein Labyrinth zeichnen 2. Striche ordnen (1) :E‘B'
Muster und Strukturen Daten, Haufigkeit und Wahrscheinlichkeit

Schwierigkeitsgrad: leicht

Forderziele:

Datenmaterial tabellarisch darstellen
Erkennen, dass Tabellen beim Ordnen helfen
Wenn-dann-(Kausal-)Beziehungen herstellen
Datenmenge in Tabellen verarbeiten

Material:

— KV 2-3, S. 45-46
— Karopapier

— Bleistift

Aufgabe:

— Die Kinder zeichnen ein Labyrinth mit vorgegebe-
ner Strichanzahl (40), ordnen die Striche der Lénge
nach in einer Tabelle und vergleichen die Anzahl
langer und kurzer Striche (KV 2/3).

Jetzt wird’s knifflig!

Die Kinder
Schwierigkeitsgrad: leicht — suchen verschiedene Mdglichkeiten zur Erstellung
eines Labyrinths, das die Vorgaben erfillt, und
vergleichen sie miteinander;
— stellen verschiedene Strichkombinationen her;

Forderziele:

— Feinmotorik der Hand schulen — denken Uber den Nutzen der Tabelle nach.
— Sicherheit in der Strichfuhrung gewinnen
— Den Begriff ,Labyrinth® kennenlernen Kontrolle:

Dat herstellen ko
atenmengen herstellen kénnen _ Lésung S. 120

Material:
- KV1,S8.44
— Karopapier
— Bleistift

Aufgabe:

— Die Striche eines vorgegebenen Labyrinths wer-
den in einer Tabelle der Lénge nach geordnet. Sie
nutzen dazu KV 1.

Jetzt wird’s knifflig!

Die Kinder

— zeichnen selbst ein Labyrinth und ordnen die
Striche tabellarisch;

— erstellen eine Tabelle mit Angaben zu Strichléngen
und zeichnen anschliefend ein passendes Laby-
rinth.

Kontrolle:
— Lésung S. 120

Peerﬁzﬂerk zur Vollversion
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lll. Einheit: Spiegelungen (Geometrie)

9. Die Spiegelachse kennenlernen

Raum und Form
Schwierigkeitsgrad: leicht

Forderziele:

— Erste Erfahrungen mit Symmetrieachsen sammeln
— Spiegelbilder herstellen
— Beobachtungen beim Spiegeln verbalisieren

Material:

- KV 14,S.57

— Karopapier

— Bleistift

— 2 rechteckige Taschenspiegel
— Zeitungen und Kataloge

— Schere, Kleber

Aufgabe:

Die Kinder

— suchen Buchstaben und Ziffern aus Zeitungen und
Katalogen heraus und schneiden sie aus;

— kleben die Buchstaben und Ziffern auf und spiegeln
sie;

— erfahren dabei, was eine Spiegelachse ist.

Jetzt wird’s knifflig!

Die Kinder

— fuhren mit zwei Spiegeln eine Gegenspiegelung
durch;

— erzeugen Spiegelserien;

— suchen nach Beispielen aus der barocken Bau-
kunst (Spiegelsale).

Kontrolle:
— Loésung S. 123

netzwerk
lernen

10. Spiegeln und Zeichnen
Raum und Form

Schwierigkeitsgrad: schwer

Forderziele:

— Beide Seiten der Spiegelachse zeichnerisch fest-
halten

— Lage der Gegenstdnde erkennen und abstands-
gleich einzeichnen

— Den Begriff ,achsensymmetrisch“ kennenlernen

Material:

- KV 15-16, S. 58/59

— Karopapier

— Bleistift

— rechteckiger Taschenspiegel
— evtil. Zirkel, Lineal

Aufgabe:

Die Kinder

— zeichnen Buchstaben oder Ziffern auf ein kariertes
Blatt;

— spiegeln die Buchstaben oder Ziffern;

— zeichnen das Spiegelbild und erstellen dabei eine
Symmetrieachse.

Jetzt wird’s knifflig!

Die Kinder

— vergleichen symmetrische und asymmetrische
Schriftzeichen;

— fuhren Spiegelungs- und Zeichenlbungen zur
Symmetrie durch.

Kontrolle:
— Lésung S. 123

zur Vollversion

Materialien



https://www.netzwerk-lernen.de/Begabte-Kinder-individuell-foerdern-Mathe-Band-1

Materialien

IV. Einheit: Flachen legen (Geometrie)

13. Figuren aus Dreiecken und
Quadraten

Raum und Form
Schwierigkeitsgrad: schwer

Forderziele:

— Erkennen, dass ein diagonal durchgeschnittenes
Quadrat zwei Dreiecke ergibt

— Den Zusammenhang zwischen Quadrat und Drei-
eck erkennen

— Regelmd@pige Muster legen und Umformungen der
Fléchen durchfuhren

Material:

- KV 19,S.62

— Quadrate, die bereits fur die Aufgabe in KV 18
angefertigt wurden

— Karopapier

— Bleistift, Buntstifte

— leichter Karton

— Kleber, Schere

Aufgabe:

Die Kinder

— stellen Arbeitsmaterial (Quadrate, Dreiecke) selbst
her;

— legen Figuren;

— ersetzen Quadrate durch Dreiecke.

Jetzt wird’s knifflig!

Die Kinder

— stellen aus Dreiecken Quadrate her;

— vergrofern Quadrate durch das Anfligen von Drei-
ecken;

— formen ein Quadrat in ein Dreieck um;

— versuchen, ein Quadrat aus sechs gleichférmigen
Fléchen zu bilden.

Kontrolle:
— Ldésung S. 126

netzwerk
lernen
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VIl. Einheit: Muster auf dem Hunderterbrett finden
(Geometrie/Arithmetik)

22. Muster auf dem Hunderterbrett
finden

23. Regelmapige Muster auf dem
Hunderterbrett legen

Muster und Strukturen

Muster und Strukturen
000066
00006
00

o000

(] @

Schwierigkeitsgrad: leicht

Forderziele:

— Zurechtfinden auf dem Hunderterbrett

— Strukturen erkennen

— Strukturen aufzeichnen

— Mathematische Zusammenhdnge in Mustern er-
kennen

— Rechenaufgaben herleiten

Material:

- KV 28,S.71

— Hunderterbrett oder KV 29, S. 72
— Karopapier

— Bleistift

— Buntstifte: rot und blau

— Je 50 Muggelsteine (blau und rot)

Aufgabe:

Die Kinder

— legen zunachst ungeordnet, dann geordnet
Rechensteine auf das Hunderterbrett;

— leiten aus den gelegten Mustern Plus- und Minus-
aufgaben ab.

Jetzt wird’s knifflig!

Die Kinder

— finden und rechnen Additions- und Subtraktions-
aufgaben im Rechenraum bis 100;

— rechnen variationsreich;

— finden im Rahmen einer Sachaufgabe verschiede-
ne Additionsaufgaben-Kombinationen, um auf die
Summe von 25 zu kommen.

Kontrolle:
— Lésung S. 131

netzwerk
lernen

Schwierigkeitsgrad: leicht

Forderziele:

— Regelmdpige Muster legen und beschreiben

— Mathematische Strukturen und Terme aus Mustern
entwickeln

— Regelmdfige Muster als Additionen schreiben und
ausrechnen kénnen

— Rechnen im Zahlenraum bis 100

Material:

KV 30, S. 73

Hunderterbrett

Karopapier

Bleistift und Buntstifte

Je 50 Muggelsteine (blau und rot)

Aufgabe:

Die Kinder

— benutzen regelmdfige Muster als Rechenvorlage;

— entwickeln Rechnungen und rechnen im Raum bis
100.

Jetzt wird’s knifflig!

Die Kinder

— gewinnen durch das Umlegen der Steine neue
Aufgabenreihen;

— stellen Kombinationen her und vergleichen;

— wenden in einer Sachaufgabe die Kombinationen
an.

Kontrolle:
— Loésung S. 131 f.

zur Vollversion
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Materialien

VIIl. Einheit: Zahlenmauern (Arithmetik)

31. Weitere Versuche mit Zahlenmauern
durchfiihren

Zahlen und Operationen

Schwierigkeitsgrad: mittel

Forderziele:

— Vielfdltige Zahlenmauern finden

— Durch das Veréndern der Basiszahlen verschiede-
ne Ergebnisse herbeifiihren

— Die gefundenen Lésungen interpretieren

— Vom Ergebnis einer Zahlenmauer ausgehend die
Basis ermitteln

Material:

KV 39, S. 82
Karopapier
Bleistift
Wiirfel

Aufgabe:

Die Kinder

— rechnen Zahlenmauern mit der Basis 1, 2, 3, 4 mit
unterschiedlicher Platzierung der Zahlen;

— vergleichen und interpretieren die Ergebnisse.

Jetzt wird’s knifflig!

Die Kinder

— bestimmen Basiszahlen nach dem Zufallsprinzip,
rechnen die Zahlenmauern aus und reflektieren
Uber ihre Ergebnisse;

— versuchen, eine Reihe von Zahlenmauern mit den
Ergebnissen 92, 84, 76, 68 fortzusetzen;

— suchen nach einer Zahlenfolge in der Basis einer
Zahlenmauer mit vier Basissteinen, die zu dem
Ergebnis 100 fuhrt.

Kontrolle:
— Lésung S. 137 f.

netzwerk zur Vollversion
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X. Einheit: Malaufgaben (Multiplikationsaufgaben) am Hunderter-
brett entwickeln (Arithmetik)

40. Immer vier Malaufgaben
(Muttiplikationsaufgaben) finden

Zahlen und Operationen
Schwierigkeitsgrad: mittel

Forderziele:

— Loésungskompetenz bei der Multiplikation stérken

— Multiplikationsaufgaben am Hunderterbrett rechnen

— Die Geschwindigkeit beim Lésen von Multiplika-
tionsaufgaben steigern

— Kontrollstrategien kennenlernen

Material:

— KV 58, S. 101

— Hunderterbrett

— Bleistift

— 2 dinne Stdbe oder Pappstreifen
— 100 Muggelsteine

Aufgabe:

Die Kinder

— teilen das Hunderterbrett durch Trennstdbe in je-
weils vier Multiplikationsaufgaben auf und rechnen;

— verstehen das Kontrollschema (Summe der Pro-
dukte ergibt 100) und wenden es an.

Jetzt wird’s knifflig!

Die Kinder

— legen die Aufgabe 8 mal 8 und suchen nach ande-
ren Multiplikationsmaéglichkeiten, um zum selben
Ergebnis zu kommen;

— probieren das Gleiche mit den Aufgaben 5 mal 9,
9mal7 und 7 mal 7;

— haltenihre Ergebnisse fest und erkléren sie anhand
des Hunderterbretts;

— begrunden, warum es mehr Mdéglichkeiten gibt, um
Uber eine Multiplikation zum selben Ergebnis wie
bei 8 mal 8 zu kommen als bei 5 mal 9, 9 mal 7 und
7 mal 7 aber weniger.

Kontrolle:
— Lésung S. 146

netzwerk
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Xl. Einheit: Geometrische Korper bauen, zeichnen und
untersuchen (Geometrie)

45. Mit Stecksystemen geometrische
Korper bilden

Raum und Form

Schwierigkeitsgrad: leicht

Forderziele:

— Ecken, Kanten und Fldchen von Kdrpern
vergleichen

— Den Begriff ,geometrischer Kérper“ kennenlernen
und anwenden

— Verschiedene Kérper bilden und vergleichen

Material:

— KV 63, S.106
— Geometrische Stecksysteme*
— Bleistift

Aufgabe:

Die Kinder

— setzen aus Steckelementen Quader und Wurfel
zusammen;

— verdndern die gebauten Kdérper;

— vergleichen die Kérper in Bezug auf ihre Seiten-
fldchen, Kantenldngen und Anzahl der Ecken.

Jetzt wird’s knifflig!

Die Kinder ver@ndern systematisch einen geometrischen
Koérper und beschreiben die Veréinderung, wenn Kanten
ldnger werden, wenn sich die Fldchen verandern und
wenn die Anzahl der Ecken verdndert wird.

Kontrolle:
— Lésung S. 150

* Sie erhalten die Stecksysteme bei der Firma Merlin GmbH, Teslastr. 6,
74670 Forchtenberg, www.my-merlin.com

netzwerk
lernen

46. Abwicklungen am Wiirfel
durchfiihren

Materialien

Raum und Form

Schwierigkeitsgrad: mittel

Foérderziele:

— Geometrische Grunderfahrungen sammeln

— Den Begriff ,Abwicklung“ am Beispiel des Wiirfels
kennenlernen

— Erkennen, dass mit jedem Kérper Abwicklungen
moglich sind

— Abwicklungen durchfiihren und Lésungen Uberpri-
fen

Material:

- KV 64, S.107
— Geometrische Stecksysteme
— Bleistift

Aufgabe:

Die Kinder

— bauen Wiurfel mithilfe von Stecksystemen;

— zerlegen einen Wurfel und fihren so eine
Abwicklung durch;

— zeichnen die Abwicklung.

Jetzt wird’s knifflig!

Die Kinder

— stellen verschiedene Abwicklungen eines Wurfels
mit Modellen her;

— zeichnen Abwicklungen und Uberprufen sie am
Modell.

Kontrolle:
— Lésung S. 150

zur Vollversion
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KV
01

1. Ein Labyrinth zeichnen

5er-Striche A er-Striche

1%

er-Striche
/
er-Striche
Lénge Anzahl Ayfggbe; . . . .

Hier ist ein Labyrinth mit verschieden langen Strichen
1er-Striche abgebildet. Zahle die Striche und ordne sie. Fllle die

Tabelle aus.
2er-Striche

; Das hilft dir:

EEgElehe Beginne links oben!
4er-Striche
5er-Striche

Jetzt wird’s knifflig!

a) Zeichne auf einem Karoblatt selbst ein Labyrinth und ordne die Striche in einer
Tabelle.

b) Vergleiche die Anzahl der Striche in beiden Tabellen! Was féllt dir auf?
Erkldre die unterschiedlichen Ergebnisse!

c) Erstelle auf einem weiteren Karoblatt eine Tabelle, trage in jede Spalte Zahlen
ein und zeichne nach diesen Angaben ein Labyrinth.
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3. Striche ordnen (2
04 @)

Lénge Anzahl Aufgabe: . . ) .
a) Erstelle ein Labyrinth mit 50 Strichen.

1er-Striche Die Lange der Striche darf héchstens

10 Kdstchen betragen.
. b) Zahle die 1er-Striche des Labyrinths
2er- h
er-Striche und trage die Anzahl in die Tabelle
. ein. Zahle die 2er-Striche und trage sie

3er-Striche ebenfalls ein. Verfahre mit den anderen
Strichldngen genauso.

4er-Striche c) Vergleiche die Anzahl der kurzen und
langen Striche. Was féllt dir auf?

5er-Striche d) Vergleiche die Tabelle mit der Tabelle
von KV 02.

6er-Striche

7er-Striche

8er-Striche

9er-Striche

10er-Striche

Insgesamt 50 Das hilft dir: Uberlege wieder: ,Wenn ich viele

1er- und 2er-Striche habe, dann werden es mehr/
weniger 3er-, 4er-, 5er-, ...10er-Striche.

Jetzt wird’s knifflig!

a) Wenn du acht 1er- und sechs 2er-Striche hast, wie viele 3er-, 4er-, 5er-, ...
10-er-Striche kannst du dann noch zeichnen? Es gibt mehrere Lésungen.
Trage sie in der Tabelle auf dem Blatt KV 05 ein.

b) Stelle dir selbst solche Aufgaben und trage die Lésung ebenfalls ein.
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5. Ein Labyrinth mit Flachen zeichnen

Breitseite Farbe Anzahl

Léngsseite

Parkettsta

Aufgabe:

a) Zeichne Rechtecke mit einer Seitenléinge von vier Kdstchen und einer Breite von zwei
Kastchen. Diese Rechtecke werden hier als Parkettstéibe bezeichnet.

b) Flge die Parkettstdbe zu einem Labyrinth zusammen, wie du es vom Dominospiel kennst.

c) Male die Parkettstdbe nach freier Wahl mit den Farben Rot, Grin, Blau, Gelb und Orange
aus.

d) Erstelle zu deinem Labyrinth eine Tabelle.

Tipp: Du kannst wunderbare Bilder herstellen, wenn du auf einem grof3en Blatt das Labyrinth sauber
zeichnest und mit kraftigen Farben ausmalst. Besorge dir einen Wechselrahmen und hénge das Bild
als Wandschmuck in dein Zimmer!

Jetzt wird’s knifflig!

a) Zeichne in einen Rahmen, der 13 cm breit und 17 cm lang ist, ein Labyrinth mit
Parkettstaben.
Zeichne es so, dass du méglichst viele Parkettstdbe in dem Rahmen
unterbringst, ohne dass sich zwei Langsseiten berlihren.

b) Versuche es mehrmals und achte auf Regeln oder Auffdlligkeiten.
Was entdeckst du? Formuliere: Wenn ..., dann ...

¢) Male die Parkettstébe farbig aus und erstelle Tabellen.
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KV 8. Ein aufsteigendes Saulendiagramm
13 erstellen

\J

Aufgabe:
a) Nimm dein Sdulendiagramm aus der Aufgabe von KV 11.
b) Ordne die Sdulen so an, dass du mit der kiirzesten beginnst und mit der ldngsten aufhérst.
c¢) Verbinde die Mittelpunkte der Sdulenspitzen durch eine Linie miteinander. Was erkennst du?
d) Vergleiche dein neues Diagramm mit deinem Diagramm aus der Aufgabe von KV 11.

Was beobachtest du?

Jetzt wird’s knifflig!

a) Beginne nun mit der langsten Séule und ordne die anderen wieder der
Gréf3e nach.

b) Verbinde die Mittelpunkte der SGulenspitzen durch eine Linie miteinander.
Wie sieht die Linie aus?

¢) Vergleiche wieder mit deinem Diagramm aus der Aufgabe von KV 11.
Was beobachtest du?

d) Suche in deiner Spielzeugkiste Matchbox-Autos oder Duplosteine und ordne sie nach Farben.
Erstelle selbststéindig ein Sdulendiagramm dazu.

e) Suche in der Zeitung Sdulendiagramme und vergleiche sie mit deinen Diagrammen.
Was stellst du fest?

netzwerk
lernen
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KV

17 11. Die Symmetrieachse verdndern

— A

\ >
—3S v

Aufgabe:

a) Setze den Spiegel auf die Spiegelachse AB.

b) Drehe den Spiegel nun immer um 1 cm weiter. Halte den Spiegel dabei so, dass eine Ecke
immer den Punkt A berihrt. Verschiebe den Spiegel beliebig oft, schiebe wieder zurtick und
beobachte die Verénderungen.

c¢) Zeichne die Spiegelachsen ein.

d) Schreibe auf, welche Verdnderungen sich ergeben: ,Je ..., desto ..."

Das hilft dir: Achte auf die Absténde
zwischen Figur und Spiegelachse!

Jetzt wird’s knifflig!

a) Zeichne ein Kreuz als Symmetrieachse und zeichne in das linke obere Viertel
eine Figur.

b) Spiegle die Figur erst nach rechts und dann nach unten.

¢) Versuche, ohne Spiegel und nur mit Zirkel, Lineal und Bleistift
Symmetriefiguren zu konstruieren.
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KV

21 15. Quadrate erweitern und Regeln finden

Aufgabe:

a) Zeichne ein Quadrat aus vier Einheitsquadraten.

b) Lege Ringe aus Einheitsquadraten darum und male die Ringe abwechselnd rot und blau aus.
c) Notiere in einer Tabelle die Anzahl von Quadraten der einzelnen Ringe.

d) Stelle Beziehungen her und suche eine Regel.

e) Uberpriife die Regel, indem du weitere Ringe zeichnest.

Das hilft dir: Durch die unterschiedlichen Farben kannst du die Ringe
besser vergleichen. Die Anzahl der Quadrate an einer Seite ergibt immer
eine gerade Zahl!

Jetzt wird’s knifflig!

Sachaufgabe
Ein Innenarchitekt gestaltet einen Saunabereich. Der Raum ist quadratisch.
Der Fliesenleger soll ein ringférmiges rotes Fliesenband in den Fufboden ein-
arbeiten. Am Aufenrand kann er auf eine Léngsseite 32 Fliesen verlegen. Im
Lager sind 176 rote Fliesen vorrdtig, die komplett aufgebraucht werden sollen.
a) Als wievielten Ring kann er die roten Fliesen verlegen?
b) Variiere die Aufgabe: Wenn der Raum gréper/kleiner ist, dann benétige

ich ... Fliesen. Erstelle eine Tabelle.
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20. Quadrate verdoppeln

Aufgabe:

a) Zeichne ein Quadrat

der Seitenlénge 9 cm

und schneide es aus.

b) Lege das Quadrat auf

Karopapier.

Versuche nun, mithilfe

des ersten Quadrates

ein zweites Quadrat

mit der doppelten

Flache zu bilden.

netzwerk
lernen

Das hilft dir: Teile das Quadrat geschickt auf und zerschneide es. Die
Diagonalen in einem Quadrat teilen die Gesamtfldche in vier gleich grofie
Teilflachen.

Jetzt wird’s knifflig!
a) Versuche nun das Gleiche mit einem Rechteck.
b) Beschreibe die Schwierigkeiten, die dabei auftreten.

Sachaufgabe:

Ein Bodenleger verlegt in einem quadratischen Raum Holzparkett. Die
Parkettteile sind quadratisch und haben eine Seitenldnge von 30 cm. Der
Bodenleger verwendet dafiir 81 dunkelbraune Platten und 81 hellbraune
Platten. Diese kann er ganz lassen oder halbieren.

— Wie kann der Boden verlegt werden?

— Kannst du die Zimmerlénge errechnen?

— Zeichne eine Platte auf und nimm daraus die Mafe.
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23. Regelmapige Muster auf dem

Hunderterbrett legen

® O e O o
® O e O o
® O e O o

netzwerk
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Aufgabe:

a) Lege mit einer bestimmten Anzahl von roten und
blauen Steinen auf dem Hunderterbrett Muster.
b) Leite daraus Rechenaufgaben ab und notiere sie.
c) Verdndere die Muster immer wieder und leite

daraus Plusaufgaben (Additionen) ab.

® O e O o
® O e O e
o O O O O

O
O
©)

Das hilft dir: Das Bild oben hilft dir beim Rechenstart!

Jetzt wird’s knifflig!

a) Kombiniere 5er-Reihen aus blauen und roten Steinen.
Bilde Rechenaufgaben!

b) Verdndere die Anordnung der Steine. Beginne mit den roten Steinen links oben
und mit den blauen Steinen rechts unten. Fllle das Feld mit den 25 Steinen
aus. Bilde nun eine Kettenrechnung und beginne: 1 +2+ ... +2+ 1= ...

¢) Suche andere Aufgaben. Vergleiche mit der obigen Aufgabe. Erweitere
nochmals um Funferreihen, bilde Aufgaben und vergleiche sie.

Sachaufgabe:

Ein Gdrtner plant eine Parkanlage. Er hat 15 rotblihende und 15 blaubliihende
Busche, die er in gleichmapigem Abstand voneinander auf einer Fldche anord-
nen soll. Die Fléche hat eine Seitenléinge von 70 m und eine Breite von 60 m.
Zeichne verschiedene Mdglichkeiten auf, wie der Gértner die Bdume pflanzen
kann.
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