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,Wer war der Umweltsunder?
— ein Live Escape Spiel: Die Umweltdetektive!*
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Kompetenzen und Inhalte

4 )
Sachkompetenz: e ¢kologischen FuRabdruck berechnen
e Miilltrennung durchfiihren
e FEier-Kennziffern unterscheiden

Methodenkompetenz: e planen, um eine Aufgabe zu 10sen
e Knobeleien 18sen konnen
e selegierendes Lesen

Sozialkompetenz: e Regeln im Umgang mit verschiedenen Materialien beachten
e angemessenes Verhalten wahrend freien Arbeitsphasen wahren
e Spielregeln umsetzen
e als Team agieren
e gemeinsam zielorientiert arbeiten
¢ sich gegenseitig unterstiitzen
personale Kompetenz: e sich einbringen und auf die GroBgruppe einstellen
- J
Themen
o (Okologischer FuRabdruck
e Miilltrennung
e EierKennziffern
e Verrottungszeiten
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Unterrichtsplanung

I. Fachliche Hinfiihrung

Da wohl nicht jeder weil3, was ein , Live Escape Spiel“ ist, sollte den Schiilern dies vorher erklért
werden. Man kann es kurz zusammenfassen: ,Ein Raum — eine Aufgabe — ein Team — eine
Stunde Zeit!“ Urspriinglich waren es Spiele, bei denen man aus einem Raum entkommen musste,
in Anlehnung an ,Exit Rdume®, die es mittlerweile zu unterschiedlichsten Themen gibt.
Mittlerweile hat sich der Trend dahin entwickelt, dass es in diesen Spielen um das gemeinsame
Losen einer Aufgabe, eines Falles o. A. geht.

Dazu ist es wichtig, Hinweise zu sammeln und richtig miteinander zu verkniipfen. Es miissen
also verschiedene Rétsel geldst und die Ergebnisse miteinander kombiniert werden, um so die
Losung des Falles zu erhalten.

Konkretes Ziel des Spieles ist es, herauszufinden, welcher der Verddchtigen der gesuchte
Umweltsiinder ist. Inhaltlich werden dabei besonders die Themen Umweltschutz, Miilltrennung,
Kennziffern bei Eiern und der 6kologische Fulabdruck beriihrt.

Die Anzahl der Spieler kann von drei bis sechs variieren. Natiirlich kann auch in mehreren Grup-
pen gespielt werden, wenn das Material mehrfach vorliegt.

Die Aufgabe der Kinder besteht darin, sich als Umweltdetektive durch verschiedene Aufgaben zu
knobeln, Hinweise zu kombinieren und so den wahren Tater zu entlarven.

Um die Materialien vorzubereiten, bedarf es etwa 90 Minuten, der Aufbau vor Ort umfasst bis zu — M1-3
30 Minuten und die Durchfiihrung hat ein Zeitlimit von einer Zeitstunde.

Im Idealfall gestaltete man eine Art ,Detektivbiiro“ mit Schreibtisch und einer Art Tafel, um die
Hinweise zu notieren oder anzubringen. Es ist auch moglich, die abgebildeten Dinge als Gegen-
stdnde zu organisieren und die ndtigen Hinweise draufzukleben. Dies ist aber nur optional, es
kann also mit den ausgedruckten Materialien gespielt werden. Alle wichtigen Gegensténde sind
in der Materialliste zu finden. Man sollte bei der Gestaltung darauf achten, dass nicht zu viel De-
koration vorhanden ist, da sie unter Umstdnden zu sehr verwirrt.
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Materialliste
Kopien M4—-15 Schere
Textmarker ggf. Laminiergerét und Folie

acht Umschldge

Stifte

zwei dreistellige Zahlenschldsser

Notizzettel

eine Jacke

Zeitschriften oder Bicher passend
zum Thema, in die etwas hineingelegt
werden kann

zwei verschlieBbare Kisten, Kartons,
Taschen etc.

ein paar Schuhe

ein leerer Eierkarton

alternative Materialien zu den
Ausdrucken

M6

ein Taschentuch
eine Getréinkedose
eine Plastikflasche

ggf. zur Gestaltung des Raumes:
Schreibtisch mit Unterlagen

kleines Whiteboard, an dem die Fotos
der Verddchtigen hangen

. ratort"-Bilder

M11

drei Mulleimer (mit Beschriftung)
funf Glasflaschen

Altpapier

eine Kerze, ein Feuerzeug
funfmal Obst

M13

Eierkarton mit zehn (Plastik-)Eiern, dar-
auf werden die Kennziffern notiert

netzwerk
lernen
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Einleitungstext

ATUELLE AUSGABE

STADTMAGAZIN

Immer das Neueste aus |lhrer Stadt

WAS FUR EINE
SCHWEINEREI!

Da hat doch tatséachlich schon wieder jemand
einfach seinen Mull in den Wald geworfen!

Helfen Sie™ mit . o o .
N J Si Mittlerweile sieht es dort regelmafig aus wie auf
und=ilnaen oie einer Mullkippe.

den Tater! Getrankedosen, Plastikflaschen, Taschentucher,
Eierschalen und noch mehr! Das war leider nicht
das erste Mal: Nun sollen die Umweltsinder
endlich gefasst werden.

Zum Glick gibt es Augenzeugen, die den
Tater gesehen haben wollen. Die Polizei
hat Phantombilder erstellt ... doch leider sind
die so verschieden. Die Polizei hofft nun auf
Mithilfe aus der Bevolkerung.

... ein Aufruf an alle Umweltdetektive! Helft
mit die Tater zu schnappen!
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Mdulltrennung

Wie viele Dinge gehoren in welche Tonne?
Biotonne Restmiill Sonstiges

g

Schreibe in die Zeile in der Milltonne, wie viele Gegenstéinde hineingehoren.
Daraus ergibt sich der Code fir Kiste 2.
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Leider der
falsche Umschlag!

= —

Unser Umweltsiinder
fliegt einmal im Jahr in Urlaub!

NeLZWEIK ot zur Vollversion
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