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Den gewiinschten Spielplan ausdrucken. Es gibt 4
Varianten. Die stehenden Superhelden sind etwas
einfacher zu zeichnen.

SUPERGIRL ~ STEHEND

Zuerst wird die Kopfbedeckung gezeichnet. Daflr
wirfelt der erste Spieler eine Zahl. Ist es z.B. die 3,
dann zeichnet er Kopfbedeckung 3 des Spielplans
auf seine Figurvorlage. AnschlieBend wirfelt und
zeichnet der 2. Spieler eine Kopfbedeckung fir
seine Figur.

netzwerk

www.labbe.de - Superhelden

SUPERGIRL ~ STEHEND

|
Y
N

Fur jeden Spieler wird die passende Figurvorlage
zum gewdhlten Spielplan ausgedruckt. Zudem
bendtigt man mehrere Bleistifte und einen Wiirfel.
Das Spiel kann beginnen!

SUPERGIRL ~ STEHEND

Sind alle Kopfbedeckungen gezeichnet wird der
Oberkorper nach dem gleichen Prinzip gewdrfelt.
AnschlieBend die Unterkorper und die Stiefel. So
entstehen verschiedene Superhelden nach dem
Zufallsprinzip. Zum Schluss kénnen die fertigen
Helden mit Buntstiften ausgemalt werden.
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