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Die gewiinschten Vorlagen auf Drucker-Papier (80 g/gm) ausdrucken. Am besten wirkt es, wenn man fiir
jede Vorlage einen Bogen in einer anderen Farbe verwendet. Alternativ kann man die Silhouetten auch
auf weilSes Papier ausdrucken und anmalen. Alle Silhouetten ausschneiden.

Einen grol3en Bogen Fotokarton (DIN A3 oder DIN A2) als Hintergrund verwenden und die Silhouetten
darauf arrangieren. Die Silhouetten nacheinander aufkleben.
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