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2 Ubersicht iiber die Lerninhalte

Symbole

") Partnerarbeit

1. Addition und Subtraktion im Zahlenraum bis 20

WeiterfuUhrende Aufgaben oder Eigenproduktionen, die von der Lehrkraft zugeteilt und nachge-
sehen werden sollten. Bei manchen dieser Aufgaben stehen den Kindern Tipps zur Verfugung.

o #?‘aﬁ Puzzleteile kennzeichnen diejenigen Arbeitsblatter, die inklusiv bzw. fur Kinder mit
lﬁ:? 91 | 4] Forderbedarf genutzt werden kdénnen.

. .. T Einordnung in Anmer- .
Arbeitsblatter Schwierigkeitsgrad Bildungsstandards kunglen Material
+ Zweifach differenziert | Zahlen und Operationen, Stufe lll mit | evtl. Spiegel und
Verdoppeln Muster und Strukturen g Rechenrahmen bis 20

Stufe Il mit

+ 5 Zahlen und Operationen Nétig:
Voruibung: Verdoppeln g4 Spiegel
+ 57 Zahlen und Operationen, Verdoppeln | | evil. Rechenrahmen
Verdoppeln I und Il g4 Muster und Strukturen it bis 20

+
Nachbarn der verliebten
Herzen

Dreifach differenziert

- o
Eidn?
5

{6

Zahlen und Operationen,
Kommunizieren

evil. Rechenrahmen
bis 20

+
VorlUbung: Nachbarn der
verliebten Herzen

Zahlen und Operationen

evil. Rechenrahmen
bis 20

+
Welcher Rechenweg passt?

Dreifach differenziert

= Ju
Elas
v,

£

Zahlen und Operationen,
Problemlésen, Darstellen

evil. Rechenrahmen
bis 20 und Ubersicht
mit Beispielen fir die
Rechenstrategien

+ Dreifach differenziert | Zahlen und Operationen, evtl. Rechenrahmen
Nahe an der 10 5o Kommunizieren I bis 20
gt .
Stufe Ill mit
+ 57 Zahlen und Operationen
Vortibung: Nahe an der 10 gt

+ Dreifach differenziert | Zahlen und Operationen evil. Rechenrahmen

Zehnerstopp sgﬂi» bis 20

+ 57 Zahlen und Operationen evtl. Wendepldattchen

Voriibung: Zehnerstopp pAd fur die Zahl-
zerlegungen
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1. Addition und Subtraktion im Zahlenraum bis 20

Voribung: Ergéinzen

TS s Einordnung in Anmer- X
Arbeitsblatter Schwierigkeitsgrad Bildungsstandards kungen Material
+ Dreifach differenziert | Zahlen und Operationen, ﬁ evil. Rechenrahmen
Welcher Rechenweg passt? kf_i“* Problemlésen, Darstellen Mit b bis 20 und Ubersicht
> mit Beispielen fir die
Rechenstrategien
- Dreifach differenziert | Zahlen und Operationen, Stufe Il und
Ergdnzen e‘ciia Argumentieren
e Il mit
= 25 Zahlen und Operationen
v

Dreifach differenziert

Zahlen und Operationen

Mit B

Vorubung: Nahe an der 10

Nahe an der 10 %”55 :
: Stufe Il und
11 mit ﬂ
_ o Zahlen und Operationen, ﬁ
{x Darstellen Mit b2

Zehnerstopp

Dreifach differenziert

e
¢

Zahlen und Operationen,
Muster und Strukturen

evil. Rechenrahmen

Welcher Rechenweg passt?

Dreifach differenziert

e
¢

Zahlen und Operationen,
Problemlésen, Darstellen

Mit ﬁ

evtl. Ubersicht mit
Beispielen fur die
Rechenstrategie

Spiele und
Zusatzaufgaben

Schwierigkeitsgrad

Einordnung in
Bildungsstandards

Anmer-
kungen

Material

Welcher Rechenweg passt?

Zahlen und Operationen

9]

Verdoppeln mit den Hénden

Zahlen und Operationen

Zahlzerlegung: Immer 10

Zahlen und Operationen

9]

Rechenwegespiel (+) Zahlen und Operationen Spiel fur 2-3 | Warfel, Spielfiguren
Kinder

Rechenwegespiel (-) Zahlen und Operationen Spiel fur 2-3 | Warfel, Spielfiguren
Kinder

Rechenwegespiel (+/-) Zahlen und Operationen Spiel fur 2-3 | Wiirfel, Spielfiguren
Kinder

erk
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2. Geometrische Formen

2. Geometrische Formen

Arbeitsblatter

Schwierigkeitsgrad

Einordnung in
Bildungsstandards

Anmer-
kungen

Material

Formen sortieren

Dreifach differenziert

Sre
T3y

Raum und Form

Formen

Tiere aus geometrischen

Dreifach differenziert

Sre
T3y

Raum und Form,
Darstellen

evil. Formenplatichen

Formen-Puzzle

Dreifach differenziert

Sre
T3y

Raum und Form,
Problemloésen

Schere

Dreiecke im Punktefeld

Ein AB fur alle Stufen
(nattrliche
Differenzierung)

Raum und Form,
Problemlosen,
Darstellen

evitl. Geobrett

Vierecke im Punktefeld

Ein AB fur alle Stufen
(natdrliche
Differenzierung)

Raum und Form,
Problemlosen,
Darstellen

evil. Geobrett

Muster aus Formen

Dreifach differenziert

Raum und Form,
Problemlésen

evil. Formenpldattchen

Spiele und T Einordnung in Anmer- .
Zusatzaufgaben Schwierigkeitsgrad Bildungsstandards kungen Material
Formen im Klassenraum Raum und Form ﬁ

b
Formen-Suchbild Raum und Form ﬁ
Formen-Puzzle Raum und Form ﬁ
Dreiecksspiel Raum und Form ﬁ E
Vierecksspiel Raum und Form ﬁ E
Wurmspiel Raum und Form Buntstifte

_hetzwerk
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3 Geld

3. Geld
TS s Einordnung in Anmer- .
Arbeitsblatter Schwierigkeitsgrad Bildungsstandards kungen Material
Munzen und Scheine Dreifach differenziert | Gr6en und Messen Rechengeld,
kennenlernen A um die Farben
u! nachzuschauen
Geldbetrdge bestimmen Dreifach differenziert | Gr6f3en und Messen, evil. Rechengeld

Kommunizieren

Stufe lll mit

Geldbetrdge finden — Dreifach differenziert | Gr6f3en und Messen, Rechengeld (Stufe 1)
Sparschweine fiillen % Darstellen,
= Problemldsen

Ein Geldbetrag — viele Dreifach differenziert | Gr6f3en und Messen, Rechengeld
Méglichkeiten % Problemldsen
Einkaufen Dreifach differenziert | Gréf3en und Messen,

% Darstellen
Ruckgeld berechnen Dreifach differenziert | Gr6en und Messen
Spiele und A D] Einordnung in Anmer- .
Zusatzaufgaben Schwierigkeitsgrad Bildungsstandards kungen Material
Sparschweinspiel Grdpen und Messen 2-3 Spieler | Rechengeld
Einkaufen und Verkaufen GroéBen und Messen mindestens | Rechengeld
spielen 2 Spieler
Immer 10 Cent GrofBen und Messen Rechengeld
Spiel: Sparen und Einkaufen Grofen und Messen 2-3 Spieler | Rechengeld
Domino Gropen und Messen 2-3 Spieler | Rechengeld

erk
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31 Materialien zum Wochenplan:
Addition und Subtraktion im Zahlenraum bis 20

Die Materialien im Uberblick

Bereich Aufgaben Schwierigkeit Seite
+ Zehnerubergang Verdoppeln 2,3 12
+ Verdoppeln/Spiegeln Voribung: Verdoppeln 1 14
+ Zehnerubergang Verdoppeln | und Il 1 15
+ Zehnerubergang Nachbarn der verliebten Herzen | 2, 3, 1 17
Zerlegungen der 10 \Y:;?:;Zgﬁ;igﬁam der 1 19
+ Zehnerubergang Welcher Rechenweg passt? 2,3,1 21
+ Zehnerubergang Nahe an der 10 2,3, 1 24
+ Aufgaben mit +10 Vorubung: Nahe an der 10 1 26
+ Zehnerubergang Zehnerstopp 2,3, 1 28
Zahlzerlegungen 6, 7, 8, 9 Vorubung: Zehnerstopp 1 30
+ Zehnerubergang Welcher Rechenweg passt? 2,3,1 33
— Zehnerubergang Ergénzen 2,3,1 37
— Zehnerubergang Nahe ander 10 2,3,1 41
— Zehnerubergang Zehnerstopp 2,3,1 45
— Zehnerubergang Welcher Rechenweg passt? 2,3, 1 49
Bereich Zusatzaufgaben und Spiele Seite
+ Zehnerubergang Welcher Rechenweg passt? 32
+ Zehnerubergang Verdoppeln mit den Hénden 52
Zahlzerlegungen fur + und — Zahlzerlegung: Immer 10 53
+ Rechenwegespiel (+) 54
- Rechenwegespiel (-) 55
+ /- Rechenwegespiel (+/-) 56
Differenzierung:

_hetzwerk
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é;‘;% Schwierigkeitsstufe 1: fir Kinder mit Férderbedarf
&)

@}j Schwierigkeitsstufe 2: mittleres Niveau
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(ﬁ / | Schwierigkeitsstufe 3: schwierigste Stufe
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Wochenplan: +/- im ZR bis 20

far von bis
(Name) (Datum) (Datum)

Wir Uben: Aufgaben erledigt

Verdoppeln

Verliebte Herzen

Welcher Rechenweg passt?
Nahe an der 10
Zehnerstopp

Welcher Rechenweg passt?
B @ Ergdnzen

B Nahe an der 10

) Zehnerstopp

- @ Welcher Rechenweg passt?

Welcher Rechenweg passt? (siehe S. 37)

+

+

+

+

+

+

Verdoppeln mit den Hénden

Zahlzerlegung: Immer 10
| _»T) Zusatzaufgaben

und Spiele Rechenwegespiel (+)
Rechenwegespiel (-)
Rechenwegespiel (+/-)
erk
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. '/ Ubersicht: verschiedene Rechenwege mit Beispielen

Rechenweg: Verdoppeln

+8
t+t+41=15

Rechenweg: Verliebte Herzen

i
t+3+1=1

Rechenweg: Erst + 10

t+9
£+10-1=16

Rechenweg: Zehnerstopp

++ 8
P
t+3+5:=15

Rechenweg: Erst - 10

16-9
16-10+1=2

Rechenweg: Zehnerstopp

15- 8
N
5-5-3:=-¢%

Rechenweg: Ergdnzen

Cits
8+_=75

_hetzwerk
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Rechenweg: Verdoppeln
ﬁﬁ Verdoppeln (+) 248

t+2+1=15

Male fertig. Schreibe dann das Ergebnis auf.

Aus 6 +6 = wird 6 +7 =

00000 00000| 00000 00000
@0 .00 OO000 |@@RO0 OOOO0
e e

Erst das Doppelte, dann weiter.

FS~® Erklart dem Partner, wie euch das Ergebnis

u von 8 + 8 bei den anderen beiden Aufgaben hilft.

A 4 N\

8 + = 8+8= 8 + =

J

Q0000 O0000| O0000 O0OV0 OO000 OO0
00000 00000 00000 00000 00000 00000

e N e N e N

7 + = 7+7= 7+ =

Q0000 00000 | [©O0000 O0000| OO0000 OO0
00000 00000, 00000 00000 00000 00000

AN~

A TRS

_f-;(, -."; )1}*)/)

el Erst das Doppelte
H W 6+5 ' 5\
und dann weiter ... Ich rechne erst das Doppelte: < Sl

6 + 6 = 12, dann noch minus 1. )/ Sy & -

Ich schreibe so0:6 +6—1 = ' W’
8+7 6+7 7+8
8+8—-1= 6+6+ = 7+ + =15
5+6 9+8 8+6

| :; |Hietzwerk zur Vollversion
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-
gﬁ Ergénzen ()

Rechenweg: Ergdnzen

G
8'('_:75

Male fertig. Schreibe das Ergebnis auf.

a) Streiche weg.

14-6=

OO0O

O0000 OOOOO

b) Male dazu.

00R@0O O
@

Das schreibe ich so: 6 + =14, \| ‘

Ich rechne lieber Plusaufgaben.
Dann muss ich Uberlegen: 6 + wie viel gibt 14.

Welche Plusaufgabe hilft?

Plusaufgabe
11-7= Ichrechne 7 + = 11
15-9 = Ichrechne 9 + =
13-8= Ich rechne + =

Rechne erst die Plusaufgabe. Trage das Ergebnis dann oben ein.

13

2 2

18 - 9 = - 6 = 12 - 5 =
-9+ = 6 + = o+ =

14 - 7 = 16-7 = | [12-3 = |
|+ = + = |+ =

Vlg
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Rechenweg: Ergdnzen

Erganzen (<) @ B

8+_=75

Ich rechne lieber plus.
Dann muss ich Uberlegen:
9 + wie viel gibt 15.
Das schreibe ich so:
9+ =15

Warum darfst du hier plusrechnen bei einer Minusaufgabe?
JaL

Welche Plusaufgabe hilft?

’&P‘lusaufgabe
11-7=_ P Ich rechne + =
15-9= = ‘ + =
13=-8=_ + =

Rechne erst die Plusaufgabe. Trage das Ergebnis dann oben ein.

‘8- 9 = |[13-6= |[12-85 =
9+ = ) L6 _+ = )L + = J
14 - 7 = 116 - 7 = 1 [12 - 3 = \
- + = )L + = J L + = )

[:;l lernenerk zur Vollversion
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XN . ) Rechenweg: Erganzen
*& Voribung: Erganzen (=) @ 15-8

8'&_:75

Finde fiir jede Aufgabe die passende Umkehraufgabe. Rechne und
verbinde.

Ve

6+7=

&

Ve

4+8=

5+9=

3+8=

8+7=

—
—
o1

|
N
I

2 ' : B
B Rechne zuerst die Plusaufgabe %}i
Die Plusaufgabe verrdt die

Lésung der Minusaufgabe.

7 s = 14 ' [ 6 + = 12 \
14— 7 = |l 12-6 = )
9 + = 18 ' [ 5 + = 13 \
18- 9 = | | 13-5 = )
7+ = 16 [ 7+ = 15 \
16 - 7 = |l 15 -7 = j

l@menerk zur Vollversion
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X[\e Rechenweg: Erganzen

Y| Ergdnzen (<) @ 785 -8 s
a) Streiche weg. b) Male dazu.
14-6 = 6 + =14

J

00000 00000| (00000 O€O00
00Q@0O OO000| |[OOO00 OOOOO
@

. . ( Ich rechne lieber plus.
Aus Minus wird Plus. Dann muss ich Uberlegen:
6 + wie viel gibt 14.
- ~ Das schreibe ich so:
16 — 9 = \ 6 + =14.
9 + = 16

Rechne erst die Plusaufgabe. Trage dann das Ergebnis oben ein.

18 — 9 = 13 — 6 = 12 — 5 =
9 + = 6 + = + =
14 — 7 = 16 — 7 = 12 - 3 =

+ = + = + =

| :; |Hietzwerk zur Vollversion
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&

Munzen und Schelne kennenlernen

Euro ( )
Cent (ct)

Verbinde.

Male die MUnzen oben in den richtigen Farben an.
Weif3t du auch, welche Farben die Scheine haben?

Ordne alle Cent-Stliicke nach ihrem Wert.

B3 Ube das Euro-Zeichen.

€

_hetzwerk
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Euro ( )
Cent (ct)

Male die Miinzen und Scheine in den richtigen Farben an.

Ordne alle Miinzen und Scheine nach ihrem Wert.

1 ct,

[:;l lernenerk zur Vollversion
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()

s

Munzen und Schelne kennenlernen

Euro ( )
Cent (ct)

Verbinde.

Male die Miinzen in den richtigen Farben an.
Kennst du auch die Farben der Scheine?

Ube die Abkiirzungen fiir Euro und Cent zu schreiben.

€

ct
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