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Sprache untersuchen 2

Zeitformen würfeln
 
/

 
/ 

 
15 Min. Kl. 5–10

zwei verschiedenfarbige Würfel, Karteikarten, evtl. Lösungslisten

Schreiben Sie auf die Karten jeweils ein Verb im Infinitiv.

sprachliche Strukturen untersuchen und reflektieren

Erster Würfel – Personalform:

 1. Person Singular: ich  2. Person Singular: du

 3. Person Singular: er, sie, es  1. Person Plural: wir

 2. Person Plural: ihr  3. Person Plural: sie

Zweiter Würfel – Zeitform:

 Präsens  Präteritum

 Perfekt  Plusquamperfekt

 Futur  Joker: freie Wahl

Das Spiel kann sowohl in Einzelarbeit als auch in Partner- oder Gruppenarbeit (mit jeweils 
drei bis vier Spielern) gespielt werden. Zuerst zieht ein Schüler eine Verbkarte, danach 
würfelt er mit dem ersten Würfel die Personalform und mit dem zweiten Würfel die 
Zeitform. Anschließend muss er das Verb in die entsprechende Personal- und Zeitform 
setzen. Seine Mitschüler kontrollieren die Antwort ggf. anhand der Lösungsliste. Ist sie 
richtig, erhält der Spieler einen Punkt. Derjenige, der nach einer vorher vereinbarten Zeit 
die meisten Punkte hat, ist der Gewinner.

Beispiel:

Verbkarte: kaufen, erster Würfel: 3, zweiter Würfel: 4 
Lösung: er / sie / es hatte gekauft
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Sprache untersuchen 4

Wortarten raten
 
10 Min. Kl. 5 / 6

Adverbialien würfeln
 
20 Min. Kl. 5–7

Karteikarten in drei verschiedenen Farben (je ein Satz pro Schüler)

keine

verstehend zuhören, sprachliche Strukturen untersuchen und reflektieren

Die Schüler erhalten jeweils drei Farbkarten, z. B. rot, blau und gelb. Die 
Lehrkraft ordnet den Wortarten eine entsprechende Farbe zu, z. B. Verb: 
gelb, Nomen: rot, Adjektiv: blau.
Dann nennt der Spielleiter ein Wort und die Schüler müssen die Farbkarte 
hochhalten, die der Wortart entspricht. Wer eine falsche Farbe wählt, 
scheidet aus.

Spielbedingung: Alle Farbkarten liegen immer auf dem Tisch und dürfen 
erst nach dem genannten Wort gezogen werden.

etwas größere Würfel

Bekleben Sie die Würfel mit den Adverbialbestimmungen (Ort, Zeit, Art und Weise, 
Grund). Verwenden Sie hierzu evtl. nur die Anfangsbuchstaben O, Z, A / W, G.

sprachliche Strukturen untersuchen und reflektieren

Die Klasse sitzt im Kreis und der erste Schüler beginnt zu würfeln. Er muss nun einen 
Satz bilden, der die gewürfelte Adverbialbestimmung enthält, und zudem das richtige 
Fragepronomen ergänzen. Es wird reihum gewürfelt. Das Spiel kann erschwert werden, 
indem zwei Würfel eingesetzt werden und zwei Adverbialbestimmungen im Satz enthal-
ten sein sollen. 

Beispiele:

1. Ein Würfel: Die Adverbialbestimmung „Ort“ wird gewürfelt.
 Schüler: „Ich gehe heute auf den Fußballplatz. Das Fragepronomen lautet ,Wohin?‘“
2. Zwei Würfel: Es werden die Adverbialbestimmungen „Zeit“ und „Ort“ gewürfelt.
 Schüler: „Martin wohnt seit drei Jahren in München. Die Fragepronomen lauten ,Seit 

wann?‘ und ,Wo?‘“
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Sprache untersuchen 7

Redewendungen-Puzzle
 
20 Min. Kl. 5–10

DIN-A4-Blätter (entsprechend der Gruppenanzahl)

Schreiben Sie mehrere Redewendungen so auf ein Blatt Papier, dass sie jeweils 
in zwei Satzhälften aufgeteilt sind. 
Beispiel:  Wer zuletzt lacht,   lacht am besten. 
Schneiden Sie die beiden Satzhälften anschließend aus.

sprachliche Verständigung untersuchen und reflektieren

Die Schüler arbeiten in Zweiergruppen. Sie erhalten die unterschiedlichen Satzteile der 
Sprichwörter und müssen diese in möglichst kurzer Zeit wieder richtig zusammensetzen.

Mögliche Sprichwörter:

Wer zuletzt lacht, lacht am besten.
Wer andern eine Grube gräbt, fällt selbst hinein.
Was man nicht im Kopf hat, hat man in den Beinen.
Auch ein blindes Huhn findet mal ein Korn.
Vorsicht ist die Mutter der Porzellankiste.
Was Hänschen nicht lernt, lernt Hans nimmer mehr.
Wie man in den Wald hineinruft, so schallt es heraus.
Der Ton macht die Musik.
In der Ruhe liegt die Kraft.
Ohne Fleiß kein Preis.
Was du heute kannst besorgen, das verschiebe nicht auf morgen.
Kleider machen Leute.
Ehrlich währt am längsten.

zur Vollversion

VO
RS

CH
AU

https://www.netzwerk-lernen.de/Spielideen-Deutsch-Sprache-untersuchen

