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' 1 affenbande

Kompetenzen

e Sauberes Ausschneiden von Rundungen
¢ Individualisieren von einheitlichen Formen durch Bemalen

Material und Vorbereitungstirps

e Kopiervorlage Schablonen S.81 (vorbereitend auf Grau-
pappe Ubertragen)

e Buntkarton in Braunténen

e Buntstifte

Die Lerngruppe wird in Arbeitsgruppen mit drei bis vier Kin-
dern eingeteilt.

Arbeitsablauf

¢ Mithilfe der Schablone (S. 81) die Affenkontur auf Buntkarton Gbertragen.
¢ Mit der Schere den Affen entlang der Linie ausschneiden, dabei dreht die eine Hand den Karton,

wdhrend die Schere ihre Position kaum wechselt.

e Mehrere Affenkorper miteinander hangeln lassen und dadurch die Vorderansichten bestimmen.
e Das Gesicht und den Kérper nach Belieben mit Buntstiften bemalen und mustern, mit schwarzem

Stift Pupillen, Nasenldécher und Mund zeichnen.

e Die Affenbande in die Haken des Klassenbaumes héngen oder mit Nadeln an Pinnfléchen fixieren.

Differenzierung

e Fur einen echten Dschungeleffekt muss eine Liane her! Dafur Packpapier immer wieder knullen,
bis es weich wie Stoff ist. Zwei lange Streifen (max. 3 cm breit) schneiden und zu einer Kordel
verdrehen. Blatter aus Krepppapier schneiden. Mit einem Tacker die Papierdrehungen und die

Blatter fixieren.

¢ Die Kopiervorlage kann direkt auf Kopierkarton kopiert und anschliefend koloriert werden.

o Pfiffige Schiiler wandeln die Schablone z. B. durch Verdnderung der Armhaltung ab.

e Bewegliche Verbindungen kénnen durch einfaches Verbinden mit Druckkndpfen zum Anndhen
erreicht werden: Verbindungen durchstechen, Druckknopfober- und -unterteil zusammendriicken.

netzwerk
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70 7.2 Wollwickelfische v

Kompetenzen

e Planen, Entwickeln und Montieren von Einzelteilen
zu einem Gesamtkdrper

e Gewinnen einer strukturierten Oberfléiche durch
Bekleben und Bewickeln

Material und Vorbereitungstirps

o Wellpappe (bevorzugt auch bedruckte Verpackungs-
kartons)

Gouachefarben

Twist-off-Deckel (als Mischgefdf)

Borstenpinsel

Strickgarnreste in bunten Farben (bevorzugt auch Metallic-Effektgarne)
HeifBklebepistole

Weif3e Papierreste

Zwei schwarze Markierungspunkte

Arbeitsablauf

o Mit Bleistift direkt auf die Pappe einen Fischkorper zeichnen und ausschneiden.

Im Rucken- und Bauchbereich kleine Dreiecke aus der Kante schneiden.
e Aus den Kartonresten Bauch-, Riicken- und/oder Schwanzflosse zuschneiden. ﬁ

¢ Mit den ausgewdhlten Gouachefarben den Fischkérper und
die Flossen von beiden Seiten farbig gestalten und trocknen

lassen. N g /7

e Bunte Fdden Uber die Einschnitte mehrmals um den Fisch-
kérper fuhren, sodass eine bunte Oberfldche entsteht. <

¢ Die Flossen mit der HeiBklebepistole aufkleben.

o Zwei weife Papierkreise als Augen schneiden und aufkleben,
die Pupillen mit Markierungspunkten kleben.

Differenzierung

e Zur Verklrzung der Trocknungszeiten der Gouachefarben kénnen Féhne eingesetzt werden.

e Wenn der Fisch frei schwebend présentiert werden soll, wird durch das kneifende Greifen mit
Daumen und Zeigefinger der Schwerpunkt festgestellt. An diesem Punkt wird ein durchsichtiger
Nylonfaden eingefadelt.

¢ Kreative Kinder ergdnzen den Fischschwarm in gleicher Technik um Seepferdchen, Seeschlangen,
Quallen usw.

ta Bollenhagen: Gestalten fir das Klassenzimmer — mehr als Basteln 1./2. Klasse
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Kompetenzen

e Zuschneiden und Zusammenbauen passend
geformter Kérperteile aus Pappe
o Erzielen von Standfestigkeit durch Klappwinkel

Material und Vorbereitungstirps

Kopiervorlage Schablone S.87
Wellpappe

Heifklebepistole oder flussiger Klebstoff
Tonpapierreste (schwarz, weif, rosa, gelb)
Olpastellkreide

Arbeitsablauf

e Abbildungen (z.B. im Internet) von sitzenden Raubkatzen betrachten, dabei besonders auf die Unter-
schiede in der Farbigkeit und Musterung des Fells sowie auf Besonderheiten in der Form von Kopf,
Ohren, Augen und Schwanz achten.

@]
¢ Mithilfe der Schablone einen Katzenkdrper aus Wellpappe schneiden. C %
e Ohren, Schwanz und Kopf fir die Lieblingskatze entwerfen, aus Wellpappe
schneiden, anpassen und gegebenenfalls korrigieren. O
e Schwanz, Ohren und Kopf auf dem Kérper anordnen, die Wirkung unterschied-

licher Positionen wahrnehmen und dann in gewunschter Position mit dem

o)
HeifBkleber verbinden.

e Die unbedruckte Wellpappenseite mit Olpastellkreide méglichst naturalistisch einférben.
Mit einer Kontrastfarbe in Form von Punkten oder Strichen einzelne Hdrchen betonen.

¢ Eine Schnauze, diinne Schnurrhaare, den Augenhintergrund und die Pupillen aus
Tonpapier ausschneiden und aufkleben.

o Die Katze aufstellen, die Position der Beine festlegen, wie in der Abbildung ein-
schneiden, die Standfldchen klappen und knicken.

schwarzem Stift aufzeichnen.

g

Aok
¢ Die Mundpartie, die Unterteilung der Beine sowie die Krallen mit ﬁ@s

Differenzierung

e Schdler, die sich mit den Formen und Proportionen schwertun, dirfen auf vorbereitete Schablonen
zurlckgreifen.

e Damit ein Fellmuster mdglichst naturgetreu wirkt, sollte die Musterung und Farbigkeit auf einem
Kartonrest trainiert werden. Als Vorlage dienen Google-Bilder, Motivpapiere oder Stoffmuster.

ta Bollenhagen: Gestalten fir das Klassenzimmer — mehr als Basteln 1./2. Klasse

fuer Verlag — AAP Lehrerfachverlage GmbH, Donauwdrth

{‘eerﬁzé’,“f”‘ zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Ab-ins-Abenteuerland-Gestalten-des-Klassenzimmers-Kl-1-2

