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SO WIRD'S GEMACHT

Denke dir eine kurze Geschichte aus und schreibe sie auf die Seite „Meine Geschichte“. 
Es sollten nicht zu viele Figuren in der Geschichte vorkommen.

Zerlege die Geschichte in einzelne Bilder und beschreibe sie kurz auf der Seite  
„Comicbilder-Übersicht“.

Zeichne die Figuren deiner Geschichte auf die Seite „Meine Comic-Figuren“. Es können 
Menschen, Tiere oder Dinge sein.  Die Seiten „Strichmännchen 1“ und „Strichmännchen 2“ 
helfen dir beim Zeichnen von Menschen. 

Wähle aus den 12 „Layout-Vorlagen“ diejenigen Formate aus, in die du deine Comic-Bilder 
zeichnen möchtest.

Nun geht es an das Comiczeichnen! Überlege, welche Perspektive und welchen 
Bildausschnitt du verwenden möchtest. Auf der Seite „Perspektiven“ findest du einige 
Beispiele. Zeichne dann das erste Bild dünn mit Bleistift vor. 

Vergiss nicht, Platz für die Sprechblase zu lassen! Eine große Auswahl findest du auf der 
Seite „Sprechblasen“. 

Damit dein Comic lebendig wird, sollten sich deine Figuren auch bewegen. Die wichtigsten 
Bewegungslinien findest du auf der Seite „Bewegung darstellen“.

Auch die unterschiedliche Mimik macht deine Comicfiguren lebendig.  Die Seiten „Mimik 
Übersicht“, „Mimik Übungsblatt 1“ und „Mimik Übungsblatt 2“ helfen dir, die passenden 
Gesichtsausdrücke zu finden.

Wenn du mit deiner Vorzeichnung zufrieden bist, kannst du die Bleistiftlinien mit einem 
schwarzen Pen oder Filzstift nachziehen. Anschließend malst du die Flächen farbig aus. 
Die Bleistiftlinien können später wegradiert werden.

Ein Comic ohne Geräuschebilder ist kein Comic! Auf der Seite „Geräuschbilder“ findest du 
eine große Auswahl, die du für deine Geschichte verwenden kannst.
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Comicbild 1:

Comicbild 2:

Comicbild 3:

Comicbild 4:

Comicbild 5:

Comicbild 6:

Comicbild 7:

Comicbild 8:

Comicbild 9:

Comicbild 10:

Comicbild 11:

Comicbild 12:

Comicbild 13:

Comicbild 14:

Comicbild 15:

Comicbild 16:

Comicbild 17:

COMICBILDER-ÜBERSICHT
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NORMALES SPRECHEN

ERWEITERTES 
DENKEN/TRÄUMEN

Langer Text

Erzähler

säuselnd
einschmeichelnd

denken
träumen

Aufschrei

ZORNIG
WÜTEND
EXPLODIEREND

FLÜSTERN

schaurig
gruselig

UNTERTON

sachlich
bestimmend

frostig
kühl

unsicher
zitternd

Schreien

Befehlston

SPRECHBLASEN
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BEWEGUNG DARSTELLEN
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