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Vorwort

Liebe Kolleginnen & Kollegen,

ob Weihnachtsbasar, Begriiung der neuen 5. Klassen, Verabschiedung der Abschluss-
klassen, Sommerfest, Tag der offenen Tur, .... Es gibt so viele Gelegenheiten an Schulen,
bei denen musikalische Einlagen erwunscht sind. Meistens ist es die Aufgabe des Musik-
lehrers oder AG-Leiters, diese Veranstaltungen zu gestalten. Dabei sind Boomwhacker
die ideale Ldsung fur solche kurzen Auffuhrungen. Boomwhacker sind unaufwendig im
Aufbau, man kann sie ohne Vorwissen spielen und sie sehen toll aus.

Durch die tonale Stimmung der Boomwhacker entstehen wesentlich mehr Moglichkeiten
als mit reinen Perkussionsinstrumenten. In diesem Buch werden drei Lieder mit Auffuh-
rungsideen und praktischen Tipps zur Umsetzung vorgestellt. Die drei Stucke sind aus
unterschiedlichen Genres und in verschiedene Schwierigkeitsgrade unterteilt.

Man bendétigt fur ,Eye Of The Tiger” und ,Oh When The Saints® nur _eine kleine Gruppe
von Spielern, wohingegen das Stick ,Ein klassischer Tag® eine etwas gréere Besetzung
braucht. So kann man sowohl mit kleinen als auch grol3en Gruppen eine Auffuhrung auf
die Beine stellen. Grundsatzlich sind alle Umsetzungstipps nur Vorschlage und sollen ei-
nen Anhalt an Moglichkeiten bieten. Lassen Sie gerne |hrer Fantasie und der lhrer Schu-
lerinnen und Schiler freien Lauf. Oft fallt es leichter etwas Bestehendes abzuwandeln, als
etwas komplett Neues zu erfinden.

Zum Schluss mdchte ich noch meinen besonderen Dank an meine ,Modells Felicitas,
Jakob, Josy Ann und John David aussprechen. Ohne ihre Hilfe ware das Buch bloRer Text
geblieben, so aber konnten sie meine Vorschlage mit Leben in Bildern fullen.

Ich wiinsche Ihnen, liebe Leserin-und lieber Leser, nun viel Spal} beim Ausprobieren und
Auffihren der Stlcke und hoffe, dass auch lhre Schilerinnen und Schdler viel Freude
beim Spielen mit Boomhwacker haben werden.

Ihr Team des Kohl-Verlages und

Sabine Bundle
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n Songprojekt 1: Eye Of The Tiger

Voruberlegungen
Anzahl an Spielern: 4 + Gesang/Chor
Benotigte Boomwhacker: c', d e, f, g, a’ h', c*, eine Basskappe flr h'
Weitere Instrumente: Cajon, optional: Klavier/E-Bass,

1981 wurde ,Eye Of The Tiger von der Band Survivor fur den Film ,Rocky Ill — Das Auge
des Tiger® geschrieben. Bis heute ist dieses Lied einer der berthmtesten Filmsongs aller
Zeiten. Vor allem sein markantes Titelthema ist in aller Ohren. Genau aus diesem Grund
bietet dieser Song eine sehr gute Moglichkeit, auf einer Festivitat in der Schule aufgefihrt
zu werden. Da Rocky ein Film Uber einen Boxer ist, empfiehlt es sich bei der Auffuhrung-
spraxis auf der Buhne, dieses Thema aufzugreifen.

Das Titelthema ist das wichtigste Hauptmotiv in dem Lied und deshalb sollte bei der Ein-
studierung hierauf das Augenmerk liegen. Zunachst einmal sollten die Schilerinnen und
Schuler einige Male das Lied anhdren und dann versuchen leise das Thema mit zu klat-
schen. Das Motiv mit Zahlen einzuflhren ist nur bedingt zu empfehlen, da das Lied sehr
schnell ist und durch die Synkope auf der Zahlzeit 3 sehr schwer zu zahlen ist. Empfeh-
lenswert ist es, den Schilerinnen und Schilern zunachst nur das richtige Gefuhl fir dieses
Thema zu vermitteln. Wenn die Spieler etwas sicherer im Klatschen sind, kdnnen sie sich
paarweise zusammenfinden und die Hande gegeneinander klatschen. Dies ist eine geeig-
nete Vorubung fur die spateren Boomwhacker.

Wenn alle Schuler das Titelthema rhythmisch gut verinnerlicht haben, kdnnen die Boom-
whacker verteilt werden. Klaren Sie aber vorher auf alle Falle die Spielregeln fir die Schi-
lerinnen und Schiler. Normalerweise werden Boomwhacker nur an den eigenen Koérper
oder an Gegenstande geschlagen, niemals jedoch gegen einen Mitschuler. Nun sollen die
Schuler zunachst ihren Boomwhacker an den Boomwhacker des gegenuberstehenden
Schiulers schlagen (siehe Bilder bei den Spieltechniken). Lassen Sie die Schiler erstmal
langsam und ohne Rhythmus dieses Schlagen Uben. Wenn die Kinder und Jugendlichen
sicher im Umgang mit den Boomwhackers sind, kann der Rhythmus einstudiert werden.
Die ersten zwei Takte haben die gleichen Tone. Beim Schluss andern sich die Téne und
entsprechend auch die Boomwhacker bzw. die Spieler, die gegeneinander schlagen mus-
sen. (=> siehe Aufstellung im Intro).

— Bestell-Nr. P12 199

Die Strophen sowie der Refrain sind rhythmisch wesentlich einfacher als das Intro und
konnen von den Schuilern mit Hilfe der Tabellen im Schilermaterial selbststandig erarbei-
tet werden. Fur die Triller im Refrain als Spieltechnik sind sowohl im Lehrermaterial als
auch im Schuilermaterial Bilder hinterlegt, die den Schulerinnen und Schulern Hilfestellung
geben.

Um das Uben aufzulockern bietet es sich an, immer wieder das Original abspielen zu
lassen und den Kindern und Jugendlichen den Text des Liedes auszuteilen, damit sie
mitsingen und ein Gefuhl fur das Lied bekommen kénnen. Da der Tonumfang von a bis a*
reicht, ist es fur jede Altersstufe angenehm zu singen. Ein gelungenes Arrangement lebt
vom Wechsel des markanten Themas der Boomwhacker und dem ruhigeren Gesangsteil.

.« BUHNENSTARKE BOOMWHACKERS-PROJEKTE
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n Songprojekt 1: Eye Of The Tiger

Voruberlegungen

Um dem Lied auf der Bihne noch mehr Ausdrucksstarke und Abwechslung zu verleihen,
wird empfohlen, eine Cajon oder ein vergleichbares Perkussionsinstrument als Rhyhtmus-
stlitze zu erganzen. Da der Rhythmus auf3erst schnell und dadurch flr das Intro zunachst
sehr schwer ist, muss hierfur ein geeigneter Spieler gefunden werden. Beim Rhythmus
kann man je nach Spielfahigkeit variieren. Da die Boomwhacker grundsatzlich nur sehr
kurz klingen, auller bei den Trillern, wird empfohlen, noch ein Klavier und/oder einen E-
Bass einzusetzen, der das Arrangement mit den markanten Basstone unterstutzt.

Spieltechniken

Aufstellung Intro:
1 (a‘,d"),
2 (e, g),
3 (h', f),
4 (c‘, c¥)

Gegeneinander schlagen

Strophe: Schlagen auf Oberschenkel

— Bestell-Nr. P12 199

Refrain: Schlagen liber dem Kopf

Triller

n netzwerk
lernen
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n Songprojekt 1: Eye Of The Tiger Freies Arr.: Sabine Bundle

Musik: Frankie Sullivan, Jim Peterik (1981)
Band: Survivor 1981
(Label: Scotti Bros. Records)

Lehrermaterial

Klavier / E-Bass-Begleitung

Klavier / E-Bass Begleitung
Intro / Zwischenspiel
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Perkussion — Begleitung

Intro/Zwischenspiel

Version 1
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Intro / Zwischenspiel

g Version 2

Strophe + Refrain
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n Songprojekt 1: Eye Of The Tiger Freies Arr.: Sabine Bundle

Musik: Frankie Sullivan, Jim Peterik (1981)
Band: Survivor 1981
(Label: Scotti Bros. Records)

Lehrermaterial — Partitur

Intro / Zwischenspiel
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Strophe Teil A
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n Songprojekt 1: Eye Of The Tiger Freies Arr.: Sabine Bundle

Musik: Frankie Sullivan, Jim Peterik (1981)
Band: Survivor 1981
(Label: Scotti Bros. Records)

Lehrermaterial — Partitur

Refrain Teil B
A | , . n — . | \ , r r r
S s 8
ANV
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n Songprojekt 1: Eye Of The Tiger Freies Arr.: Sabine Bundle

Musik: Frankie Sullivan, Jim Peterik (1981)
Band: Survivor 1981
(Label: Scotti Bros. Records)

Schilermaterial

a‘ (linke Hand) und d* (rechte Hand)

Intro / Zwischenspiel: 2x spielen

Spielanweisung: Boomwhacker gegen den Boomwhacker des gegenlberstehenden
Spielers schlagen: . gegen , . gegen ﬁ
X X X X X X
X |x
11+(2|+(3] + [4|+[1|+|2|+|3] + |4]|+|1[+[2|+|3[+|4|+|1|+|2|+|3|+|4|+

Strophe Teil A Spielanweisung: Boomwhacker auf . den Oberschenkel schlagen.

X X X X X X X X X X

Strophe Teil B

X X X X X X X X X X X X

Refrain Teil A Spielanweisung: Boomwhacker Uber dem Kopf zusammen schlagen. .
L Hier: auf den Oberschenkel schlagen! §

x| Ixix|[x| [x|x x| [x|x|x| [x[x]x X z

X | X|X X | X X X[ X]|x X X | X X X §

11+ 12|+ |3|+[4[+[1|+|2|+|3[+[4[+[1|+|2|+|3|+[4[+|1|+|2|+|3|+(4|+ |

BUHNENSTARKE BOOMWHACKERS-PROJEKTE

KOHLVERLAG  Einfache Spielstiicke kreativ umgesetzt

Refrain Teil B Trillern
x| |x|[x|x| [x]|x MMM NANWVWAVWVWAVWAMNAWY
x| [x[x|x| [x|x x| | x| x MAVWMWIW
11+(2|+[3[+[4|+[1|+|2|+|3|+|4|+|1|+|2|+|3|+|4|+|1|+|2|+[3|+|4]|+

Lernen mit Erfoly

Beide Boomwhacker Boomwhacker gegen
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n Songprojekt 1: Eye Of The Tiger Freies Arr.: Sabine Bundle

Musik: Frankie Sullivan, Jim Peterik (1981)
Band: Survivor 1981
(Label: Scotti Bros. Records)

Schilermaterial

f* (linke Hand) und h* (rechte Hand), eine Bass-Kappe

Intro / Zwischenspiel

Spielanweisung: Boomwhacker gegen den Boomwhacker des gegenlberstehenden
Spielers schlagen:. gegen , gegen .
Mit Basskappe
. |x*
f X
11 +(2+(3|+|4|+|1]|+|2]|+|3|+|4]|+]|1]|+]|2]|+|3] + |4]|+|1]|+]|2]|+|3]|+|4]|+

Strophe Teil A Spielanweisung: Boomwhacker auf den Oberschenkel schlagen.
Basskappe entfernen

. X X X X X X X

f X X

x
x

Strophe Teil B

]
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Refrain Teil A Spielanweisung: Boomwhacker auf den Oberschenkel schlagen. %
z
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Refrain Teil B Trillern

. x| [x|x MMV
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E Songprojekt 2: Ein ,,klassischer” Tag

Voruberlegungen

5. Teil

Dann gibt es eine langersehnte Klassenarbeit zurick und wer hatte es gedacht, diese fiel
gut aus. Vor lauter Freude musizieren die Spieler ,Freude schoner Gotterfunken® von Lud-
wig van Beethoven und als ob es nicht schon super fur die Schuler laufen wurde, klingelt
dann auch noch der Schulgong und die Schule ist endlich aus.

6. Teil

Freudiger als ,Freude schoner Gotterfunken® kann nur noch das ,Halleluja“ aus dem ,Mes-
sias”“ von Georg Friedrich Handel sein. Und da sich alle gemeinsam Uber den fertigen
Schultag freuen, musizieren dieses Stick alle Spieler vereint zusammen. So endet dann
auch der ,klassische® Tag.

Spieltechniken

Grundsatzlich kann bei diesem Arrangement jeder Teil fur sich auch einzeln gespielt wer-
den, oder Teile weggelassen werden, je nach Wunsch. Man braucht fur das Arrangement
eine etwas grollere Anzahl von Spielern, die teilweise ihre Boomwhacker wahrend der
einzelnen Teile austauschen mussen. Dies steht aber in den Schilermaterialien auch ver-
merkt.

Zum Einstudieren konnen die Teile vollkommen unabhangig voneinander eingeubt wer-
den. Schiler, die in einem Akt Pause haben, kdnnen in diesem ihr schauspielerisches
Talent zeigen. Hierbei dirfen sich gerne die Schilerinnen und Schiler selber Kleinigkeiten
Uberlegen, wie man die Geschichte lebendiger ausgestalten kann.

Durch die vielen Taktwechsel bei den einzelnen Teilen entsteht ein hoher Schwierigkeits-
grad. Achten Sie beim Einstudieren der verschiedenen Szenen auf die unterschiedlichen
Taktarten und auch deren Betonungen. Legen Sie viel Wert auf die Ubergénge und Wech-
sel der Teile.

Die Perkussionsgruppe soll hauptsachlich den Rhythmus und die Klangvorstellung unter-
stutzen. Wichtig ist vor allem der Rhythmus des Bolero. Hierbei sollte besonderer Wert
auf diesen genauen Rhythmus gelegt werden, da er ansonsten nicht von den Zuhdrern
erkannt werden kann.

— Bestell-Nr. P12 199

Auch die Spieltechniken kdnnen hier mit den Schulerinnen und Schilern gemeinsam aus-
gestaltet werden. Lassen Sie ruhig der Fantasie lhrer Mitspieler freien Lauf.

Hinweis:

Aus Griinden der Ubersichtlichkeit wird an dieser Stelle keine Gesamttabelle fiir die
Boomwhacker eingefugt, sondern die Partitur mit Noten (Seite 17-19).
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E Songprojekt 2: Ein ,,klassischer” Tag

Lehrermaterial
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6. Teil: Schule ist aus

Triangel

Schilermaterial

Gruppe 1: Spieler 1: ¢ und f
Teil 1: Symphonie mit dem Paukenschlag von Joseph Haydn

Ablauf: 2x den gesamten Teil spielen, Pause (2x Eine kleine Nachtmusik abwarten),
2x nur 1. Zeile spielen

Szene: Schlafend am Boden liegen und spielen, beim Wecker verschlafen aufwachen.

f X X

.« BUHNENSTARKE BOOMWHACKERS-PROJEKTE
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E Songprojekt 2: Ein ,,klassischer” Tag

Schilermaterial

Gruppe 1: Spieler 4: c* und fis’, gis', a°
Teil 1: Symphonie mit dem Paukenschlag von Joseph Haydn

Ablauf: 2x den gesamten Teil spielen, Pause (2x Eine kleine Nachtmusik abwarten),
2x nur 1. Zeile spielen

Szene: Schlafend am Boden liegen und spielen, beim Wecker verschlafen aufwachen.

x
x

11 +[2(+|3|+|4|+|1|+|2]|+|3|+|4|+|1|+|2|+[3|+|4|+|1|+|2|+|3|+|4|+

Teil 2: Uberleitung
Ablauf: Pause
Szene: Zur Schule rennen

Teil 3: 5. Sinfonie von Ludwig van Beethoven
Ablauf: einmal spielen
Szene: Verspatete Ankunft in der Schule, Streit mit Lehrkraft

— Bestell-Nr. P12 199

Teil 4: Bolero von Maurice Ravel
Ablauf: 4 Takte Pause, 4x die Zeile spielen.
Szene: Langeweile in der Schule

X | X X

. BUHNENSTARKE BOOMWHACKERS-PROJEKTE

Teil 5: Freude schoner Goétterfunken von Ludwig van Beethoven
Ablauf: Pause
Szr%rg;tl}e‘llj\c;eeulpﬁ die gute Klassenarbeit :
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E Songprojekt 2: Ein ,,klassischer” Tag

Schilermaterial

Teil 6: Halleluja aus dem Messias von Georg Friedrich Handel
Ablauf: 2x diesen Teil spielen
Szene: Freude Uber Schulende

Gruppe 2: Spieler 1: c¢' und g mit Basskappe

Teil 1: Eine kleine Nachtmusik von Wolfgang Amadeus Mozart

Ablauf: 4x Pause (2x Symphonie mit dem Paukenschlag abwarten) 4x spielen.

Szene: Schlafend am Boden liegen und spielen, beim Wecker verschlafen aufwachen.
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Teil 2: Uberleitung
Ablauf: 2x diesen Teil spielen
Szene: Zur Schule rennen

Teil 3: 5. Sinfonie von Ludwig van Beethoven, Achtung: Basskappe entfernen
Ablauf: einmal diesen Teil spielen
Szene: Verspatete Ankunft in der Schule, Streit mit Lehrkraft

— Bestell-Nr. P12 199
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4. Teil: Langeweile in der Schule
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5. Teil: Klassenarbeit ist gut ausgefallen
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6. Teil: Schule ist aus
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