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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen, liebe Marchenfreunde,

mit diesem 2. Band méchte ich Sie weiter dazu anregen, sich dem reichen Schatz der
Grimmschen Marchenwelt zu 6ffnen, seine Vielfalt an die junge Generation weiterzuge-
ben und sie auf emotionale Weise fir die Arbeit am Projekt Marchen zu begeistern.

Mit meiner Erfahrung als Deutschlehrerin sowie meiner zwanzigjahrigen Tatigkeit als Lei-
terin von Laienspielgruppen habe ich samtliche Marchen den Bedurfnissen der Spieler
angepasst. Kleine Abweichungen gegenuber dem Original dienen der Auflockerung und
tragen zur Spielfreude bei. Alle wurden mehrfach aufgeflhrt und sind somit bahnener-
probt.

Sein praktischer Nutzen erweist sich durch die vielseitige Verwendungsmoglichkeit fur
den Deutschunterricht in den Klassenstufen drei bis sieben sowie im Freizeitbereich.

Die sechs Marchenspiele sind in einfacher Sprache, anschaulich, heiter und bertihrend
zugleich geschrieben, sodass das Leseinteresse bereits bei der ersten Begegnung ge-
weckt werden kann. Da sie in drei Niveaustufen vorliegen und die Aufgaben der Arbeits-
blatter flr die Hand der Schuler unterschiedliche Schwierigkeitsgrade aufweisen, kann
der Lehrer* differenziert arbeiten.

Mit wenig Mihe und etwas Uberlegung kénnen Spielszenen gekiirzt oder anderweitig
verandert werden, sodass Schiler aller Schularten erreicht werden konnen.

Die kindliche Neugier wird so genutzt, dass die Schiler auf aktive Weise nicht nur Wis-
sen Uber die Marchenelemente erwerben, sondern auch ihre Fahigkeiten in den folgen-
den Lernbereichen verbessern kénnen: Lesen, Schreiben, Sprechen, Darstellen und
Texte untersuchen. Die Aufgaben der Arbeitsblatter berticksichtigen die Erfahrungswelt
der Schuler und ermdglichen ein handlungs- und situationsbezogenes Arbeiten am litera-
rischen Marchentext.

Es kostet zwar viel Zeitund Kraft, bis eine Auffuhrung buhnenreif ist, doch durch gute
Organisation und Teamarbeit kann das Vorhaben gelingen. So ermdéglichen zum Beispiel
die Lieder, die Erlauterungen zum Buhnenbild und zu den Kostiimen den fachubergrei-
fenden Unterricht. Aber die MUhe lohnt sich, denn das Publikum bedankt sich mit viel Ap-
plaus, und die Schauspieler erfreuen sich (und uns) durch Fleil3 und Freude beim Proben
und den Auffihrungen.

In diesem Sinne winsche ich viel Vergnlgen bei der praktischen Umsetzung und nicht
zuletzt ein herzliches "Toi Toi Toi".

Ihr Team des Kohl-Verlages und

Waltraud Rasch

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

*Aufgrund der besseren Lesbarkeit wird im Folgenden die ménnliche Form Lehrer bzw. Schiiler verwendet.
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n Der Wolf und die sieben Geillein

Der Wolf und die sieben Geillein — Marchenspiel frei nach Briider Grimm

Handlung

Eine alte GeiRenmutter lebt mit ihren sieben kleinen Kindern allein am Waldesrand. Eines
Tages geht sie auf Futtersuche und muss ihre Geil3lein im Hause zurlicklassen. Das
beobachtet der hungrige Wolf und versucht mit List und Tlcke ins Geildenhaus zu gelan-
gen. Zweimal durchschauen die aufgeklarten Geildlein den bésen Plan des Wolfes. Doch
beim dritten Versuch, er zeigt seine weil® gepuderte Pfote, lassen sie sich Uberlisten und
offnen die Ture. Bis auf das siebte Geillein frisst der Wolf alle mit Haut und Haaren und
legt sich dann schlafen. Entsetzt erkennt die Geilenmutter das Ungllck. Beherzt schnei-
det sie dem Wolf den Bauch auf und befreit ihre kleinen Kinder. Sie legen dem Wolf
Wackersteine in den Bauch. Durstig schleppt er sich zum Brunnen, will trinken und fallt
hinein.

Figuren: 11 Schauspieler und ein Erzahler

Die GeilRenmutter — G-Mu
erstes Geildlein -1.G
zweites Geildlein -2.G
drittes Geil3lein -3.G
viertes Geildlein -4.G
funftes Geildlein -5G
sechstes Geildlein -6.G
siebtes Geildlein -7.G
Wolf - W
Kramer (Kramerin) — Kr
Backer —Ba
Erzahler — Erzahler

Buhnenbildvorschlage zu ..Der Wolf und die sieben Geillein“

Hintergrund fiir alle Szenen

Marchenkulisse aus echten oder gebastelten Tannenbaumen, davor GeilRenhaus mit
Fenster und Tur, seitlich links Aufsteller als Kramer-, bzw. Backerladen, seitlich rechts
gebastelter Brunnen

Vordergrund

Requisiten erste Szene: Tisch mit sieben Stlihlchen, Spielkiste, herumliegende Spielsa-
chen, Uhrenkasten, Wascheleine mit aufgehangter Wasche, leerer Waschekorb, Fenster-
putztuch, Stubenbesen, Wassereimer, Bodenwischtuch mit Schrubber, leerer Futterkorb
Requisiten zweite Szene: siehe erste Szene, aulerdem: Schild mit der Aufschrift "Kra-
mer" und Schild mit der Aufschrift "Backer", weile Kreide, Teig, Mehl

Requisiten dritte Szene: siche erste Szene, aulterdem: gefillter Futterkorb

Requisiten vierte Szene: siehe erste Szene, auRerdem: Schere, Nadel und Faden,
Wackersteine

lernen zur Vollversion
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n Der Wolf und die sieben GeilRlein

Das Stiick

0

=
Erste Szene: Im Haus der sieben Geilllein

G-Mu

(kommt singend auf die Blihne; ,Lied der Geillenmutter”: nach bekannter Melodie: Alle
meine Entchen)

Ich bin die GeiRenmutter und kann am Tag nicht ruh’n. Bei sieben kleinen Geil}lein, da gibt
es viel zu tun.

(zum Publikum)

Kochen, backen, Wasche waschen, buigeln, fegen, Brennholz hacken.

Zehn Hande musste ich haben, um die viele Arbeit zu schaffen. Aber ich will nicht klagen,
denn fir meine Kinderlein tu ich es gerne. Sie sind meine groflte Freude und sollen es gut
bei mir haben.

(Sie schaut auf die Uhr.)

Ach, es ist ja schon Mittagszeit. Nun muss ich mich beeilen, denn gleich werden die sieben
Geillein hereinstlirmen. Die werden groRen Hunger haben. Da will ich-mal gleich die Trage
mit dem Futter holen. (geht hinaus)

Alle sieben G

(springen in die Stube, singen; ,Lied der sieben Geilllein“ nach der Melodie: Alle meine Ent-
chen)

Wir sind die sieben Geillein und wohnen tief im Wald bei unsrer lieben Mutter, die wird
schon langsam alt. In unserem kleinen Hauschen, da ist es wunderschon. So soll es immer
bleiben, kein Leid soll uns geschehn.

1.G
War das eine Freude, da drauf3en herumzuspringen! Aber nun habe ich riesengroflen Hun-
ger. Mah!

2.G
Mir geht es ebenso, liebe Schwester. Mein Magen knurrt schon eine halbe Stunde. Mah!

3.G
Mah! Mir lauft schon das Wasser im Munde zusammen, wenn ich an die saftigen Graser
und griinen Blatter denke.

4. G
Wo bleibt nur unsere Mutter mit dem Futterkorb? Mah!

5.G
Wisst ihr was? Wir singen das Futterlied. Dann hort sie uns und wird bestimmt gleich kom-
men.

6.Gund7.G

Das ist eine gute Idee. Mah! (alle sieben Geil3lein singen ,Hungerlied” nach bekannter
Melodie)

Wir haben Hunger, Hunger, Hunger,

haben Hunger, Hunger, Hunger,

haben Hunger, Hunger, Hunger,

haben Durst.

Wo bleibt das Futter, liebe Mutter?

Ohne Futter, liebe Mutter, knurrt der Magen,

und dann sind wir alle krank.

Peerﬁzﬂerk zur Vollversion
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n Der Wolf und die sieben GeilRlein
Das Stiick
=2
G-Mu (kommt mit dem Korb herein)
Was seid inr doch fur VielfralRe!

Seht, der Korb ist fast leer. Nicht mal die Mahlzeit konntet ihr abwarten.

7.G
Verzeih, lieber Mutter, zuerst wollten wir nur ein wenig naschen. Und weil es so gut
geschmeckt hat, haben wir immer weiter gefressen. Sei nicht bdse. Mah!

G-Mu
Ja, ja, ihr seid im Wachsen. Da muss ich wohl 6fter hinaus in den Wald gehen und Fut-
ter holen. So will ich mich auch gleich auf den Weg machen.

1.G

Bitte, liebe Mutter, lass uns mitgehn. Wir wollen auch fleiRig helfen.
Alle sieben G

Ja, bitte lass uns mitgehn.

G-Mu

Nein, das geht nicht. Im Wald ist es zu gefahrlich fur euch, darum ist es besser, ihr
bleibt hier. Doch seid auf der Hut vor dem Wolf. Wenn er hereinkommt, dann frisst er
euch alle sieben mit Haut und Haaren. Mah!

1.G

Liebe Mutter, wir wollen uns schon in Acht nehmen. Doch sag, wie sollen wir den Wolf
erkennen? So ein schreckliches Tier haben wir noch nie gesehen.

G-Mu

Passt auf! Ich will ihn euch beschreiben. Also: Der Wolf hat ein grol3es, breites Maul,
weil er so gefrafdig ist. Dann hat er scharfe, spitze Zahne und eine lange, rote Zunge.
Mit seinen grofen Ohren kann er sehr gut horen. Und seine Augen sind grin und fun-
keln. Mah!

2.G
Huh! Das muss ja ein schreckliches Ungeheuer sein. Da kann man ja Angst kriegen.

G-Mu

Ja, der Wolf ist unser groRter Feind, denn er hat nichts anderes im Sinn, als Geil3lein zu
fressen. Um am liebsten die ganz jungen, zarten. Die schmecken ihm am besten. (Alle
sieben G reagieren aufgeregt)

3.G
Mutter, ich habe solche Angst, willst du uns nicht doch lieber mithehmen? Mah!

G-Mu

Nein, es ist zu gefahrlich, das habe ich euch doch schon gesagt. Ich bin auch
nicht stark genug, um euch alle zu beschutzen. Und wenn ihr die Ture nicht
offnet, wird euch auch nichts passieren. Mah!

4.G
Sei unbesorgt, liebes Mutterlein, wir lassen niemanden herein. Und meine
Geschwister werde ich schon beruhigen, ich bin doch die Alteste.
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n Der Wolf und die sieben GeilRlein

Das Stiick
=3
G-Mu

So ist es gut. Doch bevor ich gehe, muss ich euch noch etwas erklaren. Hort gut zu!
Also: Der Bosewicht ist hinterlistig und verstellt sich oft. Doch an seiner tiefen, rauen
Stimme und an seinen schwarzen Pfoten werdet ihr ihn gleich erkennen. Das musst ihr
euch gut merken. Mah!

(4. G war gedanklich abwesend)

G-Mu (vorwurfsvoll zum 4. G)
Aber du hast ja gar nicht richtig zugehort. Wiederhole, was ich eben gesagt habe.

4. G (stottert)
Also, also... der Wolf... der Wolf. Den Wolf erkennt man an seinen rauen Pfoten und der
schwarzen Stimme. (Alle sechs G lachen)

1. G
Mutter, ich habe mir alles gut gemerkt. Du kannst nun unbesorgt gehen. Mah!

G-Mu

So ist es recht. Seid folgsam und zankt euch nicht. Auf Wiedersehen, ich beeile mich,
Mah! (geht, dreht sich noch einmal um)

Und vergesst nicht: Raue Stimme, schwarze Pfoten.

7.G
Ja, Mutter, pass aber auch du auf, dass dir der Wolf nichts tut. Mah!

Erzahler
Die Geillenmutter machte sich auf den Weg und merkte gar nicht, dass der Wolf sie
schon beobachtet hatte.

W (zum Publikum)

Was hab ich doch fur einen Mordshunger! Wie gut, dass die Alte weggegangen ist.
Nun kann.ich mir die Geil3lein holen und eins nach dem anderen auffressen. Doch wie
komm ich ins Haus? Die Tlre wird verschlossen sein. - Ah, mir ist schon etwas einge-
fallen. Ich werde sie Uberlisten.

Zweite Szene: Die GeiBlein allein im Haus

5.G
Kommt, lasst uns spielen. So kdnnen wir uns die Zeit vertreiben.

6.G
Ja, das ist eine gute Idee. Mah!

1.G

Nein, erst werden wir die Stube aufraumen. Dann freut sich unsere Mutter.
(sie singen das ,,Reinemachelied” nach der Melodie: Briiderchen, komm tanz
mit mir) Seht euch blof3 die Stube an. Dass man kaum noch treten kann,
muss nicht sein, muss nicht sein. RGumt die Sachen wieder ein.

2.Gzum 3. G

Und nun nimm die Wasche ab. Leg sie flei3ig, trapp, trapp, trapp, in den

4yl Alles soll geordnet sein. . F
|l‘l! netAevepe —o o zur Vollversion
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E Schneewittchen

0

Das Stiick
=3
ou

Ganz bestimmt, liebes Kind. Geh nur immer geradeaus. Dann kommst du nach Zwer-
genhausen.

Schn
Danke, lieber Onkel Uhu. (sie geht)

Erzahler

Es dauerte nicht lange, da fand Schneewittchen das Zwergenhaus. Doch es war nie-
mand zu Hause. Und weil die Tur offen stand, ging sie ins Hauslein, und schaute sich
um. Und weil sie so hungrig und mide war, al® sie von jedem Tellerlein etwas und legte
sich dann zum Schlafen in ein kleines Bettchen. Die sieben Zwerge ahnten nichts von
dem unerwarteten Besuch, denn sie waren noch im Bergwerk bei der Arbeit.

Vierte Szene: Die sieben Zwerge bei der Arbeit

Alle Z (singen: Melodie: Wer will fleiBige Handwerker sehn? und arbeiten dabei mit der
Spitzhacke)

Wer will fleiRige Bergleute sehn? Der muss zu den Zwergen gehn.

Erz und Stein, Erz und Stein, wir fahren in den Berg hinein. Erz und Stein, Erz und
Stein, die Arbeit wird bald fertig sein.

2.7
Seht mal diesen Edelstein, wie der funkelt!

3.Z
Seht nur, wie das glanzt und schimmert!

4.2
Oh! Ich habe einen Klumpen Gold gefunden.

5.Z
Donnerwetter! So einen Batzen habe ich noch nie gesehen.

6.Z
Seht alle her! Ich habe ein grofRes Stlck Silber herausgeschlagen. Welch eine Freude!
Es leuchtet in der Abendsonne.

1.Z
Feierabend! Schluss fur heute. Wir kbnnen nach Hause gehen.

Alle Z (hangen die Spitzhacke an den Haken und nehmen ihre Laterne)

1.Z

1-2-3-4-5-6-7- In die Reihe meinen Lieben!

(Die Zwerge stellen sich hintereinander auf und marschieren singend nach
Hause.) Lied: Ich geh mit meiner Laterne und meine Laterne mit mir. Dort oben
leuchten die Sterne, und unten leuchten wir. Das Licht ist aus, wir gehen nach
Haus, rabimmel, rabammel, rabumm.

1. Z (befiehlt)
Bﬂékwerge stellen die Lampen an den PIa

Seite 24
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E Schneewittchen

Das Stiick

Funfte Szene: Schneewittchen bei den sieben Zwergen

1.2

Wer hat auf meinem Stlhlchen gesessen?

2.7
Wer hat von meinem Tellerchen gegessen?

3. Z.
Wer hat mit meinem Messerchen geschnitten?

4.7
Wer hat aus meinem Becherchen getrunken?

5.Z
Wer hat von meinem Suppchen gegessen?

6.Z
Wer hat mit meinem Gabelchen gestochen?

7.Z
Und wer liegt da in meinem Bettchen?

Alle Z (staunen)
Oh! Ein Madchen!

1.Z
Psst! Seid leise, sie schlaft.

2.7
Seht, sie macht die Augen auf.

Schn (erwacht, reibt sich die Augen, richtet sich auf)
Wo bin'ich?

3.2
Bei den sieben Zwergen. Und wer bist du?

Schn
Ich bin Schneewittchen, eine Kdnigstochter.

4. Z (verwundert)
Und warum wohnst du dann nicht in einem schonen Schloss?

Schn

Ich bin weggelaufen, denn meine Stiefmutter wollte mich toten lassen.
Zum Gluck habe ich euer Hauschen gefunden. Darf ich bei euch bleiben?
Ich will auch fur euch sorgen.

Seite 25
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E Schneewittchen

Das Stiick
&8
1. Kr

Nun, da will ich dir gerne helfen. (mustert Schn von Kopf bis Ful3)

Schneewittchen, du bist ein schones Madchen. Aber deine Taille ist ja vollig aus der
Form geraten. Da hilft nur ein Schnirriemen. Hier, nimm diesen. Tritt naher, denn jetzt
will ich dich erst einmal richtig schniren.

(Sie schniirt so fest, dass Schneewittchen wie tot umféllt.)

So, nun bist du die Schonste gewesen. Ha, ha, ha! (geht hdmisch lachend weg)

Erzahler

Zum Gluck kamen die Zwerge bald danach von der Arbeit nach Hause. Sie I16sten den
Schnirriemen und konnten das Madchen retten. Die Zwerge warnten Schneewittchen
und sprachen: ,Das war bestimmt die bose Konigin. Nimm dich in Acht. Du darfst nie
wieder etwas kaufen.”

Die Kdnigin gab keine Ruhe. Sie verkleidete sich wiederum als Kramersfrau in der
Gestalt eines anderen alten Weibes, nahm einen giftigen Kamm mit und eilte Uber sie-
ben Berge zum Hauschen der sieben Zwerge.

Besuch der 2. Kramersfrau

2. Kr.
Gute Ware feil, gute Ware feil! Kauft Khmme, schéne Kamme!

Schn
Geht nur weiter! Ich kaufe nichts.

2. Kr

Das brauchst du auch nicht, schones Kind. Meine Ware werde ich auch woanders los.
Aber anschauen wird ja wohl noch erlaubt sein? Sieh, ist dieser Kamm nicht wunder-
schon? Ganz aus Elfenbein.

Schn
Gute Frau, der Kamm gefallt mir sehr. Aber ich darf nichts kaufen.

2. Kr

So lass dich wenigstens kdmmen. Der Wind hat dein schénes Haar zerzaust.
(Sie kdmmt. Schneewittchen féllt wie tot um.)

So, nun bist du endguiltig tot. Und ich bin die Schonste. Ha, Ha, Ha!

Erzahler

Da war sie im Irrtum, denn auch diesmal konnten die Zwerge Schneewittchen wieder
zum Leben erwecken. Als die bose Stiefmutter vom Spiegel die Wahrheit erfuhr, bebte
sie vor Wut und sprach: ,Schneewittchen soll unbedingt sterben. Diesmal werde ich es
mit einem vergifteten Apfel versuchen.”

Als Bauerin verkleidet, ging sie zu Schneewittchen.
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E Schneewittchen

Besuch der 3. Kramersfrau (Bauerin)

Das Stiick
=2
3. Kr

Gute Ware feil, gute Ware feil! Kauft Apfel, schéne Apfel! Alle von der besten Sorte.

Schn
Geht nur weiter! Ich darf nichts kaufen. Die sieben Zwerge haben es mir verboten.

3. Kr
Armes Kind, komm her, ich schenke dir einen Apfel.

Schn
Nein, nein, ich darf auch nichts annehmen.

3. Kr

Du bist aber misstrauisch. Denkst du etwa, ich will dich vergiften? Schau her: Ich
schneide den Apfel in zwei Halften. Die schéne rote schenke ich dir, die andere esse
ich selber. (isst gendisslich)

Schn
Hm, da lauft mir ja das Wasser im Munde zusammen. Da kann ich nicht widerstehen.
(beilt in die Apfelhélfte und féllt wie tot um)

3. Kr
So, jetzt ist es endgultig aus mit dir. Diesmal kdnnen dich die Zwerge nicht wieder
erwecken. Ha, ha, ha! (geht hdmisch lachend weg)

Erzahler

Leider war alle Muhe der Zwerge umsonst. Und weil Schneewittchen aussah, als ob
sie schliefe, legten sie das Madchen in einen glasernen Sarg. Und jeden Tag stand ein
Zwerg bei ihr Wache.

Inzwischen machte sich der Prinz auf den Weg, um Schneewittchen zu suchen.

Sechste Szene: Ende gut, alles qut

1. Z (hélt Wache, hélt mit dem Fernglas Ausschau, staunt)
Nanu, wer kommt denn da? Halt! Stehenbleiben!

Pr
Hab keine Angst, kleiner Zwerg. Ich tu dir nichts zu Leide. Was machst du hier?

1.2
Ich bewache Schneewittchen.

Pr
(schaut in den Sarg) Schlaft sie hier?
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Nein, das geht nicht. Da muss ich erst die anderen Zwerge fragen.
(Er tutet ins Hgrn.)
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E Rumpelstilzchen

Das Stiick
=3
Ja

Verflixt! Soviel ich mir auch Mihe gebe, mir fallen nur ganz gewdhnliche Namen ein.
Sie heilden Fritz, Franz, Emil oder Otto. Da kann ich der Marie leider nicht helfen.
Aber was ist denn das? So eine komische Figur habe ich ja noch nie gesehen.

Ich werde mich verstecken und das kleine Hutzelmannlein beobachten.

Ru (hackt Holz und tanzt dann freudig um das Feuer herum)

Ja (singt bekannte Melodie - zum Publikum)
Ein Mannlein tanzt im Walde auf einem Bein.
Ich mdchte gerne wissen, wer mag das sein?

Ru (spricht)
Ach, wie gut, dass niemand weil}, dass ich Rumpelstilzchen heil3. Mein Name bleibt
geheimnisvoll fur alle Zeit.

Ja

Was hat er da eben gesagt? Es horte sich an wie Runkel- oder Kunkelstilzchen. Aber
vielleicht habe ich mich auch verhoért? Ich werde das Mannlein noch eine Weile beob-
achten. Vielleicht nennt es ja nochmal seinen Namen.

Ru (hackt weiter, tanzt wieder auf einem Bein ums Feuer und spricht)
Heute back ich, morgen brau ich. Ubermorgen hol ich der Kénigin ihr Kind.
Ach, wie gut, dass niemand weil3, dass ich Rumpelstilzchen heif3.

Ja

Ah! Jetzt hab ichs deutlich gehort: Das Mannlein hei3t Rumpelstilzchen. Ist das etwa
der Name, den die Konigin erraten soll? Ich muss sofort ins Schloss und die gute Nach-
richt verkunden.

Hoffentlich vergesse ich diesen komischen Namen nicht. Ich werde ihn immer vor mich
hin sprechen. (geht und wiederholt immerzu den Namen)

Rumpelstilzchen, Rumpelstilzchen, Rumpelstilzchen ...

(ruft) Frau Konigin! Ich wei® den Namen des kleinen Mannleins.

Kg
Hab.ich richtig gehort?

Ja
Ja, Frau Konigin. Das Mannlein heil3t Rumpelstilzchen.

Kg
Guten Tag, Meister Grunrock. Wie kommst du denn auf diesen komischen Namen?

Ja
Frau Konigin. Im Walde sah ich ein Feuer. Um das Feuer tanzte ein Mannlein auf einem
Bein und sprach: ,Ach, wie gut, dass niemand weil}, dass ich Rumpelstilzchen heif3!“

Kg
Rumpelstilzchen - das kdnnte wirklich der richtige Name sein.
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E Rumpelstilzchen

Das Stiick

Ja
Ganz bestimmt, Frau Konigin. Denn der kleine Wicht hat auRerdem noch gesagt:
,Heute back ich, morgen brau ich. Ubermorgen hol ich der Kénigin ihr Kind.*

Kg

Jetzt bin ich Uberzeugt. Du hast das kleine Mannlein gesehen, das fir mich
Stroh zu Gold gesponnen hat. Ich bin Ubergltcklich, denn nun weif} ich seinen
Namen. Das muss ich gleich dem Konig erzahlen. Und du, lieber Jager,
bekommst drei Tage Sonderurlaub.

Ja
Danke, Majestat! Auf Wiedersehen. (Sie gehen weg)

Sechste Szene: Rumpelstilzchens Ende

Erzahler
Siegesbewusst machte sich Rumpelstilzchen auf den Weg ins Schloss. Auch die Koni-
gin war voller Freude und konnte das Mannlein kaum erwarten.

Ru
Nun, Frau Koénigin, wie heilde ich?

Kg (liberlegt)
Heillt du etwa Rippenbiest?

Ru
Nein.

Kg
Hei’t du Hammelwade?

Ru
Nein.

Kg
Heif’t du Hinkebein?

Ru (lacht)
Nein, so heil} ich auch nicht.

Kg
Dann heil3t du eben — Rumpelsack?

Ru
Um Gottes Willen. - Nein.
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., GRIMMS MARCHEN

KOHLVERLAG

Kg
Oder heilt du Humpelstilzchen?

|l‘l! fetzwerk zur Vollversion

Seite 85



https://www.netzwerk-lernen.de/Grimms-Maerchen-lesen-spielen-bearbeiten-Bd2

E Rumpelstilzchen
Das Stuck

Ru
Zum Teufel mit dir! So heil® ich auch nicht.

Kg
Jetzt weild ichs: Du heifl3t Rumpelstilzchen.

Ru (stampft wiitend mit dem Ful3 auf und fallt tot zu Boden.)

Kg
Gott sei Dank! Wir konnen unser Kind behalten.

Erzahler
So hat alles doch noch ein gutes Ende genommen.
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E Rumpelstilzchen

n

m Aufgabe 1: a) Lies die erste und zweite Szene!

== b) Beantworte folgende Frage mit einem Satz: Welche unglaubliche
/ Klatschgeschichte erz&hlt der Miiller im Dorf?

EA

c) Flille die Tabelle aus!

Wer glaubt daran ? | Wer glaubt nicht daran ?

Warum? Warum nicht?

Zusatzaufgabe: d) Warum glauben die Christen an Jesus Christus, aber nicht an
die Ubernatiirlichen Kréfte der Miillerstochter? Antworte in
vollstandigen Sétzen!

... lesen, spielen, bearbeiten / Band2 - Bestell-Nr. P12 127

., GRIMMS MARCHEN

KOHLVERLAG

|l‘l! netzwerk zur Vollversion

Seite 87



https://www.netzwerk-lernen.de/Grimms-Maerchen-lesen-spielen-bearbeiten-Bd2

