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Vorwissen und Fragen zum Thema

1.  Was weißt du schon? Notiere deine Ideen zum Thema „Jäger und Sammler – Die 
Altsteinzeit“ in den  Gedankenblasen.

Jäger und Sammler – 

Die Altsteinzeit

2. Was möchtest du erfahren? Formuliere Fragen zum Thema.

•  _____________________________________________________________________?

•  _____________________________________________________________________?

•  _____________________________________________________________________?

•  _____________________________________________________________________?

•  _____________________________________________________________________?

•  _____________________________________________________________________?

Konnten die Jäger und Sammler der Steinzeit lesen

Die Altsteinzeit
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Werkzeuge der Steinzeitmenschen

1. Ordne den Werkzeugen die entsprechenden Begriffe zu.

Faustkeil – Schaber – Bohrer – Stoßlanze – Knochenharpune – Geröllsteine – Messerklinge

2. Woraus sind die Werkzeuge hergestellt? Male in verschiedenen Farben aus.

   ✐ Knochen (gelb)    ✐ Holz (braun)    ✐ Stein (grau)

Jäger und Sammler –  

Die Altsteinzeit

3. So wurde eine Knochennadel hergestellt. Ordne die richtigen Arbeitsschritte zu.

Vorsichtig wird ein Loch in das Ende der Nadel gebohrt. – Der Knochen wird mit einem  

scharfen Feuerstein eingeritzt. – Die Nadel wird auf einem Stein spitz und glatt 

geschliffen. – Aus dem Knochen wird ein Span herausgehoben.

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________
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Die Kunst der Steinzeit

Die Jäger und Sammler der Steinzeit waren kreative Künstler. Sie haben in Höhlen Bilder 

von Tieren und Jagdszenen hinterlassen.

1. Gestalte ein steinzeitliches Bild. Die Anleitungen zeigen dir, wie es geht:

1.  Rühre Sand mit Tapetenkleister und 

Wasser an, bis du eine fl üssige Paste 

erhältst.

2.  Trage die Mischung mit Pinsel oder 

Felltuch auf braunen oder grauen 

Pappkarton auf und lasse alles gut 

trocknen.

3.  Zeichne die Umrisse deines Motivs auf 

die Unterlage. Du kannst selbst Farben 

herstellen, indem du Kohle, Erde oder 

Kreide zerkleinerst und in Wasser 

aufl öst.

4.  Orientiere dich bei deinem Motiv an 

den Bildern oben (b – d) oder fertige 

eine Spritzzeichnung an, wie auf dem

Foto (a).

Jäger und Sammler – 

Die Altsteinzeit

a) b)

c) d)
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Werkzeuge der Steinzeitmenschen

1. Ordne den Werkzeugen die entsprechenden Begriffe zu.

Faustkeil – Schaber – Bohrer – Stoßlanze – Knochenharpune – Geröllsteine – Messerklinge

2. Woraus sind die Werkzeuge hergestellt? Male in verschiedenen Farben aus.

   ✐ Knochen (gelb)    ✐ Holz (braun)    ✐ Stein (grau)

Jäger und Sammler –  

Die Altsteinzeit

3. So wurde eine Knochennadel hergestellt. Ordne die richtigen Arbeitsschritte zu.

Vorsichtig wird ein Loch in das Ende der Nadel gebohrt. – Der Knochen wird mit einem  

scharfen Feuerstein eingeritzt. – Die Nadel wird auf einem Stein spitz und glatt 

geschliffen. – Aus dem Knochen wird ein Span herausgehoben.

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

___________________

Knochenharpune

(Knochen)

(Holz)

(Stein)

(Stein)

(Stein) (Stein)

(Stein)

Faustkeil

Stoßlanze

Schaber

Geröllsteine

Messerklinge

Bohrer

Vorsichtig wird ein 

Loch in das Ende 

der Nadel gebohrt.

Die Nadel wird auf 

einem Stein spitz 

und glatt geschlif-

fen.

Aus dem Knochen 

wird ein Span her-

ausgehoben.

Der Knochen wird 

mit einem scharfen 

Feuerstein ein-

geritzt.
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„Jäger und Sammler“ – 
Lernzielkontrolle Altsteinzeit 

Name: ___________________________ 
 
Datum:  ___________________________ 

 

 

 1 

1. Setze die fehlenden Begriffe in den Text ein. 

 Höhlen – Höhlenmalereien – Fleisch – Jäger – Stein – Mammut – Sammler – Fallgruben 

 

Die ersten Menschen lebten als _________ und ___________ . 

Sie suchten in ________ Schutz vor der Kälte. 

Ihre Werkzeuge waren aus ________ und Knochen hergestellt. 

__________________ berichten vom Leben der ersten Menschen. 

Besonders gefährlich war die Jagd auf das ____________ .  

Die Menschen bauten ______________ und lockten die Tiere hinein. 

Ein ausgewachsenes Mammut konnte der Horde ________ für mehrere Wochen liefern. 
 

 
2. Löse das Kreuzworträtsel. 
 

Senkrecht: Waagerecht: 

1. Rohstoff der Steinzeit 4. Fundort eines Steinzeitmenschen 

2. Werkzeug der Steinzeitmenschen 5. Die ersten Menschen lebten als Jäger und  

3. Waffe der Mammutjäger _________________ ? 

 6. Tier der Eiszeit 

 7. In dieser Zeit war halb Europa mit Gletschern bedeckt. 

 8. Wohnung der Jäger und Sammler 
 

 
1

 F       
2

 F     
3

 B  

4

 N E A N D E R T A L    O  

 U       U     G  

 E       
5

 S A M M L E R 

 R  
6

 M A M M U T     N  

 S       K       

 T   
7

 E I S Z E I T     

 E       I       

 I    
8

 H Ö H L E      

 N              

 
 

Punkte 

          8 

Punkte 

          8  

Jäger Sammler 

Höhlen 

Stein 

Höhlenmalereien 

Mammut 

Fallgruben 

Fleisch 

Sammler 
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Alles behalten? –  

Das große Quiz zur Altsteinzeit

__________________ 

_________________?

 ______________

 ______________

 ______________

 ______________

Ein wichtiger Rohstoff 
der Altsteinzeit war …

 Geröllstein

 Sandstein

 Basaltstein

 Feuerstein

Die ersten Nähnadeln 
waren hergestellt aus 
…

 Metall

 Holz

 Stein

 Knochen

JOKER

Die Menschen der  
Altsteinzeit jagten …

 mit Stoßlanzen

 mit Gewehren

 mit Schwertern

 ohne Waffen

Die Menschen der 
 Altsteinzeit lebten in …

 Häusern

 Blockhütten

 Höhlen

 Burgen

Das älteste Werkzeug 
war …

 ein Bogen

 ein Faustkeil

 ein Eisenspeer

 ein Handbohrer

Eine Speerspitze der 
Altsteinzeit besteht 
aus …

 Holz

 Metall

 Ton

 Stein

In der Altsteinzeit  
wurde die Kleidung 
hergestellt aus …

 Leinen

 Fell

 Baumwolle

 Seide

Schneide die Karten aus und suche dir einen Partner. Stelle deinem Mitschüler die Fragen auf 

den Quizkarten. Für jede richtige Lösung bekommt er einen Punkt, bei einer falschen Antwort  

wird ihm ein Punkt abgezogen. Wenn er eine Antwort nicht weiß, darf er einmal den Joker setzen.  

Nun wechselt ihr die Rollen, sodass du antworten musst. Die Regeln bleiben dieselben.

������
Rolf Breiter / Karsten Paul: Vorzeit und Antike handlungsorientiert 2

© Persen Verlag
16

zur Vollversion

VO
RS

CH
AU

https://www.netzwerk-lernen.de/Die-Altsteinzeit-Kl-5-6

