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Bildkarten zu den Projekten

1.1 Hampelteddy 1.2 Fingerpuppe

1.3 Strickschlange 1.4 Spielschnur
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Aufschneider
Entdecker-

karte 2

Ein Stoffschere ist nur zum Schneiden von Stoffen, Leder und Fäden da! 
Für Papier und Draht wird anderes Werkzeug benutzt.

Papierschere Seitenschneider Stoffschere

Welches Werkzeug brauchst du für diese Materialien? Kreuze das richtige an.

Stoffband Draht Karton Filz

Plastikfolie Jeans Streichholz Garn

Fleece Plüschdraht T-Shirt Papier
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1. Einfädeln

Benutze als Einfädelhilfe einen 
dünnen, langen Papierstreifen. 
Falte ihn zur Hälfte.

2. Endknoten

Schiebe einen Überhandknoten 
an das Fadenende.

3. Stecken

Stecke die beiden Stoffteile 
mit Stecknadeln fest, damit sie 
nicht verrutschen. 

4. Nähen

Nähe eine möglichst gerade 
Linie. 
Bevor du am Nahtende den 
 Faden abschneidest, vernähe 
den Faden gut auf der Stelle!

An die Nadel, fertig, los!
Entdecker-

karte 8
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Arbeitsablauf (Fortsetzung)

 • Ein Dreieck für die Schnauze aus Leder schneiden und aufkleben.

 • Vier Knöpfe für die Gelenke heraussuchen und mit der Heißklebepistole festkleben. 
Dazu einen  Klebepunkt auf den Kopf der Musterbeutelklammer geben, danach den 
Knopf aufdrücken. 

 • Mit Inspiration durch die Entdeckerkarte Hingucker zwei Augen anbringen.

 • Den Teddy gut ausschütteln, damit die Flusen verschwinden, und die feinen Heißklebespinnfäden 
entfernen.

Differenzierung

 • Vorbereitete viereckige Plüschzuschnitte (etwas größer als eine DIN-A4-Fläche) helfen, einen Stau 
beim Zuschnitt zu vermeiden.

 • Geschickte Schüler erstellen sich Schnittmuster aus Papier, um diese für den Zuschnitt von Teddy-
bekleidung zu nutzen. Wer den Materialverbrauch nicht scheut, erlaubt das rückseitige Bekleben des 
Teddys mit Plüsch oder Filz.

 • Wenn in höheren Klassenstufen der Schwerpunkt auf dem Erlernen von Zuschneidetechniken liegt, 
sollte auf den Einsatz der Kopiervorlage verzichtet werden. Stattdessen üben die Kinder den sparsa-
men Zuschnitt mithilfe aufgelegter Kartonschablonen unter Berücksichtigung des Maschenlaufs und 
der Florrichtung.

1.1 Hampelteddy 
Oberflächen-

gestaltung durch 
Kleben
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1.3 Strickschlange 
Fadenverstär-

kung durch 
Stricken

Arbeitsablauf (Fortsetzung)

 • Wenn der Schlangenkörper ungefähr 40 cm lang ist, den Arbeitsfaden nach 15 cm abschneiden. Ein 
Partner hebt nach und nach jeden Ring vom Finger und fädelt den Restfaden durch die Schlinge.

 • In der Waschmaschine bei 60° C (alternativ: mehrmals bei 40° C) mitwaschen. 
Die Schlange schrumpft in der Länge, die Löcher zwischen den Maschen verfil-
zen miteinander. 

 • Den Faden an einem Schlangenende lockern, mit einem Rundholz den Schlan-
genkörper hohl formen und mit Füllwatte eine Kopfform ausstopfen.

 • Die heraushängenden Fadenenden mit der Smyrna-Nadel unsichtbar vernähen.

 • Dabei am Kopf eine Filzzunge miteinnähen. Sollte die Füllwatte unschön durch-
schimmern, die Stellen mit der unverfilzten Filzwolle übersticken.

 • Augen aufkleben.

Differenzierung

 • Diese Anleitung gilt für Rechtshänder. Bei Linkshändern ist die rechte Hand das passive Strickgerät 
und die Finger der linken Hand werden aktiv.

 • Wenn die vorgesehene Unterrichtszeit nicht ausreicht und das Stricken unterbrochen werden muss, 
fixiert ein eingefädelter Bleistift vorübergehend die Maschenreihe. Neue Fäden werden einfach an-
geknotet, den Knoten jedoch vor dem Verfilzen in das Innere gedreht. 

 • Schnelle Schüler sticken mit Metallic-Garnen ein auffälliges Schlangenmuster auf. 
 • Unverfilzt kommt die Rundkordel mit angenähten Quasten als schmucker Teddyschal daher!
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1.5 Steckenpferd  
Oberflächen-

gestaltung 
durch Kleben

Arbeitsablauf (Fortsetzung)

 • Von dem selbstklebenden Gitterband 20 cm abschneiden, in der Länge halbieren, sodass beide 
Partner einen schmalen Streifen erhalten. 

 • Das Gitterband mit der Klebeseite nach oben auf die lange Kante der Wickelpappe legen. Während 
der eine Partner das Gitterband nach unten faltet und festhält, fixiert der andere es durch Garnbewi-
ckelungen (in Partnerarbeit). 

 • Die Pappe wird je nach Garnstärke in 2–3 Lagen locker bewickelt. Abschließend die Lagen fest an 
den eingelegten Klebestreifen drücken (in Einzelarbeit). 

 • Die Wickelungen mit einer Schere an der unteren Pappkante aufschneiden. Das entstandene Fran-
senband vorsichtig flach auf den Tisch legen. 

 • Das Mähnengarn in Armlänge in die Smyrna-Nadel fädeln.
 • Die Mähnenhaare mit einer einfachen (gegebenenfalls doppelten) Vorstichreihe am Gitterstreifen 

fixieren. Dabei helfen die Gitterpunkte, eine gerade Mittelnaht auszuführen. 

 • Die Mähne mit Heißklebepistole aufkleben. 
 • Nach Sichtung der Entdeckerkarte Hingucker Augen aussuchen und festkleben.

Differenzierung

 • Als motivierender Impuls werden verschiedene Steckenpferde gezeigt: Abbildungen, Fotos mit rei-
tenden Kindern, historische Modelle, selbst hergestellte Sockentiere, … Kinder berichten über ihre 
eigenen Spielerfahrungen und vergleichen diese mit denen vorheriger Generationen.

 • Das Gitterband dient eigentlich der Stabilisierung von Spachtelmasse bei Wandreparaturen. Hier 
bietet es zwei Vorteile: Der Klebefilm sichert den Verbund der Garnwickelungen und die Gewebe-
löcher erleichtern das zusätzliche Fixieren mit einer gleichmäßigen Vorstichreihe. 

 • Für die Zügel wird eine lange Schnur gekordelt, die ans Halfter geklebt wird. Aufgeklebte Filzkreise 
verdecken dabei die unschönen Knoten.
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