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1. Den Zirkel so einstellen, dass die Spitze genau auf Punkt A 

liegt und das andere Bein auf Punkt B.

2. Mit dem Lineal eine Gerade zeichnen und den Startpunkt C 

einzeichnen.

3. Mit der Spitze in Punkt C einstechen und mit dem Zirkel ein  

Kreissegment zeichnen, das die Gerade schneidet.

GEOMETRISCHE GRUNDKONSTRUKTIONEN

EINE STRECKE KOPIEREN

1. Den Zirkel so einstellen, dass die Spitze genau auf Punkt A 

liegt und das andere Bein auf Punkt B.

2. Mit dem Zirkel einen Halbkreis zeichnen. 

3. Das Gleiche an Punkt B wiederholen.

4. Die Schnittpunkte der beiden Halbkreise mit einem Lineal 

verbinden, um die Strecke zu halbieren.

EINE STRECKE HALBIEREN

A B

C D

1. Den Zirkel so einstellen, dass die Spitze genau auf Punkt A 

liegt und das andere Bein über die Gerade hinauszeigt.

2. Mit dem Zirkel einen Halbkreis zeichnen. Es entstehen die 

Schnittpunkte B und C.

3. Von Punkt B und C aus jeweils mit dem gleichen Radius einen 

Kreisausschnitt nach unten zeichnen. Es entsteht der Schnitt-

punkt D.

4. Verbindet man die Punkte A und D entsteht die Senkrechte.

EINE SENKRECHTE DURCH EINEN AUSSERHALB

LIEGENDEN PUNKT KONSTRUIEREN

A

B C

D

A B
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GLEICHSCHENKLIGES DREIECK KONSTRUIEREN

1. Mit dem Zirkel einen Kreis zeichnen und mit dem Lineal eine  

Senkrechte durch den Kreismittelpunkt O zeichnen. Es entste-

hen die Schnittpunkte A und B.

2. Von Punkt A mit dem gleichen Zirkelradius einen Halbkreis 

zeichnen. Es entstehen die Schnittpunkte C und D.

3. Mit dem Lineal die Punkte B, C und D zu einem gleichschenkli-

gen Dreieck verbinden .

B

A

O

CD

SO WIRD‘S 

GEMACHT!

KREISMUSTER-IDEEN
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GLEICHSCHENKLIGES DREIECK - KREISMUSTER ÜBUNGSBLATT 2

1 2 3

SO WIRD‘S 

GEMACHT!
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QUADRAT KONSTRUIEREN

SO WIRD‘S 

GEMACHT!

KREISMUSTER-IDEEN

B

A

O

DC

1. Mit dem Zirkel einen Kreis zeichnen und mit dem Lineal eine  

Senkrechte durch den Kreismittelpunkt O zeichnen. Es entste-

hen die Schnittpunkte A und B.

2. Den Zirkelradius etwas vergrößern und von Punkt A und B je-

weils ein Kreissegment zeichnen, so dass 2 Schnittpunkte ent-

stehen. 

3. Eine Gerade durch die beiden Schnittpunkt zeichnen. Es entste-

hen die Schnittpunkte C und D.

4. Mit dem Lineal die Punkte A, C, B und D zu einem Quadrat ver-

binden.

zur Vollversion

VO
RS

CH
AU

https://www.netzwerk-lernen.de/Mathekunst-mit-Zirkel-und-Lineal


Seite 17www.labbe.de - Mathekunst mit Zirkel & Lineal

1 2 3

SO WIRD‘S 

GEMACHT!

4

OKTAGON - KREISMUSTER ÜBUNGSBLATT 2
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