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Einleitung

Inklusiver Unterricht richtet sich mit seinem Ange-
bot an alle Schiler mit ihren unterschiedlichen
Kompetenzniveaus und individuellen Bedurfnis-
sen. Er fordert die Selbststéndigkeit aller Kinder
sowie das kooperative Lernen in heterogenen
Lerngruppen und fordert eine Offnung des Unter-
richts.

In einem inklusiven Unterricht werden vor allem
offene Unterrichtsformen bevorzugt. Deshalb wid-
met sich dieses Lehrwerk dem Stationslernen, das
sich in der Praxis sehr bew@hrt hat.

Das Lernen an Stationen ist zur Umsetzung dieser
Unterrichtsprinzipien geeignet, da die Kinder ent-
sprechend ihren individuellen Fdahigkeiten und
Fertigkeiten Uben kénnen. AuBerdem finden sozi-
al-integrative Lernprozesse statt, gleichermaf(en
wird die Persdnlichkeitsentwicklung durch das
hohe Maf3 an Eigenverantwortlichkeit gestutzt.
Des Weiteren wirkt sich das Stationenlernen posi-
tiv auf den Bewegungsdrang der Kinder aus, der
gerade in den ersten Klassen bei jingeren Schi-
lern und besonders in Inklusionsklassen ziemlich
ausgeprdagt ist. Nicht zuletzt steigt dadurch auch
die Konzentrationsféhigkeit der Kinder.

Die offene Unterrichtsform bietet der Lehrkraft die
Moglichkeit, sich einzelnen Kindern zu widmen,
Hilfestellung zu geben, wo sie gebraucht wird, die
Schiler zu beobachten und ihren Lernstand zu di-
agnostizieren.

Wichtige Erziehungsziele bei der Arbeit an Statio-
nen sind zum einen die Selbststandigkeit durch
Selbsttdtigkeit und zum anderen die Mitbestim-
mung, da jedes Kind Uber die Reihenfolge, den
Arbeitsumfang und den Zeitbedarf an einer Station
selbst entscheidet. Zeitvorgaben werden nur hin-
sichtlich der Gesamtdauer des Ubungszirkels ge-
macht, sodass die Kinder die Mdglichkeit haben,
entsprechend ihrem individuellen Lerntempo zu
arbeiten. Hinzu kommt das soziale Lernen, bei
dem die Schiler zusammenarbeiten und sich ge-
genseitig helfen.

Differenzierung

Um die Lernstationen nicht nur quantitativ sondern
auch qualitativ zu differenzieren, bietet sich eine
dreifache Differenzierung an. In diesem Fall wer-
den sie drei unterschiedlichen Tieren zugeordnet:

%L Floh-Aufgaben (leicht)
ﬁ Mduse-Aufgaben (mittel)

Elefanten-Aufgaben (schwer)

I hetzwerk
lernen

Die Floh-Aufgaben gehéren dabei zu den leichte-
ren Aufgaben, die sowohl fur alle Kinder sein kdn-
nen als auch speziell fur die Kinder mit Férderbe-
darf gedacht sind. Die Mause-Aufgaben fallen in
den mittleren Schwierigkeitsbereich und kénnen
von den Kindern mit Férderbedarf auf freiwilliger
Basis erarbeitet werden, fur die anderen Kinder
kénnen sie Pflichtaufgaben sein. Die Elefanten-
Aufgaben decken den schwierigeren Aufgabenteil
ab. Sie mussen nicht von allen bearbeitet werden.

Stationszettel

Damit die Kinder sich eine gute Orientierung ver-
schaffen kénnen, erhalten sie Laufzettel. Darauf
sind alle Stationen aufgefihrt, die sie wdhrend des
Stationsbetriebes bearbeiten sollen.

Schwdchere Schiler erhalten beispielsweise ei-
nen Laufzettel mit vorwiegend ,Floh-Aufgaben®,
wdhrend leistungsstdrkere Kinder einen Laufzettel
erhalten, der nur ,Mduse-Aufgaben und Elefan-
ten-Aufgaben® beinhaltet.

Die Reihenfolge der Aufgabentypen (erst die Mdu-
se-Aufgaben, dann die Elefanten-Aufgaben) kann
dabei als Regel fur den Stationsbetrieb festgelegt
werden. Die Aufgabenreihenfolge innerhalb der
einzelnen Aufgabentypen kann dabei freigestellt
sein.

Die Kinder haken die erledigten Aufgaben des
Laufzettels selbststdndig ab. Es empfiehlt sich al-
lerdings, dass die Lehrkraft die Aufgaben eben-
falls einsieht und gegebenenfalls kontrolliert.
Damit die Kinder nicht im Anschluss an jede Auf-
gabe die Lehrkraft aufsuchen, hat es sich bewdhrt,
im Klassenzimmer einen Kontrollpunkt einzurich-
ten, an dem die Schiiler zum Ende einer Ubungs-
phase ihre Arbeiten abgeben kdénnen um diese
von der Lehrkraft oder aber auch von dlteren oder
leistungsstdrkeren Kindern kontrollieren zu las-
sen.

Die Kinder kénnen ihren individuellen Laufzettel in
ihrem eigenen Tempo bearbeiten. Schnelle Schu-
ler kénnen im Stationsbetrieb ungebremst arbei-
ten, ohne die Lehrkraft stdndig fragen zu mussen,
was sie als Ndchstes tun sollen.

Die Symbole, die hier verwendet wurden, kénnen
natdrlich gerne gegen andere, bereits in der Klas-
se vorhandene ausgetauscht werden. In diesem
Fall bezieht sich die Lupe auf die Selbstkontrolle
und das Auge auf die Kontrolle der Lehrkraft. Wie
und wann man bestimmte Aufgaben von den Kin-
dern kontrollieren méchte, hdngt von der Zusam-
mensetzung der Kinder und von dem jeweiligen
Kind ab. Sicherlich benétigen nicht alle Kinder
nach jeder Bearbeitung einer Station eine direkte
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Ubersicht liber die Inhalte der Lernstationen

Thema/Station Schwierig- | Schwerpunkte/Hinweise
keitsgrad
Entwicklung des Zahlbegriffs/Zahldarstellung
Station 1: So viele Finger leicht Anzahlen erkennen
Station 2: Anzahlen bestimmen leicht Anzahlen erkennen und bestimmen
Station 3: Netze fillen leicht Ubung zur Erfassung von Anzahlen, Biindeln
Station 4: Seifenblasen einkreisen leicht Bestimmen und Herstellen von Anzahlen
Station 5: Seifenblasenalarm mittel Anzahl bestimmen und passende Ziffer einkreisen
Station 6: Steckwdurfeltirme mittel Anzahlen von Steckwiurfeltlirmen erkennen
Station 7: So viele Méglichkeiten mittel Unterschiedliche Veranschaulichungsmittel erkennen und verwenden

Addition im Zehnerraum

Station 1: Mal mehr, mal weniger leicht Anzahlen malen, Entwicklung des Operationsverstdndnisses

Station 2: Wie viele Finger fehlen? leicht Zahlzerlegung im 10er Raum mittels Hdndespiel, Ergénzungsaufgaben
Station 3: Wie viele Plattchen fehlen? leicht Zahlzerlegung im 10er Raum, Ergénzungsaufgaben

Station 4: Immer 10 mittel Zerlegungsaufgaben der 10

Station 5: Drillingssterne mittel Zahlzerlegung im 10er Raum, Aufgabenfamilien

Station 6: Rechenbdume mittel Zahlzerlegung im 10er Raum, Ergdnzungsaufgaben

Station 7: Plattchen ergénzen mittel Zahlzerlegung der 10, Ergénzungsaufgaben

Station 8: Eierkartons mittel Zahlzerlegung, die Zahl 10

Station 9: Vierfeldertafel schwer | Zahlzerlegung, produktive Rechenubungen

Station 10: Zehnminuten-Blitzrechnen schwer Addition im Zahlenraum bis 10 vertiefen, iben und festigen

Zahlzerlegung
Station 1: Zahlen mit der Schittelbox leicht Zahlzerlegung vervollstdndigen und notieren
zerlegen mittel

Station 2: Plattchenwerfen leicht Anzahlen mit Plattchen erzeugen, simultane Mengenerfassung,
Zahlzerlegung

Station 3: Kleine Zahlenhduser mittel Zerlegungen vervollstdndigen und in Zahlenhdusern notieren, eigene
Hduser gestalten

Station 4: Freundschaftssuche mittel Zahlzerlegung, Addition festigen

Station 5: 3-Fach-Schuttelbox schwer | Zahlzerlegung vervollsténdigen und notieren, Ergénzungsaufgaben

Station 6: Verschwundene Freunde schwer | Zahlzerlegung, Addition festigen

Addition im Zwanzigerraum

Station 1: Rechnen und malen leicht Addieren im Zahlenraum bis 20, Additionsaufgaben im 20er-Feld
darstellen und lésen

Station 2: Perlenkette leicht Addieren im Zahlenraum bis 20 mittels Analogieaufgaben

Station 3: Mache aus einer Aufgabe mittel Addieren im Zahlenraum bis 20 mittels Analogieaufgaben

eine neue

Station 4: Rechnen in zwei Schritten mittel Addieren im Zahlenraum bis 20 mit Zehneruberschreitung, Strategie
bis zur 10, dann weiter

Station 5: Rechenbienen mittel Addieren im Zahlenraum bis 20 mit drei Summanden und
Zehneriberschreitung

Station 6: Rechenmaschinen mittel Addieren im Zahlenraum bis 20, Aufgabenfamilien

Station 6: Muster im Zwanzigerfeld mittel Operative Rechentibungen im 20er-Raum

Station 7: Schéne Aufgaben mittel Addieren im Zahlenraum bis 20 mittels Analogieaufgaben

Station 8: Kénguru-Spriinge mittel Addieren im Zahlenraum bis 20 mittels Analogieaufgaben

Station 9: Rechen-Tirmchen schwer | Additions- Ergéinzungsaufgaben im Zahlenraum bis 20 mit drei
Summanden und Zehneruberschreitung

Station 10: Immer 20 schwer | Addieren im Zahlenraum bis 20 mit Zehneruberschreitung

Station 11: Pfeilrechnen schwer | Operative Rechenlibungen im 20er-Raum
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5 6060"" 4 \ Entwicklung des Zahlbegriffs/Zahldarstellung

=iz So viele Finger

Wie viele Finger sind es?
Schreibe die passende Zahl ins Kastchen!
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5606 ou_ Z \ Entwicklung des Zahlbegriffs/Zahldarstellung
<=z Anzahlen bestimmen

Verbinde die Zahl mit der passenden Menge.
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5 é‘dé'l.ou' 5 \ Entwicklung des Zahlbegriffs/Zahldarstellung

<=z Netze fillen

Eouoisgving
[OEAENEOEY
Lesen
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Séaﬁou 8 \ Addition im Zehnerraum
Eierkartons

Packe immer 10 Eier in den Eierkarton.
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1. Lege in die 4 Felder Wendeplattchen. In die Quadrate zwischen den Feldern
schreibst du die Summe der Pldttchen in den beiden sich beriihrenden
Nachbarfeldern.

3 6

2. Nun mache das Ganze ohne Plattchen.

| |
3 92 10

; |

3. Denke dir selbst eine Vierfeldertafel aus.

|
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