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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen,

sicher rechnen zu kdnnen, gehort zu den elementaren Fdhigkeiten und bildet eine wichtige Basis
fur den schulischen sowie beruflichen Erfolg. Durch regelmdiges, planmépiges Training werden
mathematische Fertigkeiten sukzessiv und nachhaltig gefestigt.

Im vorliegenden Werk finden Sie Hilfestellungen in drei verschiedenen Schwierigkeitsstufen, die
der Heterogenitat der Schulerinnen und Schiler Rechnung tragen und diese entsprechend ihrer
bereits vorhandenen Kompetenzen férdern.

Im grundlegenden Niveau (Kompetenzstufe A) steht durch kleinschrittiges Vorgehen und ab-
wechslungsreiche Ubungsaufgaben die Vermittlung von Basiskompetenzen im Vordergrund. Da-
durch erhalten auch Leistungsschwdchere die Méglichkeit, bessere Ergebnisse zu erzielen.

Schulerinnen und Schuler, die grundlegende Aufgaben bereits eigenstdndig l6sen kénnen, finden
im qualifizierenden Niveau (Kompetenzstufe B) eine Vielzahl von motivierenden Anregungen.

Das weiterfiihrende Niveau (Kompetenzstufe C) dagegen bietet Leistungsstarken die Gelegen-
heit, ihre Kompetenzen weiterhin zu festigen und zu vertiefen.

Auf diese Weise werden die Stdrken lhrer Schilerinnen und Schiler entwickelt bzw. deren Schwa-
chen reduziert.

Die zahlreichen differenzierten Ubungsaufgaben, die sémtliche wichtigen Bereiche der Mathema-
tik in der 7. und 8. Jahrgangsstufe abdecken, tragen dazu bei, die mathematischen Fertigkeiten
zu optimieren. Durch die wechselnden Aufgabenformen und durch die Méglichkeit der Selbstkon-
trolle ist eine gezielte Férderung — auch im Klassenverband — ohne Mehraufwand von Seiten der
Lehrkraft moglich. Die direkt einsetzbaren, lehrwerksunabhdngigen Kopiervorlagen aktivieren das
Vorwissen, verbessern die mathematischen Kompetenzen und kbnnen weitgehend ohne unmittel-
bare Hilfe bearbeitet werden. Spielerische Aktivitaten tragen zudem dazu bei, Spaf3 am Umgang
mit der Mathematik zu vermitteln und die Lernbereitschaft zu férdern. Die Lésungsbldtter direkt im
Anschluss an die Aufgaben unterstiitzen Sie bei der téiglichen Unterrichtsvorbereitung.

Ich hoffe, mithilfe des vorliegenden Buches, die mathematischen Kompetenzen lhrer Schulerin-
nen und Schiler zu trainieren und Sie zu weiteren Ideen anzuregen.

Viel Spaf} und Erfolg beim Ausprobieren.

Brigitte Penzenstadler

n | petzwerk s> zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Mathetraining-in-3-Kompetenzstufen-Klasse-7-8-Dezimalbrueche-Prozentrechnen-Zuordnungen-und-Wahrscheinlichkeit

A Dezimalbruch

Schwarzer Pefer

Schneide alle Karten entlang der gestrichelten Linien aus. Mische sie und lass deinen rechten
Nachbarn abheben. Verteile alle Karten reihum, bis keine Karten mehr vorhanden sind. Halte die
Karten so, dass die anderen Spieler deine Karten nicht sehen. Hat ein Mitspieler ein zusammen-
gehoérendes Kartenpaar (z.B. 11—0 und 0,1), darf er dieses gleich offen ablegen. Der links vom Kar-
tengeber sitzende Spieler beginnt, eine Karte bei seinem linken Nachbarn zu ziehen. Passt die
gezogene Karte zu einer seiner bisherigen Karten, muss er die beiden Karten ablegen und darf
noch einmal ziehen. Passt die gezogene Karte nicht, steckt er sie zu seinen Karten und sein linker
Nachbar ist an der Reihe. Gewinner ist, wer die meisten Kartenpaare ablegen konnte. Der Spieler,
der zuletzt den ,,Schwarzen Peter” besitzt, hat verloren.
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A Dezimalbruch

Rechnen mit Dezimalbriichen

Lose die Aufgaben. Wenn du alles richtig gerechnet hast, erhdltst du die Zahl 1000.
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Dezimalbruch

Schwarzer Peter

Schneide alle Karten entlang der gestrichelten Linien aus. Mische sie und lass deinen rechten
Nachbarn abheben. Verteile alle Karten reihum, bis keine Karten mehr vorhanden sind. Halte die
Karten so, dass die anderen Spieler deine Karten nicht sehen. Hat ein Mitspieler ein zusammen-
gehdrendes Kartenpaar (z. B. 11—0 und 0,1), darf er dieses gleich offen ablegen. Der links vom Kar-
tengeber sitzende Spieler beginnt, eine Karte bei seinem linken Nachbarn zu ziehen. Passt die
gezogene Karte zu einer seiner bisherigen Karten, muss er die beiden Karten ablegen und darf
noch einmal ziehen. Passt die gezogene Karte nicht, steckt er sie zu seinen Karten und sein linker
Nachbar ist an der Reihe. Gewinner ist, wer die meisten Kartenpaare ablegen konnte. Der Spieler,
der zuletzt den ,Schwarzen Peter” besitzt, hat verloren.
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Dezimalbruch

Rechnen mit Dezimalbriichen

Lose die Aufgaben. Wenn du alles richtig gerechnet hast, erhdltst du die Zahl 1000.
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c Dezimalbruch

Schwarzer Pefer

Schneide alle Karten entlang der gestrichelten Linien aus. Mische sie und lass deinen rechten
Nachbarn abheben. Verteile alle Karten reihum, bis keine Karten mehr vorhanden sind. Halte die
Karten so, dass die anderen Spieler deine Karten nicht sehen. Hat ein Mitspieler ein zusammen-
gehoérendes Kartenpaar (z.B. 11—0 und 0,1), darf er dieses gleich offen ablegen. Der links vom Kar-
tengeber sitzende Spieler beginnt, eine Karte bei seinem linken Nachbarn zu ziehen. Passt die
gezogene Karte zu einer seiner bisherigen Karten, muss er die beiden Karten ablegen und darf
noch einmal ziehen. Passt die gezogene Karte nicht, steckt er sie zu seinen Karten und sein linker
Nachbar ist an der Reihe. Gewinner ist, wer die meisten Kartenpaare ablegen konnte. Der Spieler,
der zuletzt den ,,Schwarzen Peter” besitzt, hat verloren.
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c Dezimalbruch

Rechnen mit Dezimalbriichen

Lose die Aufgaben. Wenn du alles richtig gerechnet hast, erhdltst du die Zahl 1000.
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