Freies Erzahlen trainieren

[BX'F] Das Freie Erzdhlen in der Gruppe trainieren

Zeitrichtwert | Lernaktivitdten Material | Kompetenzen
0 5’ L gibt einen Uberblick iiber den bevorstehenden - aktives Zuhdren
Ablauf der Stunde. - Informationen gewinnen und
1 PL 15’ Im Sitzkreis spielt die Klasse das Spiel ,Ich packe nl,:ctzen . . b
meinen Koffer” - Ir] ormationen weiterge en
- einen Zufallspartner akzeptieren
schneiden die Bilder aus und iiben, zu jedem Bild Schluss finden.
einen Satz zu sagen. - mit einem Gruppenmitglied
3 | PA 10’ Zufallspartner liben ihre Bildkarten. Der L macht prasentieren
dies mit einem S vor. - Feedback geben
4 | GA 15’ Die Gruppen liben ihre Bildkarten, sodass eine
Geschichte entsteht.
5| PL 15’ Prasentation der Geschichte.
6 | PL 5’ S geben positives Blitzlicht.
7 | EA 15’ S kleben ihre Bilder ins Heft und malen sie an oder Heft
schreiben dazu.
Erlduterungen zur Lernspirale
Tipp Ziel der Stunde ist es, das Freie Erzahlen mit Bil- pen machen nun das gleiche wie im 3. Arbeits-

In der ersten und
zweiten Klasse

ist es sinnvoll,

dass der Lehrer
Arbeitsschritte vor-
fiihrt, da den Schii-
lern meist noch die
Routine fehlt, allen
Arbeitsanweisungen
des Lehrers folgen zu
konnen.

Es ist sinnvoll, diese
Lernspirale haufiger
durchzufiihren. Es
hat sich gezeigt, dass
vor allem Klassen mit
sprachlich schwa-
chen Schiilern sehr
davon profitieren.
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dern zu liben und anschliefiend zu prasentieren.

Zum Ablauf im Einzelnen:

Im 1. Arbeitsschritt spielen die Schiiler im Sitzkreis
Jlch packe meinen Koffer”. Die Schiiler werden
sensibilisiert, sich die Gegenstédnde ihrer Vorred-
ner zu merken und zu wiederholen.

Im 2. Arbeitsschritt teilt der Lehrer jedem Schiiler
vier Bildkarten aus. Die Schiiler liberlegen sich zu
jeder Bildkarte einen Satz und probieren, diese
nacheinander zu sprechen. Schiiler die schneller
fertig sind, konnen die Bildkarten anmalen.

Im 3. Arbeitsschritt kommen die Schiiler zu Zufalls-
paaren zusammen. Der erste Schiiler bildet einen
Satz zu seiner Bildkarte, der Partner wiederholt
den Satz seines Vorredners und bildet dann mit
einer seiner Bildkarten einen Folgesatz. Falls mog-
lich, sollte der Folgesatz sinnvoll sein.

Im 4. Arbeitsschritt kommen die Schiiler zu Zufalls-
gruppen (Dreier-Gruppen) zusammen. Die Grup-

Notizen:

schritt. Der erste Schiiler bildet einen Satz zu
seiner Bildkarte. Der nachste Schiiler wiederholt
zunachst den Satz seines Vorredners und bildet
dann mit seiner Bildkarte einen Folgesatz. Die
Schiiler konnen Bilder frei auswahlen und so ver-
suchen, eine sinnvolle Geschichte zu erzahlen.
Aber auch Unsinngeschichten sind denkbar. Jeder
Schiller muss mindestens einmal an der Reihe
sein.

Im 5. Arbeitsschritt werden einzelne Gruppen
durch Losverfahren fiir die Prasentation ausge-
wahlt.

Im 6. Arbeitsschritt reflektieren die Schiiler die
Geschichten der Gruppen. Dabei kann ein beson-
deres Augenmerk darauf gerichtet werden, ob
sinnvolle Geschichten entstanden sind.

Im 7. Arbeitsschritt kleben die Schiiler ihre Bilder
in ein Heft und malen diese an oder schreiben
einen Satz dazu auf.
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m Das Freie Erzdhlen zu Bildern iiben

Zeitrichtwert | Lernaktivitdten Material | Kompetenzen
0 5’ L gibt einen Uberblick iiber den bevorstehenden - aktives Zuhdren
Ablauf der Stunde. - sich in eine Rolle hineinverset-
1 PL 15’ Im Sitzkreis spielt die Klasse das Spiel ,Hallo ich Izefn/elne_RoIIe ges.taltenb
bin Anton und mag Spaghetti”. - In ormationen weiterge en
- einen Zufallspartner akzeptieren
2 | EA 10’ L verteilt Bildkarten an die S. Die S schneiden die M1, M2 | - mit einer Gruppe présentieren
Bilder aus und {iben, zu jedem Bild einen Satz zu oder M3 | - Feedback geben
sagen, sodass eine sinnvolle Geschichte entsteht.
3 | PA 10’ Zufallspartner erzahlen sich ihre Geschichten ge-
genseitig. Der L macht dies mit einem Schiiler vor.
4 | GA 15’ In der Stammgruppe erzahlt jedes Kind seine farbige
Geschichte. Die Gruppe einigt sich auf eine Punkte fur
Geschichte, die sie prasentieren will. die Karten
5| PL 15’ Prasentation der Geschichte.
6 | PL 5’ S geben positives Blitzlicht.
7 | EA 15’ S kleben ihre Bilder ins Heft und malen sie an oder Heft
schreiben dazu.

4 Merkposten |

Um in einem ersten
und zweiten Schul-
jahr Zufallspartner zu
bilden, eignen sich
kleine Kartchen, die
der Lehrer immer
wieder verwenden
kann. Der Lehrer
beschriftet die
Kartchen mit Zahlen.
Immer gleiche
Zahlen finden sich
zZusammen.

Vor dem Austeilen
der Bildkarten muss
der Lehrer diese mit
farbigen Punkten
markieren. Dabei
sollten immer drei
Kinder mit den glei-
chen Bildern in eine
Gruppe kommen.

Die Gruppengrofie
sollte im ersten und
zweiten Schuljahr
nicht zu grof sein.

Erlduterungen zur Lernspirale

Ziel der Stunde ist es, das Freie Erzahlen mit Bil-
dern zu liben und anschliefiend zu prasentieren.

Zum Ablauf im Einzelnen:

Im 1. Arbeitsschritt spielen die Schiiler im Sitzkreis
»Hallo ich bin Anton und mag Spaghetti”. Die Schii-
ler werden sensibilisiert, sich den Satz ihrer Vorred-
ner zu merken und zu wiederholen. Es fallt ihnen
leichter, an vorher Gesprochenes anzukniipfen.

Im 2. Arbeitsschritt teilt der Lehrer jedem Schiiler
eine Reihe von Bildkarten aus. Dabei kann der Leh-
rer zwischen drei verschiedenen Bildreihen (M1,
M2 oder M3) wahlen. Die Schiiler tiberlegen sich zu
jeder Bildkarte einen Satz und probieren, diese
nacheinander zu sprechen. Schiiler, die schneller
fertig sind, konnen die Bildkarten anmalen.

Im 3. Arbeitsschritt finden sich Zufallspaare. Die
Schiiler erzdhlen sich gegenseitig ihre Geschichten.

»Ich heifle Anton und mag Spaghetti“

Im 4. Arbeitsschritt kommen die Schiiler zu Vierer-
Gruppen zusammen. Sie erzahlen sich gegenseitig
ihre Geschichten. Die Schiiler einigen sich auf eine
Geschichte, die sie prasentieren moéchten. Auch
eine neue Geschichte ist moglich. Jeder Schiiler
erzahlt ein Bild.

Im 5. Arbeitsschritt folgt die Prasentation der
Geschichte durch Losverfahren.

Im 6. Arbeitsschritt reflektieren die Schiiler die
Geschichten der Gruppen. Dabei kann ein beson-
deres Augenmerk darauf gerichtet werden, ob
sinnvolle Geschichten entstanden sind.

Im 7. Arbeitsschritt kleben die Schiiler ihre Bilder
in ein Heft und malen diese an oder schreiben
einen Satz dazu auf.

Ein Kind steht in der Mitte des Kreises. Es sucht sich einen anderen Mitschiiler aus und stellt sich diesem
gegeniiber. Das Kind sagt seinen Namen und was es besonders mag. Der sitzende Mitschiiler antwortet

7

»Du heifit Anton und magst Spaghetti”, ,Ich heife Sophie und mag Eis” . Das erste Kind setzt sich auf den
Platz von Sophie. Nun sucht sich Sophie einen Mitschiiler aus.

Notizen:
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