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So wirst du zum Rechenkonig:

1/ Das Training beginnt ganz rechts
M e auf dem Blatt mit Runde 1.
Hier trdgst du die Losungen
zu den Aufgaben aus der
Aufgabenspalte ein.

(1 Wenn du mit der ersten Spalte fertig bist, ldsst du deine Lésungen
< ¢ von einem Mitschiiler oder deinem Lehrer kontrollieren.

#A) FuUr jede richtige Aufgabe gibt es einen
¢ Punkt. In der letzten Spalte trégst du ein,
wie viele Punkte du gesammelt hast. ~

4 Wichtig! Wenn du Fehler hast, musst du die Aufgaben
¢ verbessern. Uberlege auch, wie der Fehler entstanden ist.

: Knicke nun die Runde 1 an der gestrichelten

/o Linie ab, bevor du mit Runde 2 beginnst.
Bearbeite aber nicht alle Runden an einem
Tag!

Wenn du eine Runde gerechnet hast und deine Punkte eingetragen hast, kannst du
nachschauen, wie viele Punkte du in der Runde vorher gesammelt hast. So siehst du,
ob du dich verbessert hast.
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® Zahle die Kugeln. Welcher Trick hilft dir?

Ubungsaufgabe
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Punkte

0
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&‘%‘f Rechne die Plusaufgaben. Was fallt dir auf?

Ubungsaufgabe

Runde 4

Runde 3 Runde 2 Runde 1

2+5="7

52+5=7°

6+3="7

26+ 3=7?

5+1=7

45+1=7

1+4=7
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Kannst du grof3e Zahlen bilden?
&3

Rechne die Plusaufgaben.

Ubungsaufgabe

Runde 4 |

Runde3 | Runde2 | Runde1

40+ 47=7

63+14="2

84+11=2

61+17="7

48 +42="7

54 +17=7

25+ 26="7

36+41="7

24 +57="7

17+62="7
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