@ Absolute und relative Haufigkeit ]

Relative Haufigkeit

Bei der Auswertung von Umfragen oder Daten aus Experimenten sind oft
drei Begriffe hilfreich: absolute Haufigkeit, relative Haufigkeit und die Ge-
samtzahl der Daten.

Die relative Haufigkeit ist der Quotient aus der absoluten Haufigkeit und
der Gesamtzahl der Daten:

absolute Haufigkeit
Gesamtzahl der Daten

Relative Haufigkeit =

Beispiele 1:

In der 6a sind 20 Schuler und Schulerinnen, von denen funf die Note ,gut”
in Mathematik haben.

Absolute Haufigkeit der Note ,gut®: 5

Gesamtzahl der Daten: 20

. A w5 _1
Relative Haufigkeit: 20" 2

Beispiele 2:
Die Noten der 6b wurden Ubersichtlich in einer Haufigkeitstabelle
dargestellt:

Der Vergleich zwischen den absoluten Haufigkeiten der Noten ,,gut® in der
6a und 6b zeigt, dass in der 6b mehr Schuler mit der Note ,gut® sitzen.
Die relativen Haufigkeiten fur die Note ,,gut® sind aber in beiden Klassen
identisch.
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Note absolute Haufigkeit relative Haufigkeit
,sehr gut" 2 22 — 112 ?i
gut’ 6 5 =1=025
,befriedigend* 12 ;2 _ ; =05 5
,2ausreichend" 4 2‘2:(15 i
Summe 24 %2 1 é
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[ Absolute und relative Haufigkeit

Die Klassen 6a und 6b haben die gleiche Mathematikarbeit geschrieben. Insgesamt gab es
folgende Noten in den beiden Klassen:

1 353144454353 3334334146135
4 6 3 52 2 2 442 3 4552 3432352323
1. Erstelle die Strichliste fiir die erreichten Noten.

Noten 1 2 3 4 5 6

Anzahl

2. Erstelle die Haufigkeitstabelle.

a) Wie viele Schiler und Schiilerinnen haben die Klassenarbeit mitgeschrieben?

b) Trage die absoluten Haufigkeiten in die Tabelle ein.

c) Berechne die relativen Haufigkeiten und vervollstandige die Haufigkeitstabelle mit den
berechneten Werten.

Noten 1 2 3 4 5 6

absolute Haufigkeit

relative Haufigkeit
(als Bruch)

relative Haufigkeit
(als Dezimalbruch)

3. Erstelle ein Saulendiagramm fir die absoluten Haufigkeiten der Noten.

4. Erstelle ein Balkendiagramm fiir die absoluten Haufigkeiten der Noten.
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1. Vervollstandige die Haufigkeitstabelle zum Ergebnis einer Klassenarbeit.

a) Wie viele Schuler haben die Arbeit mitgeschrieben?
b) Berechne die relativen Haufigkeiten und gibt das Ergebnis als Bruch und als Dezimalbruch an.

Noten 1 2 3 4 5 6
absolute Haufigkeit 2 6 9 5 3 0
relative Haufigkeit

(als Bruch)

relative Haufigkeit
(als Dezimalbruch)

2. Mehrere Jugendliche wurden befragt, wie viele Minuten sie tiglich das Internet nutzen.
Sie konnten ankreuzen, ob sie bis zu 25, 50, 75, 100, 125 oder 150 Minuten am Tag im
Internet verbringen. Das Ergebnis ist in einem Saulendiagramm festgehalten.

Internetnutzung von Jugendlichen

I N = -

25 50 75 100 125 150
Zeitin Minuten

Haufigkeit
QO B N W Bk O N

a) Wie viele Jugendliche haben an der Umfrage teilgenommen?
b) Fulle die Haufigkeitstabelle aus und berechne die relativen Haufigkeiten.

Noten 25 50 75 100 125 150

absolute Haufigkeit

relative Haufigkeit

3. Die Klasse 6b hat Mitschiiler nach ihrem Handy-Betriebssystem befragt. Das Ergebnis
der Umfrage hat die Klasse als Strichliste festgehalten.

Android iOS Sonstige

HH HHH HH HH HH | il

a) Lege eine Haufigkeitstabelle an und bestimme die absoluten und relativen Haufigkeiten.
b) Stelle die Umfrage als Balkendiagramm dar.
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[ Einfache Wahrscheinlichkeiten berechnen

Berechne verschiedene Wahrscheinlichkeiten fiir die drei Gliicksrader.

1. Wie hoch ist die Wahrscheinlichkeit, beim Gliicksrad A ...

a) eine gerade Zahl zu erhalten?
b) eine ungerade Zahl zu erhalten?
c) ein Zahl zu erhalten, die durch 3 teilbar ist?

2. Wie hoch ist die Wahrscheinlichkeit, beim Gliicksrad B ...

a) ein schwarzes Feld zu erhalten?
b) ein weilles Feld zu erhalten?
c) ein weilkes Feld mit einer durch 4 teilbaren Zahl zu erhalten?

3. Wie hoch ist die Wahrscheinlichkeit, beim Gliicksrad C ...

a) ein schwarzes Feld zu erhalten?

b) ein graues Feld zu erhalten?

c) ein weilles Feld zu erhalten?

d) ein graues Feld mit einer geraden Zahl zu erhalten?

e) ein graues Feld mit einer durch 3 teilbaren Zahl zu erhalten?

4. Skat ist ein beliebtes Kartenspiel, das man mit acht verschiedenen
Karten (Ass, Kénig, Dame, Bube, 10, 9, 8 und 7) spielt. Jede dieser
acht Karten gibt es in vier verschiedenen Farben (Karo, Herz, Pik und
Kreuz), d. h., insgesamt enthalt ein sogenanntes Skatblatt 32 Karten:

8 Karten

Karo | Ass 10 | Kdnig | Dame | Bube

Herz | Ass 10 | Kdnig | Dame | Bube
Pik Ass 10 | Kdénig | Dame | Bube 9 8

Kreuz

4 Farben

Berechne die Wahrscheinlichkeiten, dass man beim Austeilen zuerst folgende Karte erhalt:
a) Ass

b) eine Karte mit einer Zahl (10, 9, 8 oder 7)

c) eine Karte mit einer geraden Zahl
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[ Losungen: Absolute und relative Haufigkeit

Noten 1 2 3 4 5 6
Anzahl I Hi 1 HH 1| HH il |

2.

a) Anzahl: 50
b) und c)

Noten

absolute Haufigkeit 4

relative Haufigkeit 4
(als Bruch) 50 ~ 100

relative Haufigkeit
(als Dezimalbruch)
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Losungen: Einfache Wahrscheinlichkeiten berechnen ]

1.
6 _1_ 6 _1_ 4 _1
a) 12 = 2 =05 b) 12 ~ 2 0,5 c) 2 =3
2.
=3 8 -2 2 1
a) 12 ~ 3 b) 12 3 c) 12 6
3.
1 > 6 _ 1
2 1z b) 12 c) 15 =5 =05
4 =1 3 1.
d) 12 ~ 3 e) 12 4 0,25
4.
4 _1 16 _ 1
323 b) 35 = 3
8 _1 12 _3
©) 33 =1 d) 35 =3
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