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7Schnelle Stunden: 1. Lernjahr

Schnupperstunde Spanisch

¡Hola!   ¡Adiós!   Buenos días.   ¿Qué tal?

¡Hola chico! ¿Qué tal?
Muy bien, ¿y tú?

Bien. Me llamo Cristina y soy de Barcelona. Y tú, ¿cómo te llamas?
Me llamo Javier.

¡Adiós!
          ¡Hasta luego! ¡Hasta mañana!

Jetzt bist du an der Reihe: Wähle einen spanischen Vornamen aus und begrüße deinen 
Nachbarn.

¡Hola! ¡Hasta mañana! Buenos días.

 ¡Hasta luego! ¿Qué tal?

Yo soy … Me llamo …

Y tú, ¿cómo te llamas? ¡Adiós!

Sonia
Cristina
Maite
Montse
Nuria
María
Ángeles
Blanca
Carmen
Julia
Paula
Miranda
Inés
Ana
Marta
Celia
Luisa

Pedro
Javier
Roberto
Juan
Rándal
Luis
Miguel
Alberto
Jaime
José
Sergio
Antonio
Francisco
Carlos
Pascual
Pepe
Antón
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Einüben des bekannten Wortschatzes

Arbeitsblatt kopieren oder Papier bereitlegen

Die Schüler erhalten das Arbeitsblatt oder zeichnen sich ein entsprechendes Raster nach dem Schema 
des Spiels „Schiffe versenken“. Anstelle von Schiffen werden jedoch Wörter „versenkt“, d. h. die Schü-
ler müssen Wörter ausfindig machen, die ihr jeweiliger Partner auf seinem Spielfeld „versteckt“ hat.
Es spielen immer zwei Schüler zusammen. Im eigenen Spielfeld trägt der Schüler Wörter mit drei, 
vier oder fünf Buchstaben senkrecht oder waagerecht ein. Dabei müssen die einzelnen Wörter immer 
durch ein leeres Kästchen voneinander getrennt bleiben. Der Spielpartner darf dieses Spielfeld nicht 
einsehen.
Im anderen Spielfeld notieren die Schüler jeweils die Ergebnisse der Befragungen ihres Spielpartners, 
denn im Laufe des Spiels „suchen“ die Spieler die Felder ihres Partners ab. Fragt ein Spieler nach 
einem Feld, das beschriftet ist, muss der Partner angeben, welchen Buchstaben das Feld enthält und 
aus wie vielen Buchstaben das Wort besteht. 
Wer ein Wort errät, noch bevor er alle Buchstaben erfragt hat, darf es eintragen und gleich weiterfra-
gen. Gewonnen hat, wer als Erster alle Wörter erfragt hat.

Man kann das Spiel schwieriger gestalten, indem man die Wörter auch diagonal oder im 
rechten Winkel eintragen lässt:

R E S C
O U

P E
A L

A

Auch die Verwendung von Wörtern mit mehr Buchstaben erhöht den Schwierigkeits-
grad.

Sinnvoll ist auch, das Spiel unter bestimmten Vorgaben zu spielen: So können beispiels-
weise nur Wörter einer bestimmten Wortart zugelassen werden (Verben, Substantive, 
Adjektive etc.).
Steht eine Doppelstunde zur Verfügung, können die Schüler aus den Wörtern einen Dia-
log gestalten und diesen szenisch interpretieren.

1.2 Hundir la flota

ab 1. Lernjahr

45 – 90 min

Schülerheft oder 
 Kopiervorlage
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9Schnelle Stunden: 1. Lernjahr

Hundir la flota

Beispiel:

A B C D E F G H I J K L A B C D E F G H I J K L
1 r á p i d o 1 p
2 2 l
3 c 3 a X m u j e r
4 a 4 z
5 s 5 a
6 a 6
7 7 X
8 8
9 9

eigenes Spielfeld Spielfeld des Partners

A B C D E F G H I J K L A B C D E F G H I J K L
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9

A B C D E F G H I J K L A B C D E F G H I J K L
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9

A B C D E F G H I J K L A B C D E F G H I J K L
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
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10 Schnelle Stunden: 1. Lernjahr
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Erproben von Strategien zum Vokabeln lernen

Arbeitsblatt kopieren

Zu Beginn der Stunde fragt der Lehrer Vokabeln der letzten Lektion ab. Im Anschluss bietet sich ein 
Gespräch an, in dem thematisiert wird, weshalb man sich an einige der Vokabeln nicht mehr oder nur 
mit Mühe erinnern kann. 
Das Quiz zum Sprachenlernen sensibilisiert die Schüler für verschiedene Lerntypen und Lerntechniken 
beim Vokabeln lernen.
Die Schüler sollen dann im weiteren Verlauf der Stunde Gelegenheit erhalten, anhand des Arbeitsblat-
tes im Internet nach Bildern und  /  oder Hörbeispielen zu recherchieren. Durch das Bebildern von Voka-
beln und das Auffinden von passenden Hörbeispielen wird die Lernautonomie der Schüler gefördert. 

Nachdem die Schüler ihre Ergebnisse im Plenum präsentiert haben, können im Rahmen eines Brain-
stormings weitere hilfreiche Lerntechniken thematisiert werden.

Man kann die Schüler auf kostenlose Mindmap-Programme im Internet hinweisen, mit 
denen sie die Präsentationen gestalten können, z. B. der MindManager Smart, der unter 
www.schule.comunetix.de/minjet/ zur Verfügung steht.

Unbedingt hinweisen sollte man die Schüler auf die Problematik des Copyright. 
Informationen zu rechtlichen Fragen für Lehrkräfte findet man im Internet auf dem Portal 
www.lehrer-online.de.

1.3 Juego de palabras

ab 1. Lernjahr

45 min

Arbeitsblatt, Internetanschluss, 
 Computerzugang
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11Schnelle Stunden: 1. Lernjahr

Juego de palabras

1. ¡Buscad fotos y dibujos en la red para ilustrar las palabras. Buscad también 

podcasts!

el avión el viento el campo

el flamenco el fútbol la película de amor

la revista los jóvenes el dinero

la falda los vaqueros la camiseta

la chaqueta los zapatos el pantalón

la sudadera el color el zumo

la botella el jamón la montaña

el queso el turismo la actividad

2. ¡Preparad una presentación de las palabras y de los dibujos con Powerpoint 

o realizad una página con Word!

Quiz zum Sprachenlernen 

1. Wie lernt man Spanisch am schnellsten?

 Wenn man viel liest.      Wenn man Grammatik und Vokabeln paukt.
 Wenn man viel spricht.

2. Man lernt das richtige Lesen (Informationsentnahme aus geschriebenen Texten),

 wenn man unbekannte Texte still liest.       wenn man unbekannte Texte laut vorliest.
 wenn man unbekannte Texte vorgelesen bekommt.

3. Um sein Hörverstehen zu verbessern, sollte man sich einen Hörtext von der CD

 zweimal anhören.      fünfmal anhören.      einmal anhören.

4. Psychologen haben herausgefunden, 

 dass im Schlaf das Gehirn abschaltet.        dass wenig Schlaf zum Lernen ausreicht.
 dass im Schlaf die tagsüber gelernten Wörter ins Langzeitgedächtnis wandern.

5. Man lernt ein neues Wort am besten,

 wenn man es buchstabiert.
 wenn man zu jedem Wort ein Bild malt.
 wenn man neben das deutsche Wort das spanische schreibt.
 wenn man es in einem kurzen, sinnvollen Satz aufschreibt.
 wenn man es sich mehrmals laut vorsagt.
 wenn man es mehrmals hintereinander aufschreibt.
 wenn man sich zu jedem Wort eine passende Bewegung  /  Geste ausdenkt.

6. Welchen Tipp kannst du deinen Klassenkameraden für das Vokabeln lernen geben?
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12 Schnelle Stunden: 1. Lernjahr
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Aktivierung des Wortschatzes, Gedächtnistraining

Arbeitsblätter auf Overheadfolie kopieren

Zu Beginn der Stunde schreibt der Lehrer den Begriff memoria waagerecht an die Tafel. Die Schüler 
nennen Vokabeln, die ihnen zu diesem Wort einfallen und die jeweils mit einem Buchstaben des Wor-
tes memoria beginnen, sodass ein Akrostichon entsteht, wenn die Wörter entsprechend an der Tafel 
festgehalten werden.
Im Anschluss können Methoden angesprochen werden, mit denen man das Gedächtnis trainieren 
kann, bevor das folgende Spiel erläutert wird.

Spiel zum Gedächtnistraining
Auf einer Folie sind mehrere Gegenstände abgebildet. Die Folie wird etwa eine Minute aufgelegt und 
die Schüler versuchen, sich möglichst viele Gegenstände einzuprägen. Dann wird die Folie wieder ver-
deckt und jeder notiert sich die Dinge, die er sich gemerkt hat, auf Spanisch. Anschließend wird die 
Folie wieder aufgedeckt und verglichen, wer sich an die meisten Abbildungen erinnern konnte.

Nach den ersten Runden kann man auch verabreden, dass immer der korrekte Artikel • 
zu den Gegenständen genannt wird. 
Anspruchsvoller wird das Spiel, wenn jeder Gegenstand mehrmals abgebildet ist. Die • 
genaue Anzahl der Gegenstände muss dann ebenfalls notiert werden.
Nach den ersten Runden kann die Klasse in Kleingruppen aufgeteilt werden. Alle • 
Mitglieder der Kleingruppe sollten um einen Tisch Platz finden. Ein Schüler sucht nun 
aus seiner Büchertasche oder aus dem Klassenzimmer Gegenstände, deren Bezeich-
nung auf Spanisch bekannt ist (z. B. Bleistift, Heft, Spanischbuch, Computer etc.), und 
legt sie auf den Tisch. Die Mitschüler drehen ihm währenddessen den Rücken zu, 
sodass sie vor Spielbeginn nicht erkennen können, welche Gegenstände ausgewählt 
werden. Die Gegenstände werden mit einem Tuch abgedeckt und das Spiel kann 
beginnen. 

1.4 Gedächtnistraining

ab 1. Lernjahr

45 min

Overheadfolien der Arbeitsblätter, 
ggf. vergrößert
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