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Vorwissen und Voreinstellungen aktivieren

Die Lernspiralen LS 01 bis LS 02 dienen der Aktivierung des Vorwissens. Die S erkennen Dezimal-
zahlen im Alltag, verbalisieren und visualisieren sie.

Groen an Tierbeispielen tabellarisch darstellen und ordnen (Seite 4)
» Tierkarten lesen P Informationen zuerst in PA, dann in GA spielerisch austauschen und
vergleichen, Tabellen erstellen » Kurzvorstellung der Losungen im PL

Visualisierung von Dezimalzahlen mithilfe der Stellenwerttafel (Seite 8)

» S legen Plattchen auf die Stellenwerttafel, lesen und notieren die Zahlen » mit dem Partner
Aufgaben I6sen und notieren P in Zufallsgruppen weitere Zahlen legen und notieren » ausge-
loster S prasentiert

Neue Kenntnisse und Verfahrensweisen erarbeiten

Die Lernspiralen LS 03 bis LS 07 lassen die S schrittweise in die Dezimalbruchrechnung eintau-
chen. In LS 03 setzen sich die S mit Dezimalzahlen aus dem sportlichen Bereich aktiv auseinan-
der. An zwei Stationen werden sportliche Aufgaben bewdltigt und die Zeiten notiert. In LS 04
erarbeiten sich die S die notwendigen Kenntnisse zur Addition und Subtraktion. In LS 05 setzen
sich die S mit der Mulitplikation von Dezimalzahlen auseinander. Die Division von Dezimalzahlen
wird in LS 06 mithilfe eines Lernplaktes verdeutlicht. In LS 07 finden die S Regeln zur Umwand-
lung von Briichen in Dezimalzahlen.

Sportliche Dezimalzahlen am Zahlenstrahl darstellen (Seite 10)

» S erproben aktiv ihre sportliche Leistung und notieren die gemessenen Zeiten » Gruppen-
ergebnisse werden am Zahlenstrahl auf einem Plakat prasentiert » im PL wird eine Klassen-
bestenliste erstellt

Sachaufgaben zu Addition und Subtraktion (Seite 13)

» in EA eine Geschichte mathematisch inhaltlich erfassen und W-Fragen formulieren » mit der
Schneeballmethode diese Fragen sammeln» Losungswege in der Gruppe besprechen » Aufga-
ben 16sen

Multiplikation: Planung einer Geburtstagsfeier (Seite 16)

» Aufgabenkarten fiihren die S an die Multiplikation einer natiirlichen Zahl mit Dezimalzahlen
heran » in einem mehrstufigen Verfahren am Beispiel von Eintrittspreisen und Kosten

Uben » Ergebnisse prasentieren

Division von Dezimalzahlen mehrstufig reflektieren (Seite 20)
» eigene Losungsvorschlage fiir die Division entwicklen » Vorschlage in PA vergleichen
» Vorschldge im PL présentieren » ein Lernplakat erstellen und prasentieren » Aufgaben |6sen

Regeln zur Umwandlung von Briichen in Dezimalzahlen finden (Seite 26)
» in PA mit hilfe eines Dominos Regeln finden » in der Gruppe vergleichen, diskutieren und
verbessern, Regelplakat gestalten » Plakate prasentieren » Aufgaben I6sen
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(o Kompexere Anwendungs- und Transferaufgaben

Bei dem Wettbewerbsspiel in LS 08 liberpriifen die S ihr Wissen und arbeiten in Gruppen zusam-
men. Mit der Selbsteinschdtzung und dem Test in LS 09 {iberpriifen sie das bisher Gelernte.

XX Vertiefende Ubungen zur Dezimalbruchrechnung (Seite 31)
» Wettbewerbsspiel: Die S bearbeiten zuerst in EA, dann in PA und in GA Aufgaben » abwech-
selnde Ubungs- und Testphasen fordern von den Gruppen eine gute Zusammenarbeit fiir ein
gutes Gruppenergebnis

[EXI] Selbsteinschitzung - Test (Seite 35)
» Fragebogen in EA ausfiillen » Fragen auf Kartchen schreiben, clustern und im PL klaren
» in EA I6sen die S die Aufgaben des Tests B Ergebnisse in Gruppen vergleichen, diskutieren
und verbessern » ungeklarte Probleme im PL besprechen

Lerneinheit 2:
Sachrechnen

Autorinnen und Autoren: Marion Rieder, Heike Hofmann, Johanna Harnischfeger, Sigrid Hohmeyer,
Heiner Juen, Christa Juen-Kretschmer, Christine Strehle, Hildegard Gonzalez-Casin, Grit Gottschalk,
Kerstin Wachtendorf

A Vorwissen und Voreinstellungen aktivieren

Die Lernspiralen LS 01 und LS 02 dienen der Aktivierung und Wiederholung von Grundlagen.

Il MaBeinheiten mithilfe von Begriffskarten wiederholen (Seite 38)
» Maf3einheiten notieren » In PA abgleichen, ergénzen P in Zufallsgruppen ordnen und auf
Kartchen schreiben, an der Tafel clustern » Plakat erstellen » ausgeloste S prasentieren

X} Zu Bildern eigene Sachaufgaben finden (Seite 40)
» Sachaufgaben mathematisch erfassen und Fragen formulieren » in Stationen Fragen sammeln
und l6sen » ausgeloste S prasentieren

B Neue Kenntnisse und Verfahrensweisen erarbeiten

Die Lernspiralen LS 03 bis LS 06 lassen die S schrittweise in das Sachrechnen eintauchen. In
LS 03 setzen die S sich mit dem Informationsgehalt von Sachaufgaben auseinander. In LS 04
wenden sie Tipps zum Umgang mit Sachaufgaben angewendet. In den Lernspirale LS 05 und
LS 06 werden diese Tipps auf verschiedene Grofien angewendet. Dabei werden die Aufgaben
immer komplexer.

m Informationsgehalt von Sachaufgaben einschitzen: (Seite 46)
» Informationsgehalt von Sachaufgaben priifen » eigene Sachaufgaben finden und bearbei-
ten > eigene Ideen anderen Gruppen vorstellen » Rechenwege im PL prasentieren » neue
Aufgaben I6sen

XA Tipps zum Umgang mit Sachaufgaben anwenden (Seite 50)
» Aufgabenkarten bearbeiten » Tipps anwenden P eigene Aufgaben finden » Tipps prasentieren

X [Informationen aus Texten entnehmen - Einheiten markieren (Seite 57)
» Rechengeschichten lesen, wichtige Stellen markieren » Spickzettel gestalten » im Doppelkreis
erlautern » Ergebnisse auf Folie prasentieren

X3 Sachaufgaben mithilfe von Tabellen losen (Seite 62)
» aus Sachaufgaben Informationen entnehmen » Tabelle anlegen » Ergebnisse prasentieren
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C Kompexere Anwendungs- und Transferaufgaben

In LS 07 wird mithilfe der Expertenmethode und eines Marktplatzes das bisher Gelernte vertieft
und das Wissen angewendet. In LS 08 erfinden die S eigene Sachaufgaben. Mit der Selbstein-
schatzung und dem Test in LS 09 Uberpriifen die S das bisher Gelernte.

Marktplatz zu GroBen (Seite 66)
» Marktplatz: verschiedene Themenbereiche werden angeboten, einzelne Themen in EA wieder-
holen und in der Tischgruppe vergleichen » Aufgaben erklaren » Gruppenaufgabe I6sen
» Themenbereich im PL vorstellen

(K] Alltagsgrofien vergleichen - Sachaufgaben formulieren (Seite 71)
» aus Bildern Informationen entnehmen » in PA vergleichen, Frage bzw. Aufgabe formulieren,

Aufgabe I6sen P in GA Losungen vorstellen, vergleichen, auf Folie notieren » Folie prasentieren Ab:ﬁl'lemgen
und Siglen
[BY2] Selbsteinschétzung - Test (Seite 74)
» Fragebogen in EA ausfiillen » Fragen auf Kartchen schreiben, clustern, im PL kldren » Aufga- LS - Lernspirale
ben des Tests in EA |6sen » Ergebnisse in Gruppen vergleichen, diskutieren und verbes- LV = Lehrervortrag
sern » ungekladrte Probleme im PL besprechen EA = Einzelarbeit

PA = Partnerarbeit
GA = Gruppenarbeit

PL = Plenum

HA = Hausarbeit/
Hausaufgabe

M = Material

A = Aufgabe

L = Lehrerin oder
Lehrer

S = Schiilerinnen
und Schiiler

In den Erlduterungen
zur Lernspirale wird
fiir Lehrerinnen

und Lehrer bzw. fiir
Schilerinnen und
Schiler ausschlief3-
lich die mannliche
Form verwendet.
Dabei ist die weibliche
Form stets mitge-

Beispiel zum Aufbau der Lernspiralen meint.

L LS 01.M2

Verweis auf die Aufgabe in Verweis auf die Lernspirale und

der Kopiervorlage das Material
Zeit | Lernaktivitdten Material Kompetenzen

1 | EA | 10" | Sfiillen einen Steckbrief aus. M1.A1 - Stichpunkte notieren
2 | PL/ | 5 |Sfiihren beim Spiel music stop Kennenlerndialoge und M1.A2, - F@gen in vollsténdigen

PA benutzen dabei zunachst Fragekartchen als Hilfestellung. M2 «— Sétzen beantwor.ten.

- Aussagen Uber die eigene

3 | PL/ | 5 | Ssetzen das Spiel ohne Fragekértchen fort. Person formulieren

PA
4 | EA | 5 | S bereiten einen Kurzvortrag tiber sich vor. M1.A.3

5 | GA | 15’ | Simultanprasentation: S stellen sich in Gruppen vor.

Zwei S stellen sich vor der Klasse vor.

Arbeitsschritte Unterschiedliche Hinweise Vielfaltige Lern- Verweis auf das Material Kompetenzen,
Sozialformen zum aktivitaten uxg addic Arfa o i das dicdic Schlilo

N etzwe rk Zeitbedarf Methodenanwel ‘ v -
lernen dungen der Schiild Zur VOIIVerSIon
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Lerneinheit 1: Dezimalbriiche

Grof3en an Tierbeispielen tabellarisch darstellen und ordnen

Zeit | Lernaktivitaten Material Kompetenzen

1 | EA 5" | S betrachten und lesen die Tierkarten (jeder S erhalt drei Tierkarten - einfache Erscheinungen aus
Karten) M1) der Tierwelt zuordnen

2 | GA | 10’ | In Dreiergruppen Tierkarten vergleichen und spielen; Tabelle M2.A1 a) - Beziehungen zwischen
erstellen (jeder S hat drei Karten) D.arstellungsformen erkennen

- eigene Darstellungen

3 | GA | 20" | In Sechsergruppen vergleichen, spielen und diskutieren; M2.A1b) entwickeln
Aufgaben I6sen und Ranglisten erstellen - auf AuBerungen iiber

4 | PL | 10" | Ausgeloste Gruppe prasentiert die Ergebnisse mathematische Sachverhalte

eingehen

82 Weriposten

Die Tierkarten bitte
so oft auf festeres
Papier kopieren, dass
immer drei S
miteinander spielen
konnen. (Bei 24 S
8-mal kopieren, evtl.
auf unterschiedliche
Farben, damit die
Zuordnung besser
gelingt.)

netzwerk

lernen

ippert

Erlauterungen zur Lernspirale

In dieser Lernspirale erkennen die S das Vorkom-
men und die Verwendung von Dezimalzahlen im
Alltag. Die Dezimalschreibweise von Grof3en ist den
S bereits aus der Grundschule bekannt. Die S stel-
len die Dezimalzahlen auf verschiedene Weisen
mathematisch dar. Sie ordnen Dezimalzahlen der
Grofle nach in verschiedene Tabellen.

Zum Ablauf im Einzelnen

1. Arbeitsschritt: In EA betrachten, lesen und erfas-
sen die S die Informationen auf den Tierkarten aus
M1.

2. Arbeitsschritt: In Dreiergruppen werden die Tier-
karten wie bei einem Quartett verglichen. Der erste

Notizen:

Spieler wahlt die Kategorie aus. Wer den hochsten
Wert in dieser Kategorie hat, gewinnt die Karten
der Mitspieler. Die Ergebnisse werden in die dazu-
gehorige Tabelle auf dem Arbeitsblatt geschrieben.
3. Arbeitsschritt: In Zufallsgruppen mit je 6 S wird
verglichen, gespielt und diskutiert. Im Anschluss
daran vervollstéandigen die S auf dem Arbeitsblatt
die dazugehorigen Tabellen und erstellen Rang-
listen.

4. Arbeitsschritt: Das Los entscheidet {iber die Pra-
sentation der Ergebnisse. Dabei prasentiert eine
Gruppe die Tabelle mit den Gewichten der Tiere. Die
nachste Gruppe prasentiert die Tabelle mit den
Geschwindigkeiten und die letzte Gruppe die
Tabelle mit den Grof3en der Tiere.

zur Vollversion
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Tierkarten (Teil 1)

Der Léwe lebt in Savannen und
. Steppen. Er jagt im Rudel fast

~ jedes Wild.

Korperlange: 1,8 m

. Gewicht: 150 kg

. Schnelligkeit: 75 km/h

Dezimalbriiche

Das Kanguru lebt in den Steppen

- Australiens. Durch seine méachtigen
. Hinterbeine hat es eine gewaltige

. Sprungkraft.

 Kérperlange: 1,6 m

. Gewicht: 90 kg

- Schnelligkeit: 80 km/h

Der Strauf ist der grofte lebende
Vogel der Welt und zu grof3, um zu
- fliegen.

. Korperlange: 2,75 m

i Gewicht: 160 kg

. Schnelligkeit: 70 km/h

Der Gepard ist das schnellste

. Landsaugetier. Er hat aber wenig
. Durchhaltevermogen.
Korperlange: 1,5 m

. Gewicht: 60 kg

. Schnelligkeit: 120 km/h

Tiger sind die grofiten und stark-

. sten aller Wildkatzen und leben in
. den Waldern Asiens.

Korperlange: 1,3 m

. Gewicht: 110 kg

- Schnelligkeit: 80 km/h

Der Wolf lebt im Rudel und ist der
. groBte aller wilden Hunde. Er jagt
. Bisons, Elche und Moschusochsen.
Korperlange: 1,6 m

. Gewicht: 70 kg

- Schnelligkeit: 60 km/h

" Die Giraffe lebt in der afrikanischen
. der Wiistensonne ohne Wasser aus. |
. Die reflektierende Farbe ihres
. Felles schiitzt sie vor Hitze.

. Kérperlange: 2 m

(aFgERwer

Savanne. Mit ihren langen Beinen
. und ihrem langen Hals erreicht sie
. eine Standhdhe von fast 6 m.

. Korperlange: 55 m

Die Antilope halt es stundenlang in

Gewicht: 190 kg
Schnelligkeit: 60 km/h

© Klippert-Medien - AAP Lehrerfachverlage GmbH, Donauwérth

. Korperlange: 0,75 m

ZUr VoIIversmn

Der Rotfuchs lebt in Waldern und
Stadten, passt sich an seine

. Lebensrdume an. Rotfiichse leben
- und jagen alleine, nicht im Rudel.
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7 Dezimalbriiche

a) Trage die Ergebnisse deiner drei Karten in die Tabelle ein.

Gewicht Tier Geschwindigkeit Tier GrofBe Tier

b) Erstellt eine Rangliste.

Gewicht Tier Geschwindigkeit Tier Grofle Tier

SN

zur Vollversion
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9 Dezimalbriiche BERNYA'Y

m Dezimalzahlen in der Stellenwerttafel Du erinnerst dich?

T = Tausender,

H= Hunderter

a) Erganze die Stellenwerttafel. Lege mit den drei Plattchen fiinf verschiedene Zahlen. E=...
Wie heifien deine Zahlen? Notiere sie. Komma z=...
F »*» ------------------------------------------ > 5
Tausender Einer Zehntel Tausendstel
H h

Meine gelegten Zahlen heif3en:

b) Vergleiche deine Zahlen mit denen deines Partners. Legt immer abwechselnd drei neue
Zahlen mit den sechs Plattchen und notiert sie.

¢) Gruppenaufgabe:
Vergleicht eure Zahlenbeispiele in der Gruppe. Welche Zahlen, die durch 5, 6, oder 7 teilbar
sind, findet ihr? Notiert diese Zahlen im Schulheft.

a) Lest die Zahlen und schreibt sie in das Schulheft. H 7 E z h t

b) Hanna legt die Zahl 4,3. Fritz legt ein Plattchen dazu. 1/10 | 1/100 |1/1000
Wie konnte die neue Zahl heif}en? . coe . .

c) Carlos legt die Zahl 13,31. Leoni nimmt ein Plattchen weg. vee o cos .o .

Wie konnte die neue Zahl heifden?

d) Steffi legt die Zahl 16,75. Moni verschiebt ein Plattchen.
Wie konnte die neue Zahl heifden? Berechnet den Unterschied zwischen den Zahlen.

e) Legt mit 4 Plattchen eine Zahl. Was passiert, wenn ihr die Plattchen nun um eine Stelle nach
rechts verschiebt? Wie konnte die neue Zahl heilen? Notiert sie. Berechnet den Unterschied
der beiden Zahlen. Was fallt euch auf? Findet drei weitere Zahlenbeispiele und erklart, was

(q] fretzwerk zur Vollversion
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Dezimalbriiche

10

Sportliche Dezimalzahlen am Zahlenstrahl darstellen

Zeit | Lernaktivitaten Material Kompetenzen
1 | EA | 10 | JederS entwickelt zu einer der vier zugelosten Aufgaben eine | M1, M2.A1 - mathemathische Sachverhalte
Losungsstrategie mindlich ausdriicken
2 | PA | 10" | Paare mit gleichen Aufgaben stellen sich ihre Ergebnisse Caus Textgn mathematische
gegenseitig vor Informationen entneh.men
- Problem selbst fromulieren und
3 | GA | 10’ | In aufgabengleichen Stammgruppen stellen die S ihre M1, M2.A1, mathematisch bearbeiten
Losungen vor und vergleichen untereinander 4 Stationen | _ 5,f AuBerungen von anderen
4 | GA | 25 | Jede Gruppe beginnt mit ihrer Station und wechselt dann Aufgabe- zu mathematischen Inhalten
zur nachsten; S tragen ihre Ergebnisse in die Tabelle auf dem | karten, eingehen
Arbeitsblatt ein Stoppuhr, - in der Gruppe zusammen-
MaBband arbeiten
- Ergebnisse prasentieren
5 | GA | 15 | Die Gruppen notieren die Ergebnisse der einzelnen Stationen | M2.A1 g P
auf dem Arbeitsblatt
6 | PL | 10" | Jede Gruppe prasentiert ihre Ergebnisse

82 Weriposten 1

Kopieren Sie jede

Aufgabenkarte aus
M1 in ausreichender
Menge auf buntes
Papier und laminie-

ren sie diese.

&% Weriosten

Zu Station1und 3
bendtigen die S ein
Maf3band, zu Station
2 und 4 eine Stopp-

uhr.

ippert

netzwerk
lernen

Erlauterungen zur Lernspirale

In dieser Lernspirale geht es um die Darstellung
von Dezimalzahlen am Zahlenstrahl. Dabei miissen
die S entsprechende Einheiten wahlen und beach-
ten. Die Dezimalzahlen, die sich ergeben, ermitteln
die S durch Aktivitaten an den vier Stationen.

Zum Ablauf im Einzelnen

1. Arbeitsschritt: Mit den Karten werden den S die
Einstiegsaufgaben zugelost. Die S lesen und bear-
beiten die erste Aufgabe ihrer Karte in EA im Schul-
heft.

2. Arbeitsschritt: Je zwei S mit gleicher Stations-
karte stellen sich ihre Ergebnisse aus der ersten
Aufgabe vor und vergleichen.

3. Arbeitsschritt: Alle S, die dieselbe Station (1, 2, 3,
4) bearbeiten, gehen zu einer Stammgruppe zusam-
men. Sie stellen sich ihre Losungen aus der ersten
Aufgabe gegenseitig vor und widmen sich dann
gemeinsam der zweiten Aufgabe auf ihrer Karte.
4. Arbeitsschritt: Jede Gruppe beginnt an ihrer Sta-
tion mit den entsprechenden Materialien (siehe

Notizen:

Merkposten 2). Der L erklart die Aufgabenstellung
und zeigt im Schulhaus, wo die einzelnen Stationen
zu finden sind. (Fur das Laufen kann man z.B. eine
Strecke von 20 m mit Hiitchen abstecken.) Die Grup-
pen wechseln viermal, bis jede Gruppe an jeder Sta-
tion war.

5. Arbeitsschritt: Jede Gruppe notiert die Ergeb-
nisse der Gruppenmitglieder zunachst in der Tabelle
auf dem Arbeitsblatt und anschlieBend auf einem
Zahlenstrahl.

Anmerkung: Der L hat einen grof3en Zahlenstrahl
im Saal an der Wand vorbereitet, z.B. fiir die Klas-
senergebnisse im Hiipfen. Die S schreiben Namens-
karten und heften ihren Namen an die entspre-
chende Stelle des Zahlenstrahls.

6. Arbeitsschritt: Der L lost in jeder Gruppe einen S
aus und bestimmt damit, wer das Gruppenergebnis
im PL vorstellt.

zur Vollversion
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