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Einfiihrung

Aufgaben

1.

N

Loése die Aufgaben der 1er-Reihe.
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Lege selbst die Aufgaben der 1er-Reihe mit Muggelsteinen.
Sprich dir die Aufgaben laut vor.
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Station 2 2 eichensprache -1

Aufgabe

1. Suche dir einen Partner. Zeige deinem Partner durch Zeichensprache eine Aufgabe aus
der 1er-Reihe.
Hier sind die Zeichen:

2o O GO = @

2-malin Beide Hande 1-malin Die Finger Die Lésung sagt
die Hande gekreuzt auf die die Hande schnipsen der Partner
klatschen Schulter legen klatschen
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2. Schreibt eure Aufgaben und deren Lésung auf das Arbeitsblatt.
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Station 3 Kofferpacken -1

Ich packe meinen Koffer
und nehme 1 - 1 Kleid mit.

Aufgabe

Marie méchte mit ihrer Familie in den Urlaub fahren.
Dafur muss sie ihren Koffer packen. Auf den Bildern
siehst du, was Marie in den Koffer packt. Schreibe
die Malaufgabe immer unter das Bild.
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Station &

Einkaufen -1

Aufgabe

Einmal in der Woche geht Herr Fink zum Einkaufen auf
den Wochenmarkt. Schaue, was er gekauft hat, und schreibe
die passende Malaufgabe und die Plusaufgabe dazu. Rechne.

Beispiel: 3-1=3
1+1+1=3
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Station 5 Hiipfturnier -1

Aufgabe

Suche dir einen Partner. Nehmt euch zwei Spielfiguren und einen Wirfel.

Spielregeln:

Beide Spieler stellen ihre Spielfigur auf das Startfeld. Der jingere Spieler beginnt und wurfelt. Er
zieht seine Spielfigur und l6st die Aufgabe, auf die er gezogen ist. Beantwortet er die Aufgabe richtig,
darf er stehen bleiben und in der ndchsten Runde weiterwirfeln. Dann ist der andere Spieler an der
Reihe. Beantwortet ein Spieler eine Aufgabe falsch, muss er eine Runde aussetzen. Der Spieler,
dessen Spielfigur zuerst das Ziel erreicht, hat gewonnen. Los geht’s!
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Station 6 Klatschen und Stampfen -1

(AN

Aufgaben ooy

1. Suche dir einen Partner. Jeder von euch denkt sich 6 Mal- \ =

aufgaben aus. Klatscht euch die Aufgaben gegenseitig vor
und lost sie. Fur das Malzeichen kreuzt ihr die Arme vor
eurem Korper. Schreibt Aufgaben und Ergebnisse auf.

/

1. Malaufgabe 2. Malaufgabe 3. Malaufgabe

4. Malaufgabe 5. Malaufgabe 6. Malaufgabe

Nun tauscht ihr.

1. Malaufgabe 2. Malaufgabe 3. Malaufgabe

4. Malaufgabe 5. Malaufgabe 6. Malaufgabe

2. Einer von euch schaut sich das erste Bild an und stampft die Aufgabe mit dem Fuf} fir das zweite
Kind vor, welches die Aufgabe erraten und l6sen muss. Fir das Malzeichen kreuzt ihr die Arme
vor eurem Koérper. Nach einem Bild tauscht ihr. Schreibt Aufgaben und Ergebnisse auf.
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