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Stationsname Niveau Seite

Germanen und Germanien   !     9

Indoeuropäer und Indogermanen 1    9 

Indoeuropäer und Indogermanen 2  11

Germanische Sprachfamilie 1    ! 11 

Germanische Sprachfamilie 2     ! 13

Zweifel  13

Fragen zum Text  15

Fragen zum Text   ! 15

Übersicht

1   Wer waren die Germanen?

Stationsname Niveau Seite

Zeit vor der Völkerwanderung   !   17

Kämpfe und Bündnisse  17

Die Völkerwanderung 1 !   19

Die Völkerwanderung 2 !   19

Die Siedlungen der Germanen   ! 21

Die Sippe   ! 21

2   Die germanische Völkerwanderung

Stationsname Niveau Seite

Siedlungsgebiete   !   29

Germanische Eigenheime !   29

Arbeit auf dem Bauernhof   ! 31

Wirtschaftsmanagement  31

Das Thing   !   33

Waffen und Ausrüstung   ! 33

4   Leben der Germanen

Stationsname Niveau Seite

Was sind Runen?   !   23

Runenfunde   !   23

Bedeutung der Runen 1   !   25

Bedeutung der Runen 2   !   25

Aufgaben der Runen !   27

Amulettsteine und Heilstäbchen  27

3   Runen – Schrift der Germanen
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Übersicht

Stationsname Niveau Seite

Entstehung des Lebens 1 !   39

Entstehung des Lebens 2 !   39

Der Glaube der Krieger 1 !   41

Der Glaube der Krieger 2 !   41

Geister, Götter, Tempel   !   43

Die neun Welten 1   ! 43

Die neun Welten 2   ! 45

Die germanischen Götter  45

Steckbrief über den Chef  47

Opfergaben  47

6   Glaube und Religion der Germanen

5   Die Varusschlacht

Stationsname Niveau Seite

Varus schürt den Hass  35

Feind zwischen Römern  35

Die Falle  37

Die Schlacht  37

Stationsname Niveau Seite

Glücksspiele  49

Winterspiele   ! 49

Soldatenspiel mit Spielplan   !   51

Fuchs und Gänse mit Spielplan   !   53

Würfelspiel   !   55

Kinderspiele !   55

Nüssespiele - Spielideen  57

Tieriguren  57

Stationsname Niveau Seite

Teste dein Wissen  59

Teste dein Wissen ! 61

Teste dein Wissen  63

7   Die Spiele der Germanen

8   Teste dich!
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Sehr geehrte Kolleginnen und Kollegen,

dieses Werk zum Stationenlernen "Die Germanen" soll Ihnen ein wenig Ihre alltägliche Arbeit er-
leichtern. Dabei war es uns besonders wichtig, Stationen zu kreieren, die möglichst schüler- und 
handlungsorientiert sind und mehrere Lerneingangskanäle ansprechen. Denn nur so kann das 
Wissen langfristig gespeichert und auch wieder abgerufen werden. Die Reihenfolge der Stationen 
orientiert sich nicht an der chronologischen Entwicklung der Germanen, sondern greift wichtige 
Aspekte über das Leben in dieser Epoche heraus. So können sich die Schüler Ereignisse und Ent-
wicklungen bei den Germanen verdeutlichen und in ihrem individuellen Arbeits- und Lerntempo 
die einzelnen Stationen bearbeiten. Durch den individuell ausfüllbaren Laufzettel wird bei dieser 
sehr differenzierten Arbeitsform stets der Überblick gewahrt. Die Materialien eignen sich auch 
hervorragend für die Selbstlernzeit oder als Ausgangspunkt für Gruppendiskussionen.

Stationen:

Die einzelnen Stationskarten sind mit Nummern versehen, eine chronologische Bearbeitung ist 
aber nicht nötig. Trotz der Nummerierung kann jeder Schüler selbst entscheiden, welche Station 
er bearbeiten möchte. Dies können beispielsweise lediglich Stationen aus einem Bereich sein, 
ebenso gut können jedoch Stationskarten aus allen Bereichen vermischt werden. Die Stationen 
können in Einzel-, Partner- oder Kleingruppenarbeit erarbeitet werden, je nach Vorliebe der 
Lehrperson bzw. der Klasse.

Das Heft ist in folgende Bereiche aufgeteilt:

• Wer waren die Germanen

• Die germanische Völkerwanderung

• Runen – Schrift der Germanen

• Leben der Germanen

• Die Varusschlacht

• Glaube und Religion der Germanen

• Die Spiele der Germanen

• Teste dich!

Einsatz der Materialien
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Differenzierung der Aufgaben:

Innerhalb der Bereiche gibt es drei Schwierigkeitsstufen zur Differenzierung.

   G = grundlegendes Niveau   
  !    M = mittleres Niveau
  E = erweitertes Niveau

-   Die Aufgaben zum grundlegenden Niveau sollten von allen Schülern bearbeitet werden. 

-   Aufgaben mit mittlerem Niveau bieten Erweiterungen und höhere Anforderungen als das      
    grundlegende Niveau.

-   Die Aufgaben des erweiterten Niveaus sind sogenannte Expertenaufgaben und enthalten 
    vertiefende oder weiterführende Inhalte. 

Je nach Leistungsstand können Sie jedoch problemlos Stationen anders kennzeichnen.

Lösungen:

Wer die Aufgaben der Schüler korrigiert, hängt zum einen von der Lerngruppe und zum an-

deren von den Vorlieben des unterrichtenden Lehrers ab. So kann dieser die Verbesserung 
der Schüleraufgaben selbst übernehmen oder diese Aufgabe in die Verantwortung der Schüler 
übergeben. In diesem Fall haben Sie die Möglichkeit, die Karten einfach auszuschneiden und zu 
laminieren. Die passende Lösung beindet sich dann direkt auf der Rückseite der Aufgabe. Das 
fördert die einfache Selbstkontrolle. Alternativ können Sie die Seiten jedoch auch kopieren und 
die Lösungen, für die Schüler erkenntlich markiert, an einem anderen Ort positionieren.

Nach dieser kurzen Einführung wünschen Ihnen viel Spaß beim Einsatz der Materialien Ihr 
Kohl-Verlag und

Einsatz der Materialien

Erweitertes NiveauSymbole:  ! Mittleres NiveauGrundlegendes Niveau

Schreibe in dein Heft/Ordner

Birgit Brandenburg
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Station Stationsname erledigt korrigiert

Station Stationsname erledigt korrigiert

Station Stationsname erledigt korrigiert

Grundlegendes Niveau





! Mittleres Niveau

Erweitertes Niveau

Name: ___________________________     Datum: ____________

Stationen-Laufzettel

!

zur Vollversion

VO
RS

CH
AU

https://www.netzwerk-lernen.de/Die-Germanen-Stationenlernen


Seite 9

S
ta

ti
o

n
e

n
le

rn
e

n
 D

IE
 G

E
R

M
A

N
E

N
  

  
‒ 

  
 B

e
s

te
ll

-N
r.

 P
1

2
 0

2
7

S
ta

ti
o

n
e

n
le

rn
e

n
 D

IE
 G

E
R

M
A

N
E

N
  

  
‒ 

  
 B

e
s

te
ll

-N
r.

 P
1

2
 0

2
7

Wer waren die Germanen?

Wer waren die Germanen?

Germanen und Germanien

Indoeuropäer und Indogermanen 1

Aufgabe: Fülle den Lückentext mit den passenden Wörtern.

Aufgabe: Fülle den Lückentext mit den passenden Wörtern.

Vor Ϯ.ϬϬϬ JahreŶ leďteŶ gerŵaŶisĐhe ____________ iŶ Miteleuropa uŶd iŵ 
Süden Skandinaviens. Die Menschen dieser Stämme werden als Germanen be-

zeichnet. Da die Germanen auch im ________________ Deutschland siedel-

ten, werden sie als ______________________ der Deutschen angesehen. Un-

geklärt ist, woher der ________ Germanien stammt. Man vermutet, dass der 

Name von „Ger“ (Wurfspeer) und „mane“ (Mann), also der ________ mit dem 

Wurfspeer, hergeleitet werden kann. Die Bezeichnung Germane ist eher eine Fremdbezeichnung als 

eine __________________________________. Der römische _______________ Julius Cäsar (100 – 44 

v. Chr.) nannte die Bevölkerung östlich des Rheins Germanen. Die Römer beschrieben die Germanen als 

„große Menschen mit goldenen _______________“. Die germanischen Stämme besaßen eine gemein-

same oder ähnliche Sprache, allerdings in unterschiedlichen _______________. Die einzelnen Stämme 

leďteŶ aďgegreŶzt uŶd ďekäŵpteŶ siĐh auĐh gegeŶseiig, aďer es ďestaŶdeŶ GeŵeiŶsaŵkeiteŶ iŶ der 
Siedlungs- und Lebensweise, _______________, Religion und kulturellen Ereignissen.

Zwischen 3.000 und 2.000 v. Chr. machten sich die Indoeuropäer aus 

______________________, Vorderasien und Nordindien in Rich-

tung Norden und ____________ Europas auf. Ihre Sprache war das 

______________________________, was sie mit nach ____________ 

brachten. Dadurch wurden die Sprachen der einheimischen Bevölke-

rung verdrängt. Doch die eingewanderten Indoeuropäer verloren den 

______________ untereinander. 

Ab 1.000 v. Chr. ____________  ihre Sprache unter den ________________ einheimischer Sprachen 

und es entwickelten sich verschiedene Sprachen. Eine davon ist die germanische ______________, die 

zǁisĐheŶ ϭϬϬϬ – ϱϬϬ ǀ. Chr. eŶtstaŶdeŶ seiŶ soll. Die ŵeisteŶ heuigeŶ SpraĐheŶ iŶ Europa gehöreŶ zur 
indoeuropäischen Sprachfamilie. Eine ____________ Sprachfamilie bilden das Ungarische, Finnische, 

__________________ und Lappländische.

WirtsĐhat – Stäŵŵe – SelďstďezeiĐhŶuŶg – UreiŶǁohŶer – 
DialekteŶ – Naŵe – Feldherr – HaareŶ – heuigeŶ – MaŶŶ

eigene – Südrussland – Sprache – Kontakt – Europa –                                                                

WesteŶ – IŶdoeuropäisĐhe – EstŶisĐhe – EiŶluss – geriet



!

!

!  
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Lösungen

Lösungen

Aufgabe: Zwischen 3.000 und 2.000 v. Chr. machten sich die Indoeuropäer aus Südrussland, Vor- 

 derasien und Nordindien in Richtung Norden und Westen Europas auf. Ihre Sprache war  

 das Indoeuropäische, was sie mit nach Europa brachten. Dadurch wurden die Sprachen  

 der einheimischen Bevölkerung verdrängt. Doch die eingewanderten Indoeuropäer ver- 

 loren den Kontakt untereinander. 

 Ab 1.000 v. Chr. geriet ihre Sprache unter den EiŶluss einheimischer Sprachen und es  

 entwickelten sich verschiedene Sprachen. Eine davon ist die germanische Sprache, die  

 zǁisĐheŶ ϭϬϬϬ – ϱϬϬ ǀ. Chr. eŶtstaŶdeŶ seiŶ soll. Die ŵeisteŶ heuigeŶ SpraĐheŶ iŶ Euro- 
 pa gehören zur indoeuropäischen Sprachfamilie. Eine eigene Sprachfamilie bilden das  

 Ungarische, Finnische, Estnische und Lappländische.

Aufgabe: Vor 2.000 Jahren lebten germanische Stämme iŶ Miteleuropa uŶd iŵ SüdeŶ SkaŶdiŶa- 
 viens. Die Menschen dieser Stämme werden als Germanen bezeichnet. Da die Germanen  

 auch im heuigeŶ Deutschland siedelten, werden sie als Ureinwohner der Deutschen  

 angesehen. Ungeklärt ist, woher der Name Germanien stammt. Man vermutet, dass der  

 Name von „Ger“ (Wurfspeer) und „mane“ (Mann),  

 also der Mann mit dem Wurfspeer, hergeleitet werden  

 kann. Die Bezeichnung Germane ist eher eine Fremd- 

 bezeichnung als eine Selbstbezeichnung. Der römische  

 Feldherr Julius Cäsar (100 – 44 v. Chr.) nannte die Be- 

 völkerung östlich des Rheins Germanen. Die Römer  

 beschrieben die Germanen als „große Menschen mit  

 goldenen Haaren“. Die germanischen Stämme besa- 

 ßen eine gemeinsame oder ähnliche Sprache, aller- 

 dings in unterschiedlichen Dialekten. Die einzelnen  

 Stäŵŵe leďteŶ aďgegreŶzt uŶd ďekäŵpteŶ siĐh auĐh  
 gegeŶseiig, aďer es ďestaŶdeŶ GeŵeiŶsaŵkeiteŶ iŶ  
 der Siedlungs- und Lebensweise, WirtsĐhat, Religion  

 und kulturellen Ereignissen.

Germanen und Germanien

Indoeuropäer und Indogermanen 1

Wer waren die Germanen?

Wer waren die Germanen?
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niederländisch vader vier vol huis bruin muis uit

deutsch Vater vier voll Haus braun Maus aus

englisch father four full house brown mouse out

schwedisch fader fyra full hus brun mus ut

dänisch fader ire fuld hus brun mus ud
norwegisch far ire full hus brun mus ut

isländisch fair fjoror fullur hus brunn mus ut

Lösungen

Lösungen

Aufgabe 1: Die Geschichte der germanischen Sprachfamilie wird von der SpraĐhǁisseŶsĐhat unter- 

 sucht. Ihr geht es darum, VerǁaŶdtsĐhateŶ iŶ deŶ SpraĐheŶ zu iŶdeŶ. IŶ deŶ WörterŶ  
 der Tabelle erkennt man ÜďereiŶsiŵŵuŶgeŶ, weil die Sprachen untereinander ver- 

 wandt sind und gemeinsam die germanische Sprachfamilie bilden.

Aufgabe 2: 

Aufgabe 1: Dänisch – Isländisch – Norwegisch – Schwedisch

Aufgabe 2: Deutsch – Englisch – Friesisch – Niederländisch 

Aufgabe 3: GoisĐh

Indoeuropäer und Indogermanen 2

Germanische Sprachfamilie 1

Wer waren die Germanen?

Wer waren die Germanen?

zur Vollversion

VO
RS

CH
AU

https://www.netzwerk-lernen.de/Die-Germanen-Stationenlernen


Seite 27

S
ta

ti
o

n
e

n
le

r
n

e
n

 D
IE

 G
E

R
M

A
N

E
N

  
  
‒ 

  
 B

e
s

te
ll

-N
r.

 P
1

2
 0

2
7

S
ta

ti
o

n
e

n
le

r
n

e
n

 D
IE

 G
E

R
M

A
N

E
N

  
  
‒ 

  
 B

e
s

te
ll

-N
r.

 P
1

2
 0

2
7



Runen –  

Schrift der Germanen

Runen –  

Schrift der Germanen

Aufgaben der Runen

AŵuletsteiŶe uŶd HeilstäďĐheŶ

Aufgabe 1: Fülle die Lücken im Text mit den passenden Wörtern.

Aufgabe 2: SĐhreiďe zǁei Haikus zu deŵ Text iŶ deiŶ Het/deiŶeŶ OrdŶer. 
 (5 Silben – 7 Silben – 5 Silben)

Aufgabe: SĐhreiďe iŶ jedeŶ AŵuletsteiŶ ŵit RuŶeŶsĐhrit deŶ NaŵeŶ der PersoŶ, der du GesuŶd- 
 heit ǁüŶsĐhst. Trage iŶ die HeilstäďĐheŶ jeǁeils eiŶe KraŶkheit iŶ RuŶeŶsĐhrit eiŶ, die  
 das StäďĐheŶ heileŶ soll.

Die RuŶeŶ hateŶ ŵehrere ________________ uŶd BedeutuŶgeŶ. __________ als SĐhritzeiĐheŶ 
dieŶteŶ der KoŵŵuŶikaioŶ uŶter deŶ StäŵŵeŶ. DoĐh iŵ ____________ ǀerǁeŶdete ŵaŶ die SĐhrit 
__________. Sie ǁurde für kurze Teǆte ďeŶutzt, aďer ŵehr, uŵ sie iŶ WafeŶ oder hüďsĐheŶ SĐhŵuĐk 
eiŶzuritzeŶ oder eiŶzugraǀiereŶ. EiŶe ________ koŶŶte aďer auĐh eiŶeŶ Begrif darstelleŶ. Die RuŶe 
„O“ stand für Erbbesitz. Das „M“ konnte für ________ oder Mensch stehen. Runen galten als Symbole 

für götliĐhe Krat, die die Göter selďst gegeďeŶ hateŶ. Der ____________ aŶ die RuŶeŶ ǁar eiŶs 
ŵit deŵ GlauďeŶ aŶ die Göter. RuŶeŶ galteŶ als Kratǁerkzeug uŶd als EŶergieträger. Sie koŶŶteŶ als 
SĐhutzzeiĐheŶ ____________ aďǁehreŶ oder als KratzeiĐheŶ Kräte aŶzieheŶ.

Bei AusgraďuŶgeŶ hat ŵaŶ AŵuletsteiŶe uŶd HeilstäďĐheŶ gefuŶdeŶ. Sie solleŶ durĐh die eiŶgeritzteŶ 
RuŶeŶzeiĐheŶ eiŶe heileŶde Krat ďei KraŶkheiteŶ ďesesseŶ haďeŶ. 

Kräte – RuŶe – AufgaďeŶ – ǁeŶig – Glauďe – MaŶŶ – Alltag – RuŶeŶ

Symbole der Kraft
Von Göttern selbst gegeben

Kraftwerkzeug Runen

! 

!
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Leben der Germanen

Leben der Germanen

Siedlungsgebiete

Germanische Eigenheime

Aufgabe: BeaŶtǁorte die FrageŶ sĐhritliĐh uŶd iŶ ǀollstäŶdigeŶ SätzeŶ.

Aufgabe: )ähle die Vorteile auf, iŶ eiŶeŵ Haus ohŶe )iŵŵereiŶteiluŶg zu ǁohŶeŶ? 

Die GerŵaŶeŶ siedelteŶ ot iŶ GeďieteŶ ŵit sĐhaigeŶ LauďǁälderŶ. Sie ďeǀorzugteŶ ofeŶe Wald-

liĐhtuŶgeŶ, QuelleŶ oder güŶsige StelleŶ aŶ FlüsseŶ zuŵ SiedelŶ. IŶ eiŶigeŶ GegeŶdeŶ des heuigeŶ 
Deutschlands gab es schwer zugängliche Moore. An den Küsten gab es noch keine Deiche, sodass Sied-

luŶgeŶ iŶ KüsteŶŶähe üďerlutet ǁerdeŶ koŶŶteŶ. Es eŶtstaŶdeŶ kauŵ große SiedluŶgeŶ uŶd erst reĐht 
keine Städte.

a)   Warum siedelten sie nicht zur Sicherheit in den schwer zugänglichen Mooren?

b)   WelĐhe Vorteile hate es, aŶ eiŶer Quelle oder aŶ eiŶeŵ Fluss zu siedelŶ?

c)    Warum siedelten sie nicht in der Nähe von Meeresküsten?

d)    Warum gab es keine großen Siedlungen oder sogar Städte?

e)   War das SiedelŶ auf ofeŶeŶ WaldliĐhtuŶgeŶ für die SiĐherheit ŶiĐht zu riskaŶt?

f)   Waruŵ siedelteŶ sie iŶ sĐhaigeŶ LauďǁälderŶ?

Jedes Haus eines Germanen war aus Baumstämmen gebaut und 

ǁar ǀoŶ eiŶeŵ Hof uŵgeďeŶ. Aŵ häuigsteŶ ǁar das LaŶghaus als 
WohŶstallhaus ďei deŶ GerŵaŶeŶ ǀerďreitet. Das DaĐh reiĐhte ot 
bis zum Boden und war mit Stroh bedeckt. Meist war es zwischen 6-8 

Metern breit und etwa 20 Meter lang. Im Wohnstallhaus lebte die 

Familie, aber auch Halbfreie als Arbeiter. Die Einrichtung war karg. 

Meist wohnte auch das Vieh noch mit im Haus. Die Tiere waren le-

diglich durch eine einfache Flechtwand vom Wohnbereich getrennt. 

Der WohŶďereiĐh ďestaŶd aus eiŶeŵ eiŶzigeŶ Rauŵ ŵit eiŶer Feuerstelle iŶ der Mite. Der RauĐh zog 
üďer eiŶe ÖfŶuŶg iŵ DaĐh aď. WeŶŶ die Feuerstelle ďeheizt ǁurde, ǁar das WohŶstallhaus ŵaŶĐhŵal 
unangenehm mit Rauch gefüllt. Fenster gab es im Langhaus nicht.

a)

b)

c)

d)
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Lösungen

Lösungen

Aufgabe: a)   im Thorsberger Moor

 b)   Schmuck

 c)   Tongefäße

 d)   500 Jahre lang

 e)   Helvig Conrad Engelhardt

 f)    1. Jahrhundert v. Chr. bis 5. Jahrhundert n. Chr.

 g)   die Angeln

 h)   in Schleswig-Holstein

Aufgabe: Name: --------------------------------> Wotan/Odin

 Beruf: --------------------------------> Chefgot

 Wohnort: ---------------------------> Burg Asgard

 Besonderes Merkmal:-----------> Einäugigkeit

	 Huforŵ:	---------------------------> rund breite Krempe

 Mantelfarbe: ----------------------> blau

 Begleiter auf den Schultern: --> Raben Hugin und Munin

 Begleiter zu Fuß: -----------------> Wölfe Geri und Freki

 Name des Pferdes: --------------> Sleipnir

 Vater der: --------------------------> Weisheit

 Spender des: ----------------------> Schlachtenglücks

Steckbrief über den Chef

Opfergaben

Glaube und Religion  

der Germanen

Glaube und Religion  

der Germanen

Reithose aus dem Thorsberger Moor in 

SĐhlesǁig-HolsteiŶ,	Đa.	Mite	ϰ.	Jh.
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Die Spiele der Germanen
Fuchs und Gänse - Anleitung

Das Bretspiel ǁird ref-skak geŶaŶŶt. Das ďedeutet etǁa FuĐhssĐhaĐh. Es ǁar auĐh uŶter deŵ NaŵeŶ 
halataf ďekaŶŶt uŶd das ďedeutet SteĐktaf. DeŵŶaĐh ǁurdeŶ die FigureŶ iŶ LöĐher auf deŵ Bret 
gesteckt.

Ihr braucht: 17 Spielsteine für die Gänse, 1 andersfarbiger Spielstein für den Fuchs  
 und den Spielplan auf der Rückseite.

So geht es: Die Gänse müssen den Fuchs so einkreisen, dass er sich nicht mehr  
 bewegen kann. Dann haben die Gänse gesiegt. Frisst der Fuchs alle  
 Gänse, hat er gesiegt. Ein Spieler ist der Fuchs, der andere spielt mit den  
 „Gänsesteinen“.

Bewegung der Gänse: Die Gänse ziehen zuerst. Eine Gans zieht nur bis zu einem  
   benachbarten Knotenpunkt. Sie darf vorwärts, rückwärts,  
   waagerecht und senkrecht ziehen. Sie darf nicht springen. 

Bewegung des Fuchses: Der Fuchs darf über eine Gans springen, wenn der Knoten- 
   punkt hinter ihr frei ist. Beim Überspringen „frisst“ er sie. Die  
   GaŶs ǁird ǀoŵ Bret geŶoŵŵeŶ. Er darf, ǁeŶŶ es ŵögliĐh ist,  
   auch sofort mehrere Gänse „fressen“.

So	seheŶ	die	StartposiioŶeŶ	ǀoŶ	FuĐhs	;FͿ	uŶd	GäŶseŶ	;GͿ	aus.

Aufgabe: Suche dir einen Mitspieler. Besorgt euch das Material. Lest die Spielanleitung und  

 schaut euch das Startbild unten genau an. Dann kann es losgehen.
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