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Vorwort

Jede Lehrkraft kennt das: Die einen haben noch kaum
angefangen, da sind andere schon lange fertig. Oder es
ist nur noch wenig Zeit bis zum Stundenende, zur néch-
sten Phase des Unterrichts, aber Sie wollen Ihre Schi-
ler auch in dieser kurzen Zwischenzeit sinnvoll und mit
Fachbezug arbeiten lassen. Haben aber nicht Zeit, stdn-
dig einzelnen Kindern neue Aufgabenstellungen zu er-
klaren. Fur solche Gelegenheiten sind die Rechenlaby-
rinthe ideal: Einmal erklart, bewdhren sie sich immer
wieder zum Training der verschiedenen Rechenarten in
unterschiedlichen ZahlenrGumen.

So funktionieren die Rechenlabyrinthe

Starten: Das Startfeld ist markiert und gibt eine Aus-
gangszahl an.

Rechnen: Die Kinder suchen den Weg zur gréf3ten oder
kleinsten Zahl. In diesem Heft wird addiert bzw. subtro-
hiert. Um sicher zu sein, ob sie wirklich das Maximum
oder Minimum gefunden haben, missen sie alle Wege
einmal durchrechnen.

Selbst kontrollieren: Dazu liegt jedes Labyrinth kom-
plett geldst und mit markierter Lésungsroute vor. Entwe-
der kopieren Sie die verkleinerten Lésungsvorlagen am
Ende des Buches oder Sie laden die A4-Losungen als
PDF-Datei unter www.aol-verlag.de/10356 herunter und
drucken diese zum einfacheren 1:1-Abgleich aus.

Steigerung der Labyrinthe

Die Folge der Labyrinthe trainiert kleinschrittig das
Addieren und Subtrahieren im Hunderterraum. Dazu
werden zu Beginn nur Zehner verwendet. Es folgen
dann erst Einer-, spdter gemischte Zehnerschritte, je-
weils zunéchst ohne, dann mit Zehneriberschreitung.
Vorbereitend auf die Einmaleinsreihen gibt es im letzten
Teil Labyrinthe, in denen sich die Kinder mit festen
Schritten einer Einmaleinsreihe das Ziel suchen. Ab-
schlieffend folgen drei Labyrinthe, in denen es mit Rie-
senschritten (Vielfache von 2, 3 bzw. 7) kreuz und quer
durch den Hunderterraum geht.

Differenzierung

Die Labyrinthe selbst liegen bereits jeweils zweifach dif-
ferenziert vor, einfacher (O) und anspruchsvoller (O).
Die einfacheren ergeben hdaufiger 5er und 10er, nutzen
kleinere bzw. einfachere Zwischenschritte, wéhrend die
anspruchsvolleren haufiger schwierigere bzw. gréere
Schritte fordern.

Sie brauchen weitere Differenzierungsmaoglichkeiten?
Kein Problem, wie folgende Beispiele zeigen.

Vereinfachungsméglichkeiten:

® Tragen Sie Zwischenergebnisse zum Stitzen ein.

® Bieten Sie teilgeldste Labyrinthe an, bei denen weni-
ger Lésungswege zu erproben sind und leicht zu
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frustrierende Schuler schneller zum Ziel gelangen
kénnen.

® Reduzieren Sie Labyrinthe, indem Sie Sackgassen
vor dem Kopieren abdecken.

® Bieten Sie den Kindern zum Rechnen Material (Re-
chenstdbe o. A.) oder ihnen vertraute, gedruckte Ver-
anschaulichungshilfen (Hunderterfeld mit oder ohne
Ziffern darin) an.

® Lassen Sie die Kinder zu zweit arbeiten.

Zusdatzliche Herausforderungen:

® Lassen Sie auf Zeit arbeiten: ,Wie lange brauchst
du?“ Oder: ,Brauchst du mehr als 3 /5 Minuten?“

® Lassen Sie zwei oder mehr Kinder um die Wette
rechnen.

® Lassen Sie im ersten Schritt ohne Notieren der Zwi-
schenschritte oder nur mit Notieren jedes zweiten
Schrittes das Lésungsfeld bestimmen, erst dann die
(restlichen) Felder fullen und den Lésungsweg mar-
kieren.

Legende

Zahlenraum

= Zehner
@ = Einer

= gemischter Zehner
(zt1) = ohne Zehneruberschreitung

= mit Zehneriiberschreitung

= Einmaleinsreihe, z.B. 3er

‘?0 = fester Zahlenschritt, z. B. 2er

‘ = Riesenschritte (Vielfache der
genannten Zahl)

Genutzte Rechenoperationen
= Addition

= Subtraktion
= Addition und Subtraktion

Niveaustufe

O = einfacher
<:> = anspruchsvoller

Viel Freude und Erfolg beim Bearbeiten
dieser Rechenlabyrinthe!
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