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Hinweis:

Die Vorderseiten der Motivationskarten einfach mit
ausgewdhlten Ruckseiten auf Karton oder Papier kopieren
und ausschneiden. Damit entstehen viele doppelseitige
Kdrtchen.

Die Aufbewahrungs-Schachtel auf Karton doppelseitig
kopieren und zusammenbasteln. So kénnen die Kinder die
Motivationskarten sammeln und aufbewahren, aber auch
Sie haben damit immer die passende Karte zur Hand.
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Zahlen-Sudoku 21

Regel:

In jeder Reihe, Spalte und in jedem 4er-Kastchen-Feld kommt jede Zahl genau einmal vor.
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Zahlen-Sudoku 22

Regel:

In jeder Reihe, Spalte und in jedem 4er-Kastchen-Feld kommt jede Zahl genau einmal vor.

1 3

Zahlen-Sudoku 23

Regel:

In jeder Reihe, Spalte und in jedem 4er-Kastchen-Feld kommt jede Zahl genau einmal vor.

Zahlen-Sudoku 24

Regel:

In jeder Reihe, Spalte und in jedem 4er-Késtchen-Feld kommt jede Zahl genau einmal vor.
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Bernd Wehren: Loben und Belohnen
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Irrgarten 21 Irrgarten 22

Regel: Regel:
Suche den Weg durch den Irrgarten — zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift. Suche den Weg durch den Irrgarten — zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift.
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Irrgarten 23 Irrgarten 24
Regel: Regel:
Suche den Weg durch den Irrgarten — zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift. Suche den Weg durch den Irrgarten — zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift.
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Punkt-zu-Punkt - Bild 21

Regel: Verbinde die Punkte von 1 bis 23 miteinander.
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Punkt-zu-Punkt - Bild 22

Regel: Verbinde die Punkte von 1 bis 24 miteinander.
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Punkt-zu-Punkt — Bild 23

Regel: Verbinde die Punkte von 1 bis 27 miteinander.
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Punkt-zu-Punkt — Bild 24

Regel: Verbinde die Punkte von 1 bis 28 miteinander.
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Silben-Rdatsel 13 Silben-Rdtsel 14
Regel: Regel:
Bilde mit den Silben vier Namenworter. Schreibe sie auf die Linien. Bilde mit den Silben vier Namenwérter. Schreibe sie auf die Linien.
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Silben-Ratsel 15 Silben-Ratsel 16
Regel: Regel:

Bilde mit den Silben vier Namenwérter. Schreibe sie auf die Linien. Bilde mit den Silben vier Namenwdrter. Schreibe sie auf die Linien.
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Hausaufgaben-Gutschein

fur

Du hast einmal hausaufgabenfrei!

Datum, Unterschrift Lehrer/-in

Hausaufgaben-Gutschein

fur

Du hast einmal hausaufgabenfrei!

Datum, Unterschrift Lehrer/-in

Hausaufgaben-Gutschein

fir

Du hast einmal hausaufgabenfrei!

Datum, Unterschrift Lehrer/-in

Hausaufgaben-Gutschein

far

Du hast einmal hausaufgabenfrei!

Datum, Unterschrift Lehrer/-in
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Spiel-Gutschein Spiel-Gutschein

far fur
Du darfst dir ein Spiel wiinschen. Du darfst dir ein Spiel wiinschen.
Deine Klasse darf mitspielen. Deine Klasse darf mitspielen.
Datum, Unterschrift Lehrer/-in Datum, Unterschrift Lehrer/-in

Spiel-Gutschein Spiel-Gutschein

far far
Du darfst dir ein Spiel wiinschen. Du darfst dir ein Spiel wiinschen.
Deine Klasse darf mitspielen. Deine Klasse darf mitspielen.
Datum, Unterschrift Lehrer/-in Datum, Unterschrift Lehrer/-in
Bernd Wehren: Loben und Belohnen
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Bastelvorlage fur die Aufbewahrungsschachtel

— Auf 140 % vergrépern
(passt auf DIN A3)

— an den dicken Linien schneiden

— an den gestrichelten Linien falten

Bernd Wehren: Loben und Belohnen
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Lésungen

Woérter-Suchsel 1 Wérter-Suchsel 2
Suche die 8 Worter: vorwérts, :]i?(i:éirts und schrdg. Kreise sie ein. Suche die 8 Worter: vorwdrts, :'liijvléns und schrdg. Kreise sie ein.
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Woérter-Suchsel 3 Woérter-Suchsel 4
Suche die 8 Worter: vorwdrts, S]i?(i\:idns und schrag. Kreise sie ein. Suche die 8 Worter: vorwarts, Slet:?(:/l;ins und schrdg. Kreise sie ein.
Rose Hupe Limo Mama Rabe Ofen Igel Papa Feder Besen Gabel Kamel Nudel Salat Pirat Faden
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Crersonvanag Motivationskarten — Riickseite 15
Woérter-Suchsel 5 Woérter-Suchsel 6
Suche die 8 Worter: vorwarts, Fﬂi?(‘\aﬂlz:ﬁrts und schrdg. Kreise sie ein. Suche die 8 Worter: vorwarts, Fﬂi?(:/l;ins und schrdg. Kreise sie ein.
Kamin Tafel Palme Nadel Rasen Hafen Pokal Nebel Blume Angel Regen Tiger Insel Vogel Junge Nagel
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Worter-Suchsel 7 Woérter-Suchsel 8
Regel: Regel:
Suche die 8 Worter: vorwarts, riickwdrts und schrag. Kreise sie ein. Suche die 8 Worter: vorwarts, riickwdrts und schrag. Kreise sie ein.
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