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Vorwort

Kurz vor Stundenende oder Beginn einer neuen Unter-
richtsphase: Die einen arbeiten noch vertieft, die ande-
ren sind schon fertig. Sie méchten diese Schiiler auch in
dieser kurzen Zwischenzeit sinnvoll und mit Fachbezug
arbeiten lassen, haben aber nicht Zeit, stéindig einzel-
nen Kindern neue Aufgabenstellungen zu erkldren? Far
solche Gelegenheiten sind die Rechenlabyrinthe ideal:
Einmal erklart, bewdhren sie sich immer wieder zum
Training der verschiedenen Rechenarten in unterschied-
lichen Zahlenrdumen.

So funktionieren die Rechenlabyrinthe

Starten: Das Startfeld ist markiert und gibt eine Aus-
gangszahl an.

Rechnen: Die Kinder suchen den Weg zur gréf3ten oder
kleinsten Zahl. In diesem Heft wird addiert bzw. subtro-
hiert. Um sicher zu sein, ob sie wirklich das Maximum
oder Minimum gefunden haben, missen sie alle Wege
einmal durchrechnen.

Selbst kontrollieren: Dazu liegt jedes Labyrinth kom-
plett geldst und mit markierter Lésungsroute vor. Entwe-
der kopieren Sie die verkleinerten Lésungsvorlagen am
Ende des Buches oder Sie laden die A4-Losungen als
PDF-Datei unter www.aol-verlag.de/10355 herunter und
drucken diese zum einfacheren 1:1-Abgleich aus.

Steigerung der Labyrinthe

Die Folge der Labyrinthe trainiert kleinschrittig den
Zwanzigerraum, zundchst bis zur 5, dann bis zur 8, zur
10, zur 12 und schlieflich bis zur 20. Die ersten Labyrin-
the arbeiten jeweils mit Mengenbildern (Wirfel bis zur
Zehn, Punkte auf Funferlinien ab dem Zahlenraum Gber
10), dann wird mit den Ziffern gerechnet. Im Finfer- und
Zehnerraum werden zundchst reine Additions- und rei-
ne Subtraktionslabyrinthe angeboten, ehe die Rechen-
arten vermischt geubt werden.

Differenzierung

Die Labyrinthe selbst liegen bereits jeweils zweifach dif-
ferenziert vor, einfacher (Markierung Q) und anspruchs-
voller (Markierung (). Die einfacheren gehen héufiger
Uber die 5 und 10, nutzen kleinere bzw. einfachere Zwi-
schenschritte, wdhrend die anspruchsvolleren hdufiger
schwierigere bzw. gréf3ere Schritte fordern.

Sie brauchen weitere Differenzierungsmdoglichkeiten?
Kein Problem, wie folgende Beispiele zeigen.

Vereinfachungsméglichkeiten:

® Tragen Sie Zwischenergebnisse zum Stiitzen ein.

® Bieten Sie teilgeldste Labyrinthe an, bei denen weni-
ger Lésungswege zu erproben sind und leicht zu
frustrierende Schiler schneller zum Ziel gelangen
kdénnen.

® Reduzieren Sie Labyrinthe, indem Sie Sackgassen

ﬁr éWéeFredecken.
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® Bieten Sie den Kindern zum Rechnen Material (Re-
chenklétze, -steinchen, -pléattchen o0.A.) oder ihnen
vertraute, gedruckte Veranschaulichungshilfen (5,
10 oder 20 Kdstchen, mit und ohne Ziffern darin) an.
® Lassen Sie die Kinder zu zweit arbeiten.

Zusatzliche Herausforderungen:

® Lassen Sie auf Zeit arbeiten: ,Wie lange brauchst
du?“ Oder: ,Brauchst du mehr als 3 /5 Minuten?“

® Lassen Sie zwei oder mehr Kinder um die Wette
rechnen.

® Lassen Sie im ersten Schritt ohne Notieren der Zwi-
schenschritte oder nur mit Notieren jedes zweiten
Schrittes das Lésungsfeld bestimmen, erst dann die
(restlichen) Felder fullen und den Lésungsweg mar-
kieren.

Legende
Zahlenraum
ZR 5
R8

= Zahlenraum bis 5

= Zahlenraum bis 8

N
mN
-
o

= Zahlenraum bis 10
ZR 12
ZR 20

= Zahlenraum bis 12

= Zahlenraum bis 20

Genutzte Rechenoperationen

@ = Addition
G = Subtraktion

B = Addition und Subtraktion

£

Niveaustufe

= einfacher

Q0O

= anspruchsvoller

Viel Freude und Erfolg beim Bearbeiten
dieser Rechenlabyrinthe!
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