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Kompetenzen und Inhalte

4 )
Sachkompetenz: Magnete und ihre Wirkung kennen und beschreiben
nach Anleitung Experimente durchfithren
Geschichte des Magnetismus entdecken
Verwendung von Magneten im Alltag kennenlernen

Methodenkompetenz: mithilfe von geeignetem Material Versuche selbst aufbauen und durchfithren
Erkenntnisse aus Versuchen auf Alltagssituationen {ibertragen
aus Experimenten Eigenschaften von Stoffen ableiten

Texte und andere Medien zur Informationsgewinnung nutzen

Sozialkompetenz: ® Dbeim Experimentieren und Basteln kooperativ arbeiten
Vermutungen der Mitschiiler priifen und diskutieren
Verhaltens- und Gesprdchsregeln einhalten

personale Kompetenz: e sorgsam mit Materialien umgehen
e eigenstdndig Experimente durchfiihren
e ausdauerndes und gezieltes Arbeiten trainieren
e Vorgaben selbststdndig einhalten
NS J
Wissenswertes Experimente
e Wissen abrufen und erweitern e Wie stark ist ein Magnet?
e Magnetarten kennenlernen e Welcher Magnet ist am stdrksten?
¢ (Geschichte des Magnetismus entdecken e Kann man die Magnetkraft verdndern?
e (Geschichtsquiz 16sen e Welche Miinzen sind magnetisch?
e Wie der Magnet zu seinem Namen kam ® An welcher Stelle ist ein Stabmagnet am starksten?
e Schon gewusst? — Informationen und Quiz e Wie kann man magnetische Kraft sichtbar machen?
e Wirkt ein Magnet auch durch andere Stoffe hindurch?
L]

Befindet sich der Nordpol des Magneten im Norden?
Ergebnissicherung

e [ernzielkontrolle

OnlinePLUS: Bonusmaterialien
Basteleien e (Chinesischer Gliicksdrache —
Bastelanleitung

e Magnetischer Ententeich
e Magnetkopfe
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I. Hinfihrung

Der Magnetismus ist ein physikalisches Phdnomen, das man mit keinem unserer Sinne wahrneh-
men kann. Diese besondere Kraft bewegt Dinge wie von Geisterhand und wirkt selbst durch Ge-
genstdnde hindurch. Um den Schiilern dieses ,,unbegreifliche“ Wirken ndherzubringen, bietet
diese Unterrichtssequenz Material, das zum Selbstausprobieren motiviert und die Moglichkeit er-
offnet, den Magnetismus ,begreifbar“ zu machen.

Als Einstieg bietet sich eine Darstellung der magnetischen Kraft an:

e Die Lehrkraft 1dsst z.B. eine Schachtel mit Biiroklammern fallen und stellt die Frage, wie man

die Klammern schnell wieder aufheben kdnnte.
e Moglich wire zudem, den Ententeich von M8 vorzubereiten, um die Schiiler dann zu fragen,

wie man die Ente bewegen kann, ohne sie offensichtlich zu greifen. — M8
e Interesse weckt auch das Vorzeigen diverser Alltagsgegenstdnde, die mit Magneten funktionie-

ren (z.B. Taschenverschluss, Kiihlschrankmagnet, Reisespiele, ...), verbunden mit der Frage

»Was haben diese Gegenstdnde gemeinsam?*.

Il. Erarbeitung
Wissenswertes zum Thema ,,Magnetismus*:

Mit einem Partner oder alleine aktivieren die Schiiler ihr Vorwissen bzw. entdecken selbststandig
mithilfe von Lexika und des Internets wesentliche Charakteristika des Magneten. Das Material
M1 erméglicht der Lehrkraft, zu erfahren, was die Kinder bereits zum Thema wissen. — M1

Zur Wissenserweiterung dient zudem die Ubersicht fiber die verschiedenen Magnetarten und de-
ren Eigenschaften. — M2

Auch ein historischer Einblick wird den Schiilern geboten. Der Text auf M3.1 beschreibt in Kiir-
ze die Geschichte des Magnetismus. Um das Thema zu vertiefen und Wissen zu sichern, werden
im Anschluss Fragen beantwortet. — M3.1 und 3.2

Zu den typischen Schiilerfragen in der Grundschule gehort, warum Dinge so heiBen, wie sie hei-
Ren. Diese Neugier stillt Material M4. Zwei Gestalten der Geschichte erzdhlen kurze Sagen. Ob
sie wahr sind oder nicht, ist sicher auch eine Frage, die man mit den Schiilern besprechen kann. — M4

Naturwissenschaftliche und medizinische Einblicke bietet Material M5. Fiinf kurze Artikel geben
Auskunft {iber interessante und wissenswerte Aspekte zu den Magneten. Die Schiiler konnen
ihre neu erworbenen Kenntnisse in einem Quiz testen. — M5.1 und 5.2

Experimente:

Es gibt eine Vielzahl spannender Experimente rund um den Magnetismus. Das Material beinhal-
tet eine kleine Auswahl an Versuchen, die die Schiiler in der Grundschule problemlos selbststdn-
dig durchfithren kénnen. Das benotigte Material sowie die Anleitung und Fragen finden die Schii-
ler auf den Karteikarten. In Gruppen oder alleine konnen die Schiiler diese Experimente vorstellen

und somit das Vortragen vor der Klasse {iben. — M6.1 bis 6.3
Ergebnissicherung:
Eine abschlieBende Leistungskontrolle bezieht sich auf das bisher erworbene Wissen. — M7
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Basteleien:

Dass Wissenschaft auch Spaf machen kann, entdecken die Schiiler durch die Bastelanleitungen.
Mithilfe der Materialien und deren Umsetzung erfahren sie spielerisch, welchen praktischen Nut-
zen Magnete besitzen, und trainieren Feinmotorik und Konzentration. Zur Umsetzung wer-
den einige Magnete bendtigt. Am besten lassen sich Kreismagnete verarbeiten. Das Gestalten
und Kreativsein férdern einen positiven Zugang zum Thema und erinnern auch zu Hause an den
faszinierenden Lerninhalt. So erstellen sich die Schiiler ihre ganz persdnliche bleibende

Erinnerung. — M8 und M9

Tipp: Eine weitere Bastelanleitung fiir einen chinesischen Gliicksdrachen ist als Bonus-
material in der digitalen Version des Beitrags zu finden. — *M10

% Die digitale Version zum Beitrag inklusive Bonusmaterial finden Sie auf www.eDidact.de unter Grundschule -
Sachkunde - Wissenschaft und Technik. Der Download ist fiir Abonnenten kostenlos!
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Finde es heraus!

Lése die Aufgaben. Nutze Lexika oder das Internet als Hilfe. Du kannst es auch
einfach ausprobieren.

1. Ergéinze den Lickentext und setze die Wérter ein. © [ 8

stoBen e Sud e Feld e Nord e ziehen e Magnetfeld

Magnete haben einen pol und einen pol.

Ungleiche Pole sich an und gleiche Pole

sich ab.

Um einen Magneten existiert ein

Dieses besteht aus einzelnen linien.

2. Zeichne die Buchstaben fir die Pole ein. © W 5
N = Nordpol (hell) S = Sudpol (dunkel)

3. Streiche die Magnetpaare durch, die sich nicht anziehen. © B

4. Markiere die Gegenstéinde, die vom Magneten angezogen © /B

werden.

Bleistift ¢« Schraube e Radiergummi e Heftkloammern e
Papier e Wollfaden e Lineal e Schere e Glas e Schlissel

© - Die Aufgabe konnte ich ohne Hilfe beantworten.
- Ich habe ein Lexikon benutzt.
YD - Das Internet hat mir bei der Lésung geholfen.

. netzwerk zur Vollversion
(c) OLZOG Verlag G

lernen


https://www.netzwerk-lernen.de/Faszination-Magnetismus-3-4-Klasse

eDidact - Arbeitsmaterialien Grundschule

Faszination Magnetismus =
r/lé‘ |
M2 ©0 i

Magnetarten

Magnete gibt es in verschiedenen Formen.

’ \ Stabmagnet

Ringmagnet

Kreismagnet

Hufeisenmagnet

()

Magnete sind verschieden stark.

Der Hufeisenmagnet ist der : C Stérkste )
Am ist der Ringmagnet. B
( schwdchsten )

Haben zwei Magnete die gleiche Form, sind aber
unterschiedlich groB, ist der starker C GroBere )
als der _ ( Kleinere )

& Finde fur jede Abbildung den passenden Namen.

& Ergénze den Luckentext.

netzwerk -
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Wie der Magnet zu seinem Namen kam

Die Griechen waren ein méchtiges Volk der Antike. Sie hatten ihre ganz eigene
Erkldrung dafir, wie der Magnet zu seinem Namen kam.

R

Nikander von Kolophon berichtet von einem
Schafhirten. Diesem ist Wunderliches wider-
fahren. Magnes, so hieBB der Junge, weidete
seine Schafherde auf dem Berg Ida. Als die
Tiere so grasten, entdeckte Magnes seltsame
Steine. Sie zogen seinen Hirtenstab und auch
seine Schuhndégel mit einer ungeheuren Kraft
an, so dass er keinen Schritt mehr tun konnte.

N _

@St du schon von den Steinen aus Magnesia gehoért?
Sie kénnen Krankheiten heilen und scheinen noch
weitere besondere Fdhigkeiten zu besitzen. Nahe der
Westkuste von Kleinasien findest du den Ort. Vielleicht
sollten wir einmal dorthin reisen und uns selbst von
diesen wundersamen Dingen Uberzeugen? /

® Lies die beiden Sprechblasen.
S Woher kommt die Bezeichnung ,Magnet"? Erklére mit deinen Worten.
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Experimentierkartei zum Magnetismus (1)

Wie stark ist ein Magnet?

Du brauchst: °

So geht's: J

Fragen: o

eine Schachtel mit vielen Blroklommern
einen Magneten

Halte den Magneten kurz in die Schachtel.

Nimm nacheinander alle Buaroklammern wieder ab und
zdhle sie dabei.

Fihre den Versuch mehrfach durch.

Wie viele Buroklammern kann der Magnet halten?
Halt der Magnet bei jedem Versuch die gleiche Menge?

Welcher Magnet ism

Du brauchst: °

So geht's: o

Fragen: .

eine Schachtel mit vielen Buroklammern
verschiedene Magnetarten (z.B. Stabmagnet,
Hufeisenmagnet, Scheibenmagnet, Ringmagnet)

Halte jeden Magneten kurz in die Schachtel.
Nimm nacheinander alle Bliroklammern wieder ab und zdhle
sie dabei.

Welcher Magnet ist der Stérkste?

—

Kann man die Magnetkraft verdndern?

Du brauchst: °

2 Stabmagnete
einen groBen Eisennagel

So geht's: e Hdnge den Nagel an einen der Magnete.
¢ Halte den Magneten fest.
e Nimm den zweiten Magneten und halte ihn so an den ersten,
dass sie einander anziehen.
Fragen: e Verdndert sich die Kraft des ersten Magneten?
e Wird er stérker oder schwdcher?
netzwerk
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Magnetische Spielereien — Magnetkdpfe

Du brauchst: 3
e einen Kuhlschrankmagneten .

e ein Foto von dir

o Siift

e Schere

e selbstklebende Folie =l

o Kleber _—
tic
@

So geht's:

1. Nutze den Magneten als Schablone und zeichne auf dem Foto ein, wo du
schneiden musst. Dein Gesicht sollte auf dem Magneten zu sehen sein.

2. Schneide dann den markierten Bereich dus.

3. Klebe nun die Folie auf dein Foto. So ist dein Bild ldnger haltbar. Schneide die
Uberschussige Folie ab.

4. Nun kannst du dein Bild mit dem Kleber auf dem Magneten befestigen.

Weitere Ideen flr deinen Magneten

Ihr kdnnt die Magnete auch mit selbst gemalten Fotos bekleben.

Bei Kreismagneten sind die Vorder- und Ruckseite die Pole. Probiert aus:
Welche Magnete ziehen sich an und passen gut zueinander?

Wer erledigt welche Aufgabe? Erstellt einen Plan mit allen Diensten. Jeder
kann nun seinen Magneten zu dem Dienst hdngen, den er/sie erledigt.
Mithilfe der Magnete kann euer Lehrer/eure Lehrerin auch an der Tafel
zeigen, welche Kinder gemeinsam in einer Gruppe arbeiten.

Dieser persdnliche Magnet ist ein tolles Geschenk fir deine Familie oder
Freunde.
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