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Hinweise und Lösungen

  Muster und Strukturen

Geometrische 
Muster

––––

Arithmetische 
Muster

 � Karte 1: Die Aufgaben ergeben immer 198.
 � Karte 2: 

• Im ersten Kästchen vergrößern sich die ersten beiden Ziffern 
jeweils um 1, die mittlere Ziffer bleibt immer gleich und die letz-
ten beiden Ziffern verringern sich jeweils um 1.

• Im zweiten Kästchen vergrößern sich die ersten beiden Ziffern 
jeweils um 1 und die letzten beiden Ziffern verringern sich 
ebenfalls jeweils um 1.

Gitternetze ––––

Grafische 
Darstellungen

––––

Textaufgaben ––––

Proportionalität ––––

   Zahl und Operation

Gerade und 
ungerade Zahlen

––––

Aufgaben-
Memory®

 � Für beide Aufgaben muss die Vorlage jeweils zweimal kopiert und 
zur Verfügung gestellt werden.

Addition ––––

Subtraktion ––––

Multiplikation  � Karte 3: Ein Jahr hat 52 Wochen und 365 Tage.

Division  � Karte 3: Jedes Kind sollte ein Gummibärchen ausgeteilt bekom-
men.

zur Vollversion

VO
RS

CH
AU

https://www.netzwerk-lernen.de/Action-Hausaufgaben-Mathe-Klasse-34


8

S
a

n
d

ra
 S

o
m

m
e

r:
 A

c
ti
o

n
-H

a
u

s
a

u
fg

a
b

e
n

 M
a

th
e

 –
 3

. /
 4

. 
K

la
s
s
e

©
 A

u
e

r 
V

e
rl

a
g

 –
 A

A
P

 L
e

h
re

rf
a

c
h

v
e

rl
a

g
e

 G
m

b
H

, 
D

o
n

a
u

w
ö

rt
h

Geometrische Muster 3
Name: 

 

Aufgabe: Viele Fußböden bestehen aus geometrischen Formen.

Findest du in deiner Umgebung einen ähnlichen Bodenbelag aus 

geometrischen Formen? Male ihn hier auf:
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Gitternetze 4: Vorlage

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A

B

C

D

E

F

G

Gitternetze 4
Name: 

 

Aufgabe: Denke dir ein Dreieck, ein Rechteck und ein Quadrat.

Schreibe dir nur die Koordinaten der Eckpunkte auf.

Dreieck:  

Rechteck:  

Quadrat:  

Lasse die Figuren von einem Familienmitglied in ein Gitternetz zeichnen. 

Hast du dir die richtigen Koordinaten ausgedacht?
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Körper 1
Name: 

 

Aufgabe: Suche zu folgenden Körpern ein Beispiel aus eurer Wohnung oder eurem 

Haus und bringe es in der nächsten Stunde mit in die Schule.

Körper 2
Name: 

 

Aufgabe: Bastle aus der Vorlage drei Pyramiden. 

Anleitung:

Schneide die Vorlage aus und benutze sie als Schablone. Lege sie auf Ton-

karton und übertrage sie dreimal. Schneide deine Formen aus und baue sie 

zu Pyramiden zusammen. Dabei solltest du auf die schraffierten Flächen 

doppelseitiges Klebeband kleben, damit die Körper auch zusammenhalten.

Versuche dann, aus den drei Pyramiden einen Würfel zusammenzusetzen.
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Sandra Sommer: Action-Hausaufgaben Mathe – 3. / 4. Klasse

© Auer Verlag – AAP Lehrerfachverlage GmbH, Donauwörth

Körper 2: Vorlage Pyram
ide
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Geld 4
Name: 

 

Aufgabe: Suche dir aus einem Katalog für Kleidung verschiedene Teile aus. 

Versuche, die Kleidung sinnvoll zusammenzustellen, damit ganze Outfits 

entstehen. 

Du darfst höchstens 100,– € ausgeben.

Klebe deine Auswahl hier auf und schreibe die Rechnung darunter:

Rechnung:
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Gewichte 2
Name: 

 

Aufgabe: Folgende Rezepte sind für eine Person gedacht.

Berechne die Gewichtsangaben für die Anzahl der Personen in deiner 

Familie und backe eine Sorte Kekse für deine Familie.

Lass dir bei der Bedienung der Geräte und des Backofens unbedingt 

von einer erwachsenen Person helfen!

Müslikekse

Du brauchst: 62,5 g Sonnenblumenkerne

 31,25 g Mandeln (gestiftet)

 31,25 g brauner Rohrzucker

 ¼  Ei

 6 g Kokosraspeln

Zubereitung:  Verrühre alle Zutaten miteinander in einer Schüssel. Fette ein 

Backblech ein und forme mit einem Löffel Häufchen aus dem Teig.

Backe die Plätzchen bei 175° ca. 10 bis 15 Minuten.

Du brauchst: 62,5 g Mehl

 ½ TL Backpulver

 31,25 g Zucker

 ¼ Pck. Vanillezucker

 1 Tropfen Bittermandelaroma

 ¼ Ei

 31,25 g Butter

 31,25 g grob gehackte Haselnüsse

 

 25 g gehackte Haselnüsse

 1 EL Kondensmilch

Zubereitung:  Knete die alle Zutaten (außer den letzten beiden) zu einem Teig. 

Forme Rollen daraus, die etwa 2,5 cm dick sind.

Bestreiche die Rollen nun mit der Kondensmilch und wälze sie in 

den Haselnüssen.

Lasse die Rollen über Nacht im Kühlschrank durchziehen.

Schneide dann ½ cm dicke Scheiben ab. Lege sie auf ein gefette-

tes Backblech und backe sie bei 175 ° für 10 bis 15 Minuten.
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Darstellung der Ergebnisse 3
Name: 

 

Aufgabe: Bildet Kleingruppen und stellt euch auf einen Parkplatz, den viele Auto-
fahrer nutzen (z. B. Parkplatz vor einem Supermarkt).

Einigt euch auf ein Kriterium, nach dem ihr die Autos sortieren wollt
(Farbe, Marke, …), und führt eine Strichliste.

Überlegt euch, wie ihr euer Ergebnis in einer Grafik / einem Diagramm 
darstellen könnt. 

Darstellung der Ergebnisse 4
Name: 

 

Aufgabe: Befrage mindestens 20 Personen nach ihrer Lieblingseissorte. 
Gib dabei vier Sorten zur Auswahl.

Stelle deine Ergebnisse in einem Diagramm dar:

0 2 4 6 8 10 

Nuss 

Erdbeer 

Vanille 

Schoko 

Personen

�  Nuss

��  Erdbeer

��  Vanille

��  Schoko
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Wahrscheinlichkeit 3
Name: 

 

Aufgabe: Finde heraus, welche Summen wahrscheinlich am häufigsten mit drei 
Würfeln gewürfelt werden.

Probiere es aus, indem du 50-mal mit drei Würfeln würfelst und dir die 
Summe der Augen notierst.

Stimmt das Ergebnis mit deiner Vermutung überein?

Wahrscheinlichkeit 4
Name: 

 

Aufgabe: Sicherlich habt ihr schon einmal „Galgenmännchen“ gespielt. Einige Buch-
staben versprechen dabei mehr Erfolg als andere.

Überlege, welche Buchstaben mit großer Wahrscheinlichkeit vorkommen 
und bei welchen Buchstaben die Wahrscheinlichkeit eher gering ist.

Tipp: 

Nimm dir dazu einen Zeitungsartikel und 
stelle fest, wie oft die einzelnen Buchstaben 
vorkommen.

Erstelle eine Strichliste.
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