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Materialaufstellung und Hinweise

Einflihrung in die Winkel ~

Die Stationen 1 bis 9 sind in entsprechender Anzahl zu vervielféltigen und den Schilerinnen und
Schilern bereitzulegen. Als Méglichkeit zur Selbstkontrolle kénnen die Lésungsseiten zur Verfiigung
gestellt werden.

Station 1: Winkel im Alltag

Mégliche Hilfen: Internetrecherche bzw. verschiedene Alltagsgegenstdnde bereitstellen.
Station 2: Winkel und Winkelarten — Puzzles

Scheren bereitstellen.

Alternative: Die Kértchen auf farbiges, dickes Papier kopiert, laminiert und ausgeschnitten in einer
Dose oder Schachtel bereithalten.

Station 3: Winkelarten — Memory
Scheren bereitstellen.

Alternative: Die Kdrtchen auf dickes Papier kopiert, laminiert und ausgeschnitten in einer Dose oder
Schachtel bereithalten.

Station 4: Winkel schétzen — Miinzen werfen
Standard-Waurfel (je 2 Wiirfel pro Gruppe) und ggf. Schere bereitstellen.

Alternative: Das Spielfeld und der Spielplan kénnen auf farbiges, dickes Papier kopiert, laminiert und
ausgeschnitten angeboten werden.

Station 5: Winkel schatzen — Modellbau

Scheren, Geodreiecke und Musterklammern bereitstellen.

Alternative: Den Spielplan, fertige Winkelmodelle und Geodreiecke in einer Schachtel bereithalten.
Station 6: Winkel messen — Uhrzeiten

Méogliche Hilfen: Uhren bzw. Zifferblatter und Geodreiecke
Station 7: Winkel messen — Domino

Scheren und Geodreiecke bereitstellen.

Alternative: Die Kdrtchen auf dickes Papier kopiert, laminiert und ausgeschnitten in einer Dose oder
Schachtel bereithalten.

Station 8: Winkel messen — Hoppelhase

Geodreiecke bereitstellen.
Station 9: Winkel zeichnen und messen — Winkelkunst

Geodreiecke und farbige Stifte (Bunt- oder Filzstifte) bereitstellen.
Lernzielkontrolle: Einfiihrung in die Winkel

Geodreiecke bereitstellen.
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Laufzettel
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Winkel im Alltag

Aufgabe

Einflihrung

a) Gib Alltagsgegenstdnde an, bei denen (besondere) Winkel vorkommen und von Bedeutung sind.

b) Beschreibe drei dieser Gegenstdnde in der Tabelle:

Beispiel aus Was hat das mit
dem Alltag Winkeln zu tun?
1. | Prézisionswinkel — Dies ist ein rechter Winkel
(90°).

— Hilfsmittel fiir Handwerker,
um z. B. rechte Winkel zu
ermitteln.
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Winkel und Winkelarten -

Einflihrung

Aufgabe

Puzzles

Schneidet zusammen die Puzzleteile aus.
Mischt die Puzzleteile und legt sie wieder richtig zusammen.

Puzzle 1: Winkel 9
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Puzzle 2: Winkelarten 9
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Lernzielkontrolle

Name
Einflihrung in die Winkel (2) [ j

o)
c
=)
S
£
=

Aufgabe 4 £

Miss die folgenden Winkel und notiere die gemessenen Werte. w

a) b) c) d)

o= ﬁ = ’}/ = (5 =
Aufgabe 5

Zeichne Winkel mit den folgenden Winkelgréfen.

a) o =110° b) 8 = 44° c) y =320°
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Geraden schneiden sich —

Puzzles

Aufgabe

Schneidet zusammen die Puzzleteile aus. Mischt die Puzzleteile und legt sie wieder richtig zusammen.

Puzzle 1: Scheitel- und Nebenwinkel
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Geraden
schneiden sich

Puzzle 2: Stufen- und Wechselwinkel
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Winkelpaare — Modellbau

Spielanleitung (2 Spieler)

Die unteren Streifen stellen drei Geraden dar. Schneidet diese Modellgeraden
aus und verbindet sie, wie im Bild, an den markierten Stellen, durch zwei Musterklam-
mern.
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Grundaufbau: Die Geraden a und b (gestrichelte Linien) missen stets parallel zueinander
liegen. Der Winkel a (s. Bild) zwischen Gerade ¢ und den Geraden a und b ist frei wéhlbar.

Spieler 1 stellt einen Winkel « (s. Bild) seiner Wahl ein. Spieler 2 benennt und zeigt nun
das erste Winkelpaar zu a, z. B. den dazugehdrigen Neben-, Scheitel-, Stufen-, oder
Wechselwinkel. Die weiteren Winkelpaare werden dann immer abwechselnd von den
Partnern genannt und gezeigt. Wurden alle Winkelpaare auf Anhieb fehlerfrei benannt
und gezeigt, bekommt ihr einen Punkt fir diese Runde. Anschliefend stellt Spieler 2 einen
Winkel a seiner Wahl ein.

Spielt insgesamt sechs Runden. Sammelt méglichst viele Punkte. )
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