Schreib
Impuls

Name:
Level 1:

rund
Schreibe eine Fantasie-Geschichte, die moglichst
viele der rechts aufgeziihlten Worte enthilt. Unter- offen
stre}cl}e die benutzte.n Worte in deinem Text mit R P ch
Bleistift und kreuze sie rechts an.

warm
Level 2: spat
Wihle (wiirfele) eine Zahl aus den Zahlen von eins spitz
bis sechs. Markiere rechts die Worte neben dem
Wiirfel mit der gewihlten Zahl. Schreibe eine Fan-
tasie-Geschichte, die alle rechts angekreuzten Worte See

enthilt, und unterstreiche diese Worte in deinem
Text mit Bleistift.

Level 3:

Wihle (wiirfele) zwei Zahlen aus den Zahlen von
eins bis sechs. Markiere rechts die Worte neben den
Wiirfeln mit den gewdihlten Zahlen. Schreibe eine
Fantasie-Geschichte, die alle rechts angekreuzten
Worte enthilt, und unterstreiche diese Worte in dei-
nem Text mit Bleistift.

Level 4:

Wihle (wiirfele) drei Zahlen aus den Zahlen von
eins bis sechs. Markiere rechts die Worte neben den
Wiirfeln mit den gewdhlten Zahlen. Schreibe eine
Fantasie-Geschichte, die alle rechts angekreuzten
Worte enthilt, und unterstreiche diese Worte in dei-
nem Text mit Bleistift.

CJEREBE OOEEE GE8E0E

Meerschweinchen

Kuh

Qualle

Wespe

Schornstein

zaubern

tippen

waschen

drehen

jubeln

fliegen
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Schreib
Impuls

Name:
Level 1:
krank

Schreibe eine Fantasie-Geschichte, die moglichst _
viele der rechts aufgeziihlten Worte enthilt. Unter- leicht
streiche die benutzten Worte in deinem Text mit @ Klug
Bleistift und kreuze sie rechts an. @

rund
Level 2: @ leer
W'zihle (wiirfele) _eine Zahl aus den Zahlen von eins @ schwer
bis sechs. Markiere rechts die Worte neben dem
Wiirfel mit der gewihlten Zahl. Schreibe eine Fan-
tasie-Geschichte, die alle rechts angekreuzten Worte @ Hund
enthilt, und unterstreiche diese Worte in deinem un
Level 3: Fahrstuhl
Wihle (wiirfele) zwei Zahlen aus den Zahlen von @ Schlucht
eins bis sechs. Markiere rechts die Worte neben den @ Skorpion
Wiirfeln mit den gewdihlten Zahlen. Schreibe eine
Fantasie-Geschichte, die alle rechts angekreuzten @ Park
Worte enthilt, und unterstreiche diese Worte in dei-
nem Text mit Bleistift. @

holen
Level 4: fangen
Wihle (wiirfele) drei Zahlen aus den Zahlen von frieren
eins bis sechs. Markiere rechts die Worte neben den
Wiirfeln mit den gewdhlten Zahlen. Schreibe eine @ bauen
Fantasie-Geschichte, die alle rechts angekreuzten @
Worte enthilt, und unterstreiche diese Worte in dei- graben
nem Text mit Bleistift. @ besuchen
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Schreib

Impuls

Name:

11

Level 1:

Schreibe eine Fantasie-Geschichte, die moglichst
viele der rechts aufgezihlten Worte enthélt. Unter-
streiche die benutzten Worte in deinem Text mit
Bleistift und kreuze sie rechts an.

Level 2:

Wihle (wiirfele) eine Zahl aus den Zahlen von eins
bis sechs. Markiere rechts die Worte neben dem
Wiirfel mit der gewihlten Zahl. Schreibe eine Fan-
tasie-Geschichte, die alle rechts angekreuzten Worte
enthilt, und unterstreiche diese Worte in deinem
Text mit Bleistift.

Level 3:

Wihle (wiirfele) zwei Zahlen aus den Zahlen von
eins bis sechs. Markiere rechts die Worte neben den
Wiirfeln mit den gewdihlten Zahlen. Schreibe eine
Fantasie-Geschichte, die alle rechts angekreuzten
Worte enthilt, und unterstreiche diese Worte in dei-
nem Text mit Bleistift.

Level 4:

Wihle (wiirfele) drei Zahlen aus den Zahlen von
eins bis sechs. Markiere rechts die Worte neben den
Wiirfeln mit den gewdhlten Zahlen. Schreibe eine
Fantasie-Geschichte, die alle rechts angekreuzten
Worte enthilt, und unterstreiche diese Worte in dei-
nem Text mit Bleistift.
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jung

kalt

kurz

gefahrlich

hei3

dunkel

Pudel

Mucke

Stall
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Schnecke

Kino

waschen

dréangeln

brechen

blcken
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warten
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Schreib

Impuls

Name: 29
Level 1: v
fleiBig
Schreibe eine Fantasie-Geschichte, die moglichst
viele der rechts aufgezihlten Worte enthilt. Unter- lang
streiche die benutzten Worte in deinem Text mit @ »
Bleistift und kreuze sie rechts an. @
klar
Level 2: @ geféhrlich
Wihle (wiirfele) eine Zahl aus den Zahlen von eins @ hell
bis sechs. Markiere rechts die Worte neben dem
Wiirfel mit der gewihlten Zahl. Schreibe eine Fan-
tasie-Geschichte, die alle rechts angekreuzten Worte @ 5
enthilt, und unterstreiche diese Worte in deinem erg
Text mit Bleistift. Gorilla
Kafer
Level 3:
Wihle (wiirfele) zwei Zahlen aus den Zahlen von @ Hund
eins bis sechs. Markiere rechts die Worte neben den @ Insel
Wiirfeln mit den gewdihlten Zahlen. Schreibe eine
Fantasie-Geschichte, die alle rechts angekreuzten @ Dach
Worte enthilt, und unterstreiche diese Worte in dei-
nem Text mit Bleistift.
bliihen
Level 4: @ fuhlen
Wihle (wiirfele) drei Zahlen aus den Zahlen von ;
streichen
eins bis sechs. Markiere rechts die Worte neben den
Wiirfeln mit den gewdhlten Zahlen. Schreibe eine @ schitteln
Fantasie-Geschichte, die alle rechts angekreuzten @
Worte enthilt, und unterstreiche diese Worte in dei- rufen
nem Text mit Bleistift. @ werfen
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