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Vorwort

Der sichere Umgang mit dem Taschenrechner ge-
hért mittlerweile zu den wichtigen Fdhigkeiten und
Fertigkeiten, die jedes Grundschulkind am Ende
der 4. Klasse beherrschen sollte. Der Taschen-
rechnereinsatz ist in den Lehrplénen im Bereich
~Zahlen und Operationen® verankert und ist dort
den Inhalten ,Zahldarstellungen, Zahlbeziehun-
gen, Zahlvorstellungen®, ,,Operationen verstehen®
und ,,Operationen beherrschen® zuzuordnen.

Fir den Einsatz des Taschenrechners im Mathe-

matikunterricht sprechen viele Griinde:

— schnelleres Rechnen mit groffen Zahlen als bei
schriftlichen Rechenverfahren

— zugiges Ausprobieren verschiedener Rechen-
wege

— als unterstitzendes Hilfsmittel im Alltag

— als gute Selbstkontrollmdglichkeit von schrift-
lich berechneten Aufgaben

— als Ubungs-, Experimentier- und Spielgerdt

— als neues Motivationsmedium fur ,Mathemuf-
fel”

— als Vorbereitung auf den Umgang mit komple-
xeren Taschenrechnern

Selbstverstdndlich soll und darf der Taschenrech-
ner das Kopfrechnen nicht ersetzen!

Einsatz dieses Buches

Geben Sie jedem Kind zu Beginn eine Taschen-
rechner-Hilfskarte fur die Federmappe und ein
Taschenrechner-Lernposter (beides finden Sie di-
rekt nach dem Vorwort) sowie einen Taschen-
rechner-Fluhrerschein. Die Taschenrechner-Hilfs-
karte unterstitzt die Schiler' beim Bearbeiten der
Arbeitsblatter und im Umgang mit dem Taschen-
rechner. Nach jeder geschafften Prufung (Bronze-,
Silber-, Gold-Prufung) unterschreiben Sie auf dem
Fuhrerschein jedes Schdlers.

Im Bronze-Teil lernen die Schiiler den Taschen-
rechner, seine Tasten und Funktionen kennen.

Im Silber-Teil Uben die Schiler, mit dem To-
schenrechner verschiedene, eher einfache Re-
chenoperationen durchzufiihren.

Im Gold-Teil tben die Schiiler, u.a. komplexere
Rechenoperationen mit dem Taschenrechner

r besseren Lesbarkeit von Schilern bzw. Le
{ilerinnen und Lehrerinnen gemeint.

durchzufiihren, zu Uberschlagen, zu kontrollieren
und Tipp- und Rechenfehler zu vermeiden.

Sowohl spielerische, freie Taschenrechneribun-
gen als auch konkrete Aufgaben lassen Ihre Schi-
ler immer sicherer in der Handhabung des Ta-
schenrechners werden. Spabetonte Spiele, Kno-
beleien und Ratsel rund um den Taschenrechner
garantieren einen differenzierten Mathematik-
unterricht und férdern leistungsschwdéchere und
fordern leistungsstdrkere Kinder. Nach jedem er-
folgreich bearbeiteten, kontrollierten und evil.
verbesserten Arbeitsblatt kbnnen die Schiler die
Leitfigur Tom Taschenrechner anmalen.

Den Abschluss jeder der drei Einheiten (Bronze,
Silber, Gold) bildet eine Prufung. Damit auch
moglichst jedes Kind die Prifungshurden nimmt,
gibt es vor jeder Prifung eine Generalprobe.

Zusatzmaterial und weiterer Einsatz
des Materials

Mit dem Zusatzmaterial kénnen Sie spielerische
Ubungen durchfiihren, sinnvoll differenzieren und
weiter motivieren. Zudem bieten sich Stations-
laufe, Wochenplanarbeit oder Freiarbeit mit einer
bestimmten Auswahl der Arbeitsblatter an, wenn
Ihre Schiler bereits Vorerfahrungen mit dem Ta-
schenrechner haben und die Aufgaben somit
selbst auswdhlen kénnen. Mithilfe der Lésungen
kénnen Sie und die Schiler deren Ergebnisse auf
den Arbeitsbldttern kontrollieren.

Ob kurze oder lange Unterrichtsreihe im Mathe-
matikunterricht, ob als Stationslauf oder als Frei-
arbeit — mit dem , Taschenrechner-Fuhrerschein®
werden Ihre Schiler auf den Mathematikunterricht
der Sekundarstufe und auf den Umgang mit kom-
plexeren Taschenrechnern gut vorbereitet.

Viel Spaf3 und Erfolg mit dem Taschenrechner-
Fuhrerschein winscht lhnen und lhren Schilern

Bernd Wehren
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Taschenrechner-Hilfskarten fiir die Federmappe

(Kopieren, ausschneiden, in der Mitte knicken und laminieren: So erhalten Sie die Hilfskarten im Format A6.)

Mein Taschenrechner hat zehn Ziffern:
£0,1,2,3,4,5,6,7,8,9.
i So oder so &hnlich sehen Taschenrechner aus:

-

Anzeige/Display—( 224455

Einschalt-Taste 4—5)
Losch-Taste ) (D () (3 3 Geteilt-Taste
() 3 C3H— Mal-Taste
(18] 3+ Minus-Taste
Ausscholt-Taste—‘ @p Q (3 Plus-Taste
. - s

Komma-Taste Gleich-Taste

Ziffern-Tasten —

So bediene ich meinen Taschenrechner:
1. Ich schalte den Taschenrechner ein: ON/AC.
2. Ich tippe die Aufgabe Ziffer fur Ziffer, Zeichen fur Zeichen.
3. Ich kontrolliere im Display jede eingetippte Zahl.
4. Vertippt?
a) Die letzte Zahl l6sche ich mit der CE-Taste.
b) Die ganze Aufgabe l6sche ich mit der ON/AC-Taste.

sofort danach das richtige Rechenzeichen tippe.
5. Wenn ich die =-Taste driicke, erhalte ich das Ergebnis.

rechner mit der OFF-Taste aus.
7. Manche Taschenrechner schalten sich automatisch aus.

c) Ein falsch getipptes Rechenzeichen lésche ich, indem ich

6. Wenn ich nicht mehr rechnen will, schalte ich den Taschen-

Plus-Aufgaben:
57+9= > BIS)
234+156= > )W BHOLEEE

Minus-Aufgaben:
87-5= > (] ([ D EE
409-376= > (4 B HBI @D ([ E

Geteilt-Aufgaben:

48:6= >[4 8] H (3
280:70= » 2J (8] [ BH @D WO

Mal-Aufgaben:
6:3= > (JXEE
14-20= > [JUXE OB

Komma-Aufgaben:
25+17= > JHEHULOOE
84-39=->(HWIHEHLAEE

i Mein Taschenrechner hat zehn Ziffern:
10,1,23,4,56,7,8,09.
i So oder so &hnlich sehen Taschenrechner aus:

)
J

224455

Anzeige/Display —

WSS

Einschalt-Taste —|

Losch-Taste ——) B — Geteilt-Taste
() (3 C3— Mal-Taste

; — Minus-Taste

| Ausschalt-Taste -3 (D (D3 (3~ PusTaste

' — i e’

Komma-Taste Gleich-Taste

Ziffern-Tasten —

So bediene ich meinen Taschenrechner:
1. Ich schalte den Taschenrechner ein: ON/AC.
2. Ich tippe die Aufgabe Ziffer fur Ziffer, Zeichen fur Zeichen.
3. Ich kontrolliere im Display jede eingetippte Zahl.
4. Vertippt?
a) Die letzte Zahl l6sche ich mit der CE-Taste.
b) Die ganze Aufgabe l6sche ich mit der ON/AC-Taste.

sofort danach das richtige Rechenzeichen tippe.
5. Wenn ich die =-Taste drilicke, erhalte ich das Ergebnis.

rechner mit der OFF-Taste aus.
7. Manche Taschenrechner schalten sich automatisch aus.

c) Ein falsch getipptes Rechenzeichen l6sche ich, indem ich

6. Wenn ich nicht mehr rechnen will, schalte ich den Taschen-

netzwerk ...
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Plus-Aufgaben:
57+9= > 8] H G E
234+156= > 2B WHLBEEE

Minus-Aufgaben:
87-5= > ] (B EE
409-376= > 4 BHE D EE

Geteilt-Aufgaben:
48:6= > (4 EHEE
280:70= > (2] (8] (0) &) (1) (0) &)

Mal-Aufgaben:
6:3= > () ¥ (2] &
14-20= > (4 X 2 [ E

Komma-Aufgaben:
25+17= > JHEHOUOLODHE
84-39= > (8] EHBHEE
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Taschenrechner-Lernposter

Mein Taschenrechner hat zehn Ziffern:

0,1,2,3,4,5,6,7,8,9.

- Plus-Aufgaben:
So oder so dhnlich sehen Taschenrechner aus:

57+9= - 5 (1 (H ) &
) 234+156= » W HOL B EE

Anzeige/Display — 2cH455

Einschalt-Taste ——5)

Lésch-Taste ——) (3J (3] () (34— Geteilt-Taste Minus-Aufgaben:
Ziffern-Tasten_J : i 87_5- 5 =lals
st Tose YODPRD] oot 409-376= » @ @ @O ale
So bediene ich meinen Taschenrechner:
1. Ich schalte den Taschenrechner ein: ON/AC. Geteilt-Aufgaben:
2. IZch tirr]Jpe die Aufgabe Ziffer fur Ziffer, Zeichen fur 48 6= > E] @ E]
eichen.

280:70= > P UJHODWUE

3. Ich kontrolliere im Display jede eingetippte Zahl.

4. Vertippt?
a) Die letzte Zahl l6sche ich mit der CE-Taste.
b) Die ganze Aufgabe losche ich mit der ON/AC- Mal-Aufgaben:
Taste. 6:3= = (6 X (3=
c) Ein falsch getipptes Rechenzeichen lésche 14-20= - @ nie

ich, indem ich sofort danach das richtige
Rechenzeichen tippe.

5. Wenn ich die =-Taste drticke, erhalte ich das
Ergebnis. Komma-Aufgaben:

6. Wenn ich nicht mehr rechnen will, schalte ich den 25+17= - E] E] E]
Taschenrechner mit der OFF-Taste aus.
84-39= -0 0OHBEEHEE

7. Manche Taschenrechner schalten sich automa-
tisch aus.

Tipps gegen Tipp- und Rechenfehler mit dem Taschenrechner:

. Ich tippe die Gleich-Taste nur einmal.
. Ich rechne jede Aufgabe mit dem Taschenrechner zweimal aus.

Wenn die zwei Ergebnisse nicht gleich sind, rechne ich ein drittes und viertes Mal.

Erst wenn ich zwei gleiche Ergebnisse habe, sind diese Ergebnisse wahrscheinlich richtig.
3. Ich beachte beim Eintippen die Regel:

~Klammer-vor-Punkt-vor-Strichrechnung®, also erst (), dann x/: und zuletzt + /- !

4. Wenn ich eine Aufgabe (schriftlich) ausrechne, kann ich das Ergebnis kontrollieren, indem ich
a) die Aufgabe mit dem Taschenrechner Uiberschlage oder
b) genau eintippe und das Ergebnis mit meinem schriftlichen Ergebnis vergleiche.

|0 [etzwerk zur Vollversion
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Die Funktionen der Tasten @é}_ﬂ%

Lege deine Taschenrechner-Hilfskarte neben dieses Arbeitsblatt.

Male die Anzeige (= das Display) blau an.
Male alle Ziffern-Tasten gelb an.

Male die Einschalt-Taste griin an.

Male die Ausschalt-Taste rot an.

Male die Losch-Taste lila an.

Male die Minus- und Plus-Tasten braun an.
Male die Mal- und Geteilt-Tasten orange an.
Male die Komma-Taste rosa an.

Male die Gleich-Taste grau an.

Male die restlichen, fir dich unwichtigen Tasten schwarz an,
so dass du diese Tasten nicht mehr erkennst.

000000000

Solarfeld

D
3
5

B

-

Zusatzaufgabe:
Zeichne deinen Taschenrechner auf einem leeren Blg

@gfgﬁ%@f 'ﬁj- | Zur VoIIversmn
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2Ziffern und Zahlen im Display |

Lege deine Taschenrechner-Hilfskarte neben dieses Arbeitsblatt.

@ Tippe die Zahlen aus der Tabelle in den Taschenrechner ein.

© Kontrolliere: Sieht die Zahl im Display genauso aus?

Hake in der Tabelle ab.

Tippe diese Zahl ein:

Richtig?
Hake ab.

Falsch? Vertippt?
Wiederhole.

L&sche nun mit der CE-Taste.

— 1
1 .. .
Lésche nun mit der CE-Taste.
[
I __ .
L&sche nun mit der CE-Taste.
I
([ I .. .
L&sche nun mit der CE-Taste.
D o o
L

Lésche nun mit der CE-Taste.

L&sche nun mit der CE-Taste.

L&sche nun mit der CE-Taste.

O o T o
DU TN N O P __ .

Lésche nun mit der CE-Taste.
— — I e — —
N Y

[tlllernenerk
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Komma-Aufgaben mit dem Taschenrechner |

Lege deine Taschenrechner-Hilfskarte neben dieses Arbeitsblatt.

@ Tippe die Rechenaufgaben in den Taschenrechner ein.
Schreibe das Ergebnis daneben.

Aufgabe Tastenfolge Losche nach dem Rechnen einer Aufgabe alles mit der ON/AC-Taste.

7,5 + 4,5 = |

6,1+59= ||| |||+

96+84= || 4

8,7—3,7 = Hl-| 1| -

6,6 —2,6 =

79-59= | |

@ Tippe die Rechenaufgaben in den Taschenrechner ein.
Schreibe das Ergebnis daneben.

Aufgabe Tastenfolge Lésche nach dem Rechnen einer Aufgabe alles mit der ON/AC-Taste.

2,8+72=

45 +0,5=

53+9,7

9,1 -8,1

6,4 —-3,4

4,5-0,5=

{‘eerﬁzé’,“f”‘ zur Vollversion
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Komma-Aufgaben mit dem Taschenrechner 2

Lege deine Taschenrechner-Hilfskarte neben dieses Arbeitsblatt.

@ a) Verbinde die gleichen Rechenaufgaben miteinander.

' 85+45=98-13=| 77+6,3=

132-0,2= |

b) Tippe die Aufgaben in deinen Taschenrechner. Schreibe die Ergebnisse unter die
Aufgaben. Haben die verbundenen Aufgaben die gleichen Ergebnisse? [ ] ja [ | nein = Vertippt! Wiederhole.

©® a) Verbinde die gleichen Rechenaufgaben miteinander.

39,55 10,54 =| 47,30 + 16,05 =/ 76,50 — 39,08 = || 29,85 + 70,15 =|

1650 - 3988 = || 2985 + 0.5 = || 3955 - 1854 = |{ 4130 + 1605 - |

b) Tippe die Aufgaben in deinen Taschenrechner. Schreibe die Ergebnisse unter die
Aufgaben. Haben die verbundenen Aufgaben die gleichen Ergebnisse? [ ] ja [ ] nein = Vertippt! Wiederhole.

©® a) Verbinde die gleichen Rechenaufgaben miteinander.

‘287,75 + 584,25 = ’ ‘639,03 —-109,02 = ’ ‘547,95 + 416,07 = ’ ‘356,25 — 308,26 = ’

287715 + 58425 - || 35625 - 30A2E -

b) Tippe die Aufgaben in deinen Taschenrechner. Schreibe die Ergebnlsse unter die
Aufgaben Haben die verbundenen Aufgaben diegleichen i i i

@ peeazwerk zur VoIIverS|on
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