Deutsch als Fremdsprache in Alltag und Beruf —Band 3 Inhaltsverzeichnis

Inhaltsverzeichnis
ZUM AUTOR.c.uuutiittttttinnnsessiiiitttttnennsssiiieitttemmassssssiiessestsmssssssssissssttnsssssssssssssssssanssssssssssenns 2
INHALTSVERZEICHNIS eeuuuureennssnnnnnnsssnessnsssssesnsssisssssssssssssssssssessssssssssssssssssnsssssssssssssssssssssssssnnses 3
UBERSICHT NACH NIVEAUSTUFEN. ..ccuveeveeseeesessesseessessessesssessesssessessassssssessesssessessasssessessasssessessesnes 7
VORWORT .cutuiiiiiititinneneniiiiietittnennsessiieiettetsannssssiesesttessmsssssssssessestassssssssssssssessssssssssssssssssnnns 11
EINLEITUNG . .cetuuuuirinnnniiiiinnniiiniennssistinsssinisssssissssnssssssssssssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssannns 13
TEIL 1: ZAHLENSPIELEREIEN ..veeuusuesrennnssiseennsssssssnssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssssssssses 15
1. Verkehrte Zahl (AD AlL) ... i ess st e e e s e sasbaeeees 15
2. HOher - niedriger (AD AL) ...t e e e st b e et e e e eaaee s 15
3. Der Preis ist NEIlS (AD AL) c.ociiieiieeeeeee et e e et e e s bar e e e e e e eeennnnaees 15
4, NUMMErNKarten (AD AL) ...ccooeiieeeeee e ee st bee e e e e e e e sarareaeeeeeeesnnreees 15
5. Rechnen mit Uhrzeiten (AD AL) ....ueeeeee it ceseineee e e eecrreeeee e e e e e 15
6. Uhrzeit digital und im Alltag (Ab AL) oo 16
7. TABUZANT (AD AL it e e e e s bbb eer e e e e e s sesnabaeeens 16
8. Zahlenketten (AD AL) .....cooiiiriiei et 16
9, Rechnen - Wettbewerbh (AD AL).....ciiiiiie e 16
10.  Zahlenbingo (AD AL).. .o e et e e raae s 17
11.  ZahlendiKtat (AD AL) vee..ciieeeeeee e e 17
12, Zahlenspi@l (AD AL) .....oorie et et e e e araae s 17
13, Konzentration (AD AL).......eeeeeeii ettt ee e e e e e s earraeeae e e e e eenanes 18
14. Zahlen benennen und buchstabieren (Ab B1).....ccccceeiieiiiiieeeeiee e 18
15.  Zahlen in einem Text 1€SeN (AD AL) ..uueeeeiiiiiiiiiieeiiee e 19
16.  ZahlenNQUIZ (AD AL) ...eeiiiieeee et et e e et e e e e naraea s 19
17.  Jahreszahlenbingo (AD Al) ... e et 20
18. Der Mensch in Zahlen (AD A2) ...t e e e 21
TEIL 2: SPRACHSPIELEREIEN eeuuutensereenserennsereasssrensessasssrensssesssesessserenssstenssssssssnsssssssnsesesssessnssenens 30
1. Alphabet sortieren (AD A2) ........ueei i 30
2. Alphabetisch ordnen (AD AL) ......uvveeiie i e 30
3. Wer kennt die meisten Worter auf Deutsch? (Ab Al)......ccooovvvvveeeeeeeiiiccirreeeeeeen, 30
4, CodeknNacker (AD Al) ... e e e e e e e e e 30
5. WoOrtschlange (A A2) ... e e e e arraee e e 31
6. Kluge WOrterratsel (AD AL) ......ccueeee et e e e e e e saaee s 31
7 Alles, was ich mag/nicht mag (Ab AL)...cuoeeiueeeeiiieeieeeieeceeeee e 31

N | petawerk zur Vollversion


https://www.netzwerk-lernen.de/Deutsch-als-Fremdsprache-Band-3-Spielereien

Inhaltsverzeichnis Deutsch als Fremdsprache in Alltag und Beruf —Band 3

8. WOort UNd Zahl (AD AL) .ot e e e e sabrrae e e e e 32
9, Alle WOrter mit A (AD AL) oo e s e snabaaees 32
10, WOILer fiNden (AD A2) .eeeeeeeeeeiiiiiecitieeie ettt e e e e s e e e e e e e s seanes 32
11. Ungeliebter Buchstabe (AD AL)......cccuuieiiiiiiiececeee et 32
12.  Buchstabensalat (AD A2) ...t e rae e 32
13.  Deutsch international. Ich kann Deutsch! Welche Worter kennen Sie? (Ab Al) ......... 33
14. Ich sehe was, was du nicht siehst, und das ist ... (Ab Al)...cccceveeviiieeiiiiieeeeeieen, 34
15.  Erster und letzter Buchstabe (AD AL) ..coooeeiiiiiiiee e 34
16.  ENIOSTEXTE (AD AL) ciiiiiiiiieiiieiie ettt e e et e e e e e s rar e e e e e e s senanes 34
17.  WOort-Pantomime (AD A2) ...ttt e e eanes 35
18.  Wortfragmente (AD AL) ... e de e et e 35
19.  Wer hat den Ball? (AD A2) ..ottt s e s et rbaee e e e e e s seanns 35
20.  Gegenstande raten (AD A2) ...t e et b e e e e e e nnrraaes 36
21, Personen-Kim (AD A2) ... it e e e et s e e e e e e e s eatnraareee e e e e ennnrnaees 36
22, Stadt-Land-FIuss (AD AL)...ccooi ettt e e e esareeeee e e e e e e seatnrreeeeeeeeeennnrneees 36
23, WOrter rkIGren (BL).uueeeeiiiiiiiciiiieiiee s ceeeietienee e e sieeesiarereeeeeeesessarrreeeeeeeessesansreneens 37
24. Oberbegriffe finden (AD A2) ... e 37
25. Schweineschnitzel (AD AL) ...coccciieeiiiiii e 38
26.  AUBENSEItErWOIT (AD AL) ...cooveeieiiieiiiiieiecceeeee e e e e s s esnsraaees 38
27.  Gedachtnistest (AD AL) ... ettt e et e e e e earr e e e etre e e e ennees 39
28.  Krimi- oder Ratselgeschichte (AD B1) .......ccocvvveeeeirieeeeiiieee et 39
29.  Frageballon (AD A2)...... et e e e e 39
30. Im Mittelpunkt des Interesses (Ab A2) .....ccvveeeveeiiiieiiiieeeeeee e 40
31, Satzerganzung (AD A2) ... e e e 40
32.  Erzahlerwechsel (AD A2) ..ot 41
33.  Lach doch Mehr! (AD AL) ..o e 41
34. Der Kuli, die E-Mail, das Handy (Ab AL) .......ccureeieiiieieeiieee e 41
35.  Bandwurmsatz (AD A2) ... e e 41
36.  Strukturen-Puzzle (AD AL).....ooee ittt ettt et e eee e 42
37, SINUIAr-PIUral (AD AL) c.oooeiieeeeeeee ettt e e e e s ree e e e e e e e narnaees 43
38. Wortschatzarbeit zu einem Thema (AD Al)...cceeeiiiiieiiiiieeeeeee e 43
39, WOrtfUlluNg (AD AL) ...eeeieeeeeeeeeeee et e e erae e e e e are e e e e sabae e e e ennes 44
40.  Kreuzwort anders (AD Ad) ... 44
41, TexXtWUITEIN (AD AL) i s s e s e e s s e snrbaaeees 45
42.  Wenn ... dann-Kette (AD BL) .....crieeiiieiiieiciiieeee e eecrreee e e e eerrreeee e e e e eesnarnaees 45
43.  Steh auf, Wenn du ... (AD A2) e 46

n | petawerk zur Vollversion


https://www.netzwerk-lernen.de/Deutsch-als-Fremdsprache-Band-3-Spielereien

Deutsch als Fremdsprache in Alltag und Beruf —Band 3 Inhaltsverzeichnis

44, SAtZWECHSEI (A A2) et 46
45, TextdeteKtiV (AD AL) e e s 46
46. Der fragende Ball (AD AL) ......ooeiieeiiieeeeeceee ettt e e a e 47
47.  (Verben)-Pantomime (AD AL) ..ot 47
48.  SAtzanfange (AD BL) ...cccuiiieiiiee ettt e s e 48
49.  Zungenbrecher (AD AL) ...t e e e e e ara e e e 50
50. Umdie Wette reden (AD AL) ..ottt e e 50
51.  Buchstabieren (A AL) ...t 50
52, Warum? Darum!!l (AD A2) ...ttt 50
53. Gegenteilpaare benennen (Ab A2) ... 51
54. Die Katze meiner Freundin (AD A2) ....cooviiieeiiiiiiiiiiieeee it 53
55.  Erfindungsspiel 1 (AD AL) ...t e e e e 53
56.  Erfindungsspiel 2 (AD BL) ...cccouuiiieieee et st e e e st ab s e e e e e e nnrnaees 53
57.  Erfindungsspiel 3 (AD BL) ...ccoocciiiieeiee e e e e rae st e e e e e e et rer e e e e e e e nnnrnaees 54
58.  Waswar anders? (AD A2) ...ttt et e e e 55
59.  SUPErIAtiVe (AD A2) ...t ec et e e e e et e e et e s e ar e e e e arra e e e eanas 55
60.  BrainstormMing (AD AL)......cccuiiiiie et e e e 56
61.  Was brauche ich? (AD A2) ...t 56
62. SO @INIMIST! (AD A2) uiieiiiiiiiiiiiiiteee et e e e e s ssabbb e e e e e e s sesanrbaaeees 56
63.  IMagindre Fragen (AD A2) ........oooriee ettt e e e e e e eare e e e nnes 57
64. Wie kommeich zu .2 (AD AL) ..eereiiieee e e 57
65.  FlIPPING (AD ATL) eeeeeeeeeeiee ettt e e et e e e e etaae e e e eareeeeeeatreeeeenneas 57
66. Der Letzte und der Erste (AD AL) ...oeeiiiiieeciiieieeeee et 58
67. Alltagsgegenstande beschreiben (Ab B1) .....ccccocoeiiieieeiiiiie e 58
68.  Tatigkeiten - Zeitformen - Kettenspiel (Ab B1) .....ccooereeiiiieiciieee e 58
69. Worter aus BUChStaben (AD A2) ... 59
70. Stammzeiten - RRythmus (AD AL)...cccouiiieieeeee e e 59
71.  Erzdhlung: Vom Wort bis zum Satz (AD A2) ..eeeeeei it 60
72, Was Sagt Sie? (AD A2) .o e e 60
73.  Prapositionen raten (AD BL) ......eveeeeeiiiiiiiiiireeeeee et e 61
74.  Prapositionen raten 2 (AD Bl)......eeeeeiieiiiiciiireeeeee e cecirreeee e e e eesenrree e e e e e e e nnrnaees 62
4 T E T A 0N T 2 3 ) S 62
76. Positive Erfahrungen oder Probleme (Ab Bl)......cccuveieeiiiiee e 63
77.  Verrlickte GesChenke (AD A2) ...t 63
78.  Ein perfektes SUChIatsel (AD Ald)......uci it 64
79. Ein imperfektes SUChratsel (AD A2) .....oooiveeiiee e 66

N | petawerk zur Vollversion


https://www.netzwerk-lernen.de/Deutsch-als-Fremdsprache-Band-3-Spielereien

Inhaltsverzeichnis Deutsch als Fremdsprache in Alltag und Beruf —Band 3

80. Ein (im)perfektes SUChratsel(AD A2) .......uuer i 70
81. Ein fast perfektes, aber dennoch imperfektes Spiel (Ab Al).....cccceeevivieeeiiiinneenns 76
82.  Perfekte LUZEN (AD AL) ...ttt e et e e e e e e e e are e e e eaaa e e e e eans 78
83. Rekonstruktion einer Geschichte (AD A2).......eeeiiiiiiiiieiieeiiee e 78
84. Luckenhafte und geschiittelte Texte (Ab A2) ....oooiviieiieciiiee e 80
85. Grammatisches Lesen. Eine mutige Frau (Ab A2)........ccooveiieieiiiiieeeeiieee e 81
86. Essen: Wetten, dass ...7-QUIZ (AD AL) .coereieiieiiieecceeee et e e 83
87. Wiederholung Wortschatz und Grammatik: Wetten, dass ...?-Quiz (Ab Al) ........ 86
88. Berlin: Wetten, dass...?-QUIzZ (AD A2)....cooooirriiiiiiiiiieieeeee e 89
89. Aachen-Quiz 3x5 3x%4 3X3 3X2 3X1 (AD AL)uuuveeriiiiiiiiiiieeeiee et 90
90. KoIn-Quiz 3xX5 3x4 3X3 3X2 3XL (AD AL).eeiiiiiiiiiiieiieeeiee it 92
91.  Das WisSeNSQUIZ (AD A2) ...ttt e e st tbe e e e e an e s s areeaeenaaaeeeaans 94
92.  Automatisierungstibungen (AD AL) ......oooi it e e 100

n | petawerk zur Vollversion


https://www.netzwerk-lernen.de/Deutsch-als-Fremdsprache-Band-3-Spielereien

Deutsch als Fremdsprache in Alltag und Beruf —Band 3 Ubersicht nach Niveaustufen

Ubersicht nach Niveaustufen

Ab Al

Verkehrte Zahl

Hoher - niedriger

Der Preis ist heild
Nummernkarten

Rechnen mit Uhrzeiten
Uhrzeit digital und im Alltag
Zahlen in einem Text lesen
Zahlenquiz

Jahreszahlenbingo

Tabuzahl

Rechnen - Wettbewerb
Zahlenbingo

Zahlenketten

Zahlendiktat

Zahlenspiel

Konzentration

Alphabetisch ordnen

Wer kennt die meisten Worter auf Deutsch?
Codeknacker

Kluge Woérterratsel

Alles, was ich mag/nicht mag
Wort und Zahl

Alle Worter mit A

Ungeliebter Buchstabe
Deutsch international. Ich kann Deutsch! Welche Wérter kennen Sie?
Ich sehe was, was du nicht siehst, und das ist ...
Erster und letzter Buchstabe
Endlostexte

Wortfragmente

Stadt - Land - Fluss
Schweineschnitzel
AuBenseiterwort
Geddachtnistest

Lach doch mehr!

Der Kuli, die E-Mail, das Handy
Strukturen-Puzzle
Singular-Plural
Wortschatzarbeit zu einem Thema
Wortflllung

Kreuzwort anders

Textwiirfeln

Textdetektiv

N | petawerk zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Deutsch-als-Fremdsprache-Band-3-Spielereien

Ubersicht nach Niveaustufen Deutsch als Fremdsprache in Alltag und Beruf —Band 3

Der fragende Ball

(Verben)-Pantomime

Zungenbrecher

Um die Wette reden

Buchstabieren

Erfindungsspiel 1

Brainstorming

Wie komme ich zu ...?

Flipping

Der Letzte und der Erste

Stammzeiten-Rhythmus

Ein perfektes Suchratsel

Ein fast perfektes, aber dennoch imperfektes Spiel
Perfekte Ligen

Essen: Wetten, dass ...?-Quiz

Wiederholung Wortschatz und Grammatik: Wetten, dass...?-Quiz
Aachen-Quiz 3x5 3x4 3x3 3x2 3x1

K&In-Quiz 3x5 3x4 3x3 3x2 3x1
Automatisierungsiibungen

Ab A2

Der Mensch in Zahlen
Alphabet sortieren
Wortschlange

Worter finden
Buchstabensalat
Wort-Pantomime

Wer hat den Ball?
Gegenstande raten
Personen-Kim
Oberbegriffe finden
Frageballon

Im Mittelpunkt des Interesses
Satzerganzung
Erzahlerwechsel
Bandwurmsatz

Steh auf, wenn du ...
Satzwechsel

Warum? Darum!!!
Gegenteilpaare benennen
Die Katze meiner Freundin
Was war anders?
Superlative

Was brauche ich?

So ein Mist!

Imagindre Fragen

n | petawerk zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Deutsch-als-Fremdsprache-Band-3-Spielereien

Deutsch als Fremdsprache in Alltag und Beruf —Band 3

Ubersicht nach Niveaustufen

Worter aus Buchstaben
Erzdhlung: Vom Wort bis zum Satz
Was sagt sie?

Verrickte Geschenke

Ein imperfektes Suchratsel

Ein (im)perfektes Suchratsel
Rekonstruktion einer Geschichte
Lickenhafte und geschiittelte Texte
Grammatisches Lesen

Berlin: Wetten, dass ...?-Quiz

Das Wissensquiz

Ab B1

Zahlen benennen und buchstabieren
Worter erklaren

Krimi oder Ratselgeschichte

Wenn ... dann - Kette

Satzanfange

Erfindungsspiel 2

Erfindungsspiel 3
Alltagsgegenstande beschreiben
Tatigkeiten - Zeitformen - Kettenspiel
Prapositionen raten

Prapositionen raten 2

Klagen

Positive Erfahrungen oder Probleme

0

netzwerk
lernen

zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Deutsch-als-Fremdsprache-Band-3-Spielereien

Deutsch als Fremdsprache in Alltag und Beruf —Band 3 Vorwort

Vorwort

Die Reihe Deutsch als Fremdsprache im Alltag und Beruf un-/plugged & inter-/aktiv besteht
aus verschiedenen Banden aus der Praxis - flr die Praxis. Die Materialien sind ein Resultat
von vielen Jahren Erfahrung im Deutsch-als-Fremdsprache-Unterricht, sowohl im schulischen
als auch im Erwachsenenbereich. Dort wurden die vorgeschlagenen Materialien auch
erprobt. Diese kdnnen neben der unverdanderten Verwendung auch den individuellen
Bediirfnissen der Lerngruppe angepasst und editiert werden. Dazu wird neben dieser
Printfassung das Material als Download auf der Webseite angeboten.

In den verschiedenen Teilbanden finden Sie Ideen, Aktivitdten und Tipps fir praktische
Situationen im Alltag und Berufsleben. Die Sprechfertigkeit (,,unplugged”) ist hierbei ein
zentraler Punkt und wird oft mit anderen Fertigkeiten wie Lesen, Schreiben, Horen,
Landeskunde und Internet (,,plugged”) verbunden. Es werden zahlreiche Beispiele fiir kurze,
spielerische und erfolgreiche Ubungen mit einfachen Strukturen vorgestellt, die im
Unterricht effizient, aktiv und interaktiv genutzt werden kénnen und einfach SpaR machen.
Bei Ubungsvorschligen (als Extra oder als Tipp) wird auf Varianten und weiterfiihrende
Internetadressen hingewiesen. Dartiber hinaus werden gelegentlich einfache Redemittel fir
verschiedene Kommunikationsabsichten aufgelistet. Die Ubungsvorschlige kdnnen vom
Lehrer leicht den Interessen der Schiler und Kursteilnehmer angepasst oder neu
zusammengestellt werden.

Die Ubungsvorschldge enthalten eine Angabe zum Niveau des GER
(Gemeinsamen Europdischen Referenzrahmens): Al, A2 und B1(+).
Ubungen ab Al kénnen so (eventuell nach einer kleinen Anpassung) auch
im Niveau A2 und sogar in B1 eingesetzt werden.

Zu den ,geschlossenen” Aufgaben gibt es Losungen am Ende des jeweiligen Kapitels.
Wir wiinschen allen, die die Ubungsvorschlige erproben méchten, viel Erfolg und SpaR.

S wird als Abkiirzung fir Schiiler (Singular und Plural, Schiilerinnen und Schiiler), aber auch
fur Kursteilnehmerlnnen verwendet.
L wird als Abkirzung fur Lehrerin/Lehrer/Kursleiterln verwendet.

Tipp: Wenn der L (Mini-) Worterbiicher zur freien Verwendung zur Verfiigung stellt,
kénnen die S mehr (unbekannte) Wérter produzieren.
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Teil 1: Zahlenspielereien

1. Verkehrte Zahl (Ab Al)

Ein S nennt eine zweistellige Zahl, zum Beispiel 36. Er wirft den Ball einem Mitspieler zu,
der nun die Zahl umdrehen muss - also 63. Dann sagt er eine neue Zahl und wirft den
Ball zu einem anderen Teilnehmer.

2. Hoher - niedriger (Ab Al)

Zahlenkarten von 1 bis 99 (einige davon kénnen mehrfach vorhanden sein) werden
gemischt und verdeckt in einer langen Reihe auf Tischen ausgelegt. Ein S beginnt, deckt
die erste Karte auf und nennt die Zahl. Bevor er die zweite Karte hochhebt, muss er
spekulieren, ob die nachste Zahl héher oder niedriger sein wird: , Die ndchste Zahl ist
héher/niedriger als ... (bisherige Zahl benennen).” Er darf so lange Karten aufdecken, bis
er falsch geraten hat, dann ist der nachste S an der Reihe.

3. Der Preis ist heif3 (Ab Al)

Der L sammelt aus einem Katalog o. 4. Bilder verschiedener Kaufobjekte, z. B. einen
Computer, ein Rad, eine CD, eine Uhr etc. Die Preise werden weggelassen. Die S raten
den richtigen Preis. Der Lehrer gibt Anweisungen: héher - niedriger.

Redemittel: @

Was kostet der/die/das ...? Der/Die/Das ... kostet vielleicht ... Euro.
Wie viel kostet der/die/das ...?

4. Nummernkarten (Ab Al)

Der L bereitet Nummernkarten mit den Zahlen von 0 bis 100 und ebenso Karten mit den
folgenden Symbolen vor:

¢ [:] = um die digitale Uhrzeit zu tben, z. B. 16:45

¢ [,] =um die Dezimalzahlen zu iben, z. B. 2,57; 57,6

¢ [€] = um den Umgang mit Geld zu (iben, z. B. 10 Euro 55 Cent

e [m] = um GroéRe/Hdhe auszudriicken, z. B.1 m 65 /1,65 m

5. Rechnen mit Uhrzeiten (Ab Al)

Der L nennt eine Uhrzeitsumme: zwanzig nach drei plus fiinfzehn Minuten. Ein S sagt die
neue Uhrzeit: fiinf nach halb vier und stellt dann eine neue Rechenaufgabe, indem er
einige Minuten hinzufigt.

0
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6. Uhrzeit digital und im Alltag (Ab Al)

Der L oder S sagt eine digitale Uhrzeit. Der nachste S sagt dieselbe Zeit in der
Alltagssprache. Danach geht es umgekehrt: Alltagssprache—> digitale Zeit.
vierzehn Uhr fiinf =2 fiinf nach zwei

Viertel vor sechs =2 fiinf/siebzehn Uhr fiinfundvierzig

7. Tabuzahl (Ab Al)

Es wird eine Tabuzahl, zum Beispiel die Finf, vereinbart. Das bedeutet, dass alle Zahlen,
in denen eine Finf vorkommt, wie 50 oder 15, aber auch alle durch fiunf teilbaren
Zahlen wie 10 und 20, nicht genannt werden dirfen. An der Stelle der Tabuzahl muss
der S ein Wort nennen, das mit f wie finf beginnt. Wenn man vier als Tabuzahl
ausgesucht hat, soll das genannte Wort mit v anfangen usw. Wer einen Fehler macht,
scheidet aus.

8. Zahlenketten (Ab Al)

Wie gehen die Zahlenreihen weiter? Sprechen Sie.

1. sechs < zwolf < < vierundzwanzig

2. vierzig < < achtzig < hundert

3. hundert > finfundsiebzig > > flinfundzwanzig
4. acht< < vierundzwanzig < zweiunddreillig

5. funfunddreiRig > siebzig > > einhundertvierzig

Die S erganzen die Zahlenketten und erstellen selber auch einige Ketten fiir den Partner,
wie zum Beispiel:

9 >12 > ... drei > sechs >
12>24>36> ...
22>33>44> ...
3>13>33>4>14>44> ..,

> Tipp: Die Zahlenketten konnen vorwdrts oder riickwdrts errechnet werden. Bei
groReren Klassen in Kleingruppen durchfiihren lassen.

£

9. Rechnen - Wettbewerb (Ab Al)

Der L lasst die S im Wettbewerb frei rechnen. Dazu wird ein Ball benétigt. Die Klasse
wird in zwei Gruppen geteilt, die einander gegeniiber sitzen. Ein S aus der Gruppe A
formuliert eine einfache Rechenaufgabe, wie zum Beispiel ,Wie viel macht
achtundzwanzig plus/minus/mal/geteilt durch vier?” und wirft einem Schuler den Ball
aus der Gruppe B zu. Der Schiiler der Gruppe B muss die Aufgabe ohne Hilfe der Gruppe
innerhalb einer vorgegebenen Zeit |6sen. Dann bekommt die Gruppe einen Punkt.
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13. Konzentration (Ab Al)

Die S sitzen im Kreis auf einem Stuhl. Der L macht auch mit. Jeder bekommt eine
Nummer. Der L hat die Nummer 1, der S links neben ihm die Nummer 2. So geht’s
weiter, bis alle eine chronologische Nummer bekommen haben. Der L lehrt dann den
folgenden Rhythmus: zweimal Hande klatschen und zweimal Hande schnipsen: klatsch —
klatsch — schnips — schnips. Beim Klatschen wird nicht gesprochen (dann kann man
nachdenken), sondern nur beim Schnipsen.

Der Anfang ist immer so: Die Person auf Stuhl 1 (mit der Nummer 1) ruft im Rhythmus
klatsch — klatsch — schnips — schnips , Kon-zen-tra-tion“. Wieder nach dem Klatschen ruft
der L beim ersten Schnipsen seine Zahl (eins) und eine andere Zahl (zum Beispiel finf)
aus. Der S mit der Nummer fiinf geht dann nach dem Klatschen (beim Schnipsen) weiter
zum Beispiel mit fiinf-drei. Der S mit der Nummer drei geht weiter: drei-zehn usw. Wenn
jemand nicht zeitig (im Rhythmus) weitermachen kann, muss er sich auf den letzten
Stuhl setzen — wer kann, kommt mit einer neuen Nummer einen Platz voran.

Flir dieses Spiel, das zligig vorangehen soll, braucht man die richtige Konzentration.
RegelmalRig werden die Sitzplatze gewechselt, wenn jemand ,durchfallt”. Man probiert
allerdings auch, den S (oder L) mit der Nummer eins aus seiner Konzentration zu bringen,
sodass dieser sich auf den letzten Stuhl setzen muss. Spal (und Larm) garantiert!

14. Zahlen benennen und buchstabieren (Ab B1)

Was ist hier gemeint? Die S lesen zuerst die Zahlen und Buchstaben laut. Zwischen den
Klammern finden sie eine kleine Hilfe.

Hier ein Beispiel: 26 BimA Antwort: 26 Buchstaben im Alphabet.
365Tim)J (Kalender) 32Zineinem M (beiK)  (Korper)
101D (Hunde) 3 FineinerA (Verkehr)
50Sinder AF (USA) 8 B einer S (Korperteile
52 Kiin einem K (ein Hobby) und Tiere)
12 M in einem J (Kalender) 10Fin2H (Kérperteile)
6 N in einer M (Zahlen) 9L (Nena, Lied)
14Tin2 W (Kalender) 100 Cin einem E
100 J in einem J (Kalender) (100 EC) (Geld)
12 SimH (Prognosen und >ZamF (Korperteile)
Ratschlage) 183 Tineinem S (Unterricht)
28TimF (Monat) 12 aufein D (Mathe)
3.600 S in einer S (Zeit) Fder13 (Aberglaube)
4 Jin einem J (Wetter, Sunddie7Z (Marchen)
Saison) 4711 (KolIn)
366 T in einem S (2004, 2008 ...) Der Wund die 7 G (Marchen)
7WW (Babylon)
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63. Imagindre Fragen (Ab A2)

Der L beginnt das Spiel mit einer Antwort auf eine imagindre Frage, wie zum Beispiel:
,Na klar.” Der erste S, dem eine passende Frage (hier zum Beispiel eine Bitte) einfallt
(z. B. ,Kénnen Sie mir einen Kuli geben?“) ist als nachster dran, eine Antwort zu geben,
und so geht es weiter.
Beispiel:
L: Na klar!
S1: Kénnen Sie mir einen Kuli geben?
Auf der ersten Etage.
S2: Wo sind die Toiletten?
Heute Abend um acht.
S$3: Wann treffen wir uns?
Um 10 Uhr.
S4: Wie spdt gehst du in die Disco?

64. Wie komme ich zu ...? (Ab A1)

Der L gibt Anweisungen, wie man vom Klassenzimmer der S in einen anderen Teil des
Gebdudes gelangt, z. B. die Mensa, die Sporthalle, das Lernzentrum, das Lehrerzimmer,
die Toiletten usw. Er beschreibt den Weg und die S sagen dann, wo sie sich am Ende
befinden.

Beispiel:

Verlassen Sie den Klassenraum. Biegen Sie nach links ab und gehen Sie den Gang entlang
bis zum Ende. Dann gehen Sie die Treppe hoch bis zum ersten Stock. Biegen Sie dann
rechts ab. Gehen Sie den Gang entlang. Es ist die dritte Tiir rechts.

Die S'sagen dann, welcher Raum sich dort befindet, z. B. der Chemieraum.

65. Flipping (Ab A1)

Der L schreibt ein Verb auf einen Zettel, z. B. friihstiicken. Die S diirfen das Verb nicht
sehen. Sie stellen dann Fragen mit dem imaginaren Verb ,flippen®, auf die der L nur mit
ja oder nein antworten kann.

Zum Beispiel:

S1 Flippst du jetzt? L: Nein.
S2: Flippst du jeden Tag? L: Ja.
S3: Kann ich auch flippen? L: Ja.
S4: Flippen die anderen S auch? L: Ja.
S5: Darf ich jetzt flippen? L: Nein.

Und so spielt man weiter, bis jemand das Verb errat. Der L kann eventuell auch Hinweise
geben, wenn niemand das Verb erraten kann.

N | petawerk zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Deutsch-als-Fremdsprache-Band-3-Spielereien

Deutsch als Fremdsprache in Alltag und Beruf —Band 3 Aufgaben Teil 2

Vor zehn Jahren/Als ich 15 war, flog ich schon einmal nach Amerika. - Prateritum

Nachdem ich nach Amerika geflogen war, ging ich nach Afrika. - Plusquam-
perfekt

Bevor ich nach Amerika flog, hatte ich viele Reisefiihrer gelesen. - Plusquam-
perfekt

69. Worter aus Buchstaben (Ab A2)

Die S wahlen acht Buchstaben, indem sie acht Zahlen zwischen 1 und 99 sagen.
Ungerade Zahlen sind Konsonanten, gerade Zahlen Vokale. Der L benutzt folgende
Tabelle, welche die S nicht sehen kénnen:

00 --
10 o)
20 E
30 U
40 A
U
E
o)

m| > | C

50
60
70
80 |
90 A

> > m|Oo|Cc|c| O

O m c O >»

V- IT w0 H® R 20
O S o< omn A2 w10
VW< M O|—- N O»V X < v Y
2 v r ®m A4 S 00 oA
w =<0 X IT 24 xS

Der L schreibt die acht Buchstaben, die die S gewahlt haben an die Tafel. Jede Zahl darf
nur einmal verwendet werden. Zum Beispiel: Die Zahlen 7, 12 und 95 produzieren die
Buchstaben T, U, S. Wenn alle Zahlen an die Tafel geschrieben sind, suchen die S das
langste mogliche Wort, oder moglichst viele Woérter mit diesen Buchstaben.

70. Stammzeiten - Rhythmus (Ab A1)

Die S sitzen im Kreis. Der L lehrt folgenden Rhythmus: zweimal Hande klatschen und
zweimal Hande schnipsen: klatsch - klatsch - schnips - schnips. Beim Klatschen wird nicht
gesprochen (dann kann man nachdenken), sondern nur beim Schnipsen. Nach dem
Klatschen ruft der L beim ersten Schnipsen einen Infinitiv aus. Der nachste S gibt dann
das Partizip:

L klatsch - klatsch - lesen - gelesen
S1 klatsch - klatsch - sprechen - gesprochen
S2 klatsch - klatsch - wohnen - gewohnt

oder den Stamm im Prateritum:

L klatsch - klatsch - lesen - las
S1 klatsch - klatsch - sprechen - sprach
S2 klatsch - klatsch - wohnen - wohnte
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71. Erzahlung: Vom Wort bis zum Satz (Ab A2)

Ein S beginnt mit einem Wort. Die nachsten S fliigen immer ein Wort hinzu. Ziel des
Spiels ist es, einen grammatikalisch richtigen Satz zu bauen. Wenn ein S glaubt, dass es
unmoglich ist, den Satz weiterzubilden, sagt er: ,,Unméglich.” Der vorige Spieler soll
dann versuchen, ein grammatikalisch passendes Wort hinzuzufiigen.

Beispiel:

Der ...

Der Geschdftsleiter ...

Der Geschdftsleiter éffnete ...

Der Geschdftsleiter éffnete die ...

Der Geschdftsleiter éffnete die Tiir ...

Der Geschdftsleiter éffnete die Tiir und ...

Der Geschdftsleiter éffnete die Tiir und als ...

Der Geschdftsleiter éffnete die Tiir und als er ...

Der Geschdftsleiter éffnete die Tiir und als er plétzlich ...

Der Geschdftsleiter éffnete die Tiir und als er plétzlich eintrat ...

Der Geschdftsleiter éffnete die Tiir und als er plétzlich eintrat, schlief ...

Der Geschdftsleiter éffnete die Tiir und als er plétzlich eintrat, schlief die ...

Der Geschdftsleiter éffnete die Tiir und als er plotzlich eintrat, schlief die Sekretdrin ...
Der Geschdftsleiter éffnete die Tiir und als er plétzlich eintrat, schlief die Sekretdrin, widhrend ...

Der Geschdftsleiter 6ffnete die Tiir und als er plétzlich eintrat, schlief die Sekretdrin, wéhrend
die ...

Der Geschdftsleiter 6ffnete die Tiir und als er plétzlich eintrat, schlief die Sekretdrin, wéhrend
die anderen ...

Der Geschdftsleiter 6ffnete die Tiir und als er plétzlich eintrat, schlief die Sekretdrin, wéhrend
die anderen Mitarbeiter ...

Usw.

é\ Tipp: Die Satze konnen auch mit einem Fragewort oder Bindewort (wenn, als, weil,
27 dass ...) anfangen.

72. Was sagt sie? (Ab A2)
Der L beginnt das Spiel mit einem Aussagesatz oder einer Frage: ,,Ich bin miide.”

Die Klasse fragt dann ,Was sagt er?” S1 antwortet: , Er sagt, dass er miide ist” und
schlieRt eine neue Frage/einen neuen Satz an: ,Morgen habe ich viel zu tun.” Die Klasse
fragt dann wieder ,,Was sagt er?” und S2 antwortet: Er sagt, dass er morgen viel zu tun
hat und fragt anschlieBend: ,Kommt ihr auch zu meiner Party?“, worauf die Klasse
wieder fragt ,, Was fragt sie?”, usw.

n| petawerk zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Deutsch-als-Fremdsprache-Band-3-Spielereien

Deutsch als Fremdsprache in Alltag und Beruf —Band 3 Aufgaben Teil 2

76. Positive Erfahrungen oder Probleme (Ab B1)

Der L schreibt auf die Tafel positive Erfahrungen, die die S noch nicht gemacht haben:

Ich habe meinen Fiihrerschein noch nicht geschafft.
Ich bin noch nie nach Kanada geflogen.

Ich bin zu dick.

Ich bin so miide.

Wir haben zu viel Arbeit.

Aus diesen Satzen werden dann Ratschlége mit Konjunktiv Il erteilt.

Du kénntest (vielleicht) eine Fahrpriifung machen.

Du solltest/miisstest Geld dafiir sparen.

Es wdre besser, wenn du weniger Geld ausgeben wiirdest.
Du solltest mehr Gemlise essen/eine Diét machen.

Du kénntest vielleicht Urlaub machen/friiher ins Bett gehen.

Du miisstest deine Arbeit besser planen.

77. Verriickte Geschenke (Ab A2)

Der L spielt das Lied ,Was soll ich ihr schenken?“ von den Prinzen vor und sammelt
danach eine Liste von moglichen Geschenken an der Tafel. Es kdnnen auch ,spezielle”
Geschenkvorschlage gemacht werden, wie zum Beispiel: ein Hundeknochen, ein
Fallschirm, ein Lottoschein, ein-Paar Wasserski, ein Gliicksschwein, neue Zihne, eine
Bibel, usw.

Danach sprechen die S Satze nach diesem Muster: Wer? Wem? Was?

Ich schenke meinen Eltern einen Fallschirm.
Inge schenkt ihrem Freund eine Schénheitsoperation.
Frau Wolters schenkt ihrem Mann ein Fitnessgeridit.

Sofie schenkt ihrer Katze eine Strumpfhose.

©L  Das Lied finden Sie einfach unter You Tube. Da gibt es auch eine Karaoke-Version.
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