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Einladung: Fesselballon — Filzstiftarbeit (Stunden: 1-2)

Portrat mit Kopfbedeckung — Pinselarbeit/Collage (Stunden: 2)
Bunte Zaungdaste — Zeichnen mit Punkt und Linie (Stunden: 2-3)
Handpuppe in Titenform — 3D-Papierarbeit (Stunden: 2-3)
Zeichnung: Marionette — Buntstiftarbeit (Stunden: 3-4)
Selbstportrat — Zeichnen/Schrift (Stunden: 3-4)

Mit dem Fahrrad unterwegs — Filzstiftarbeit (Stunden: 4)

Ein hungriger Troll in der Schule — Filzstiftarbeit (Stunden: 4)
Bilder-Alphabet — Grafik/Schrift (Stunden: 4)

® Tiere und mehr

35 Schmetterlingspapier im Team — Filzstiftarbeit (Stunden: 1-2)
37 Dinosaurier — Kleben/Zeichnen (Stunden: 2)

40 Puzzle-Eule — Filzstiftarbeit (Stunden: 2-3)

43 Bunte Klecks-Tiere — Nass-in-Nass-Malen/Kleben (Stunden: 2-3)
45 Schwarze Katze auf bunter Decke — Malen/Kleben (Stunden: 4)

Jahreszeiten und Feste

Party-Blume — 3D-Papierarbeit (Stunden: 1-2)
Kommt ein Vogel geflogen — Zuckerkreidearbeit (Stunden: 2-3) Y-
Karten-Umschlag — Falten/Grafik (Stunden: 1-2)
Sommerwiese — Nass-in-Nass-Malen (Stunden: 2-3)

Uberall Schnee! — Malen mit Deckweif3/Kleben (Stunden: 2-3)
Karton-Periicke — 3D-Fotokartonarbeit (Stunden: 2-3)
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Einladung Fesselballon
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Kurzbeschreibung y
Die Schiler entwerfen zwei Fesselballons und schreiben in die Flachen einen Einladungstext zu einer
Veranstaltung.

Lehrplanbezug
Die Schiler erproben den Zusammenhang zwischen Schrift und Bild.
Sie arbeiten mit Filzstiften im Bereich Grafik.

Zeitaufwand
1-2 Unterrichtsstunden

Material

* weiles Zeichenpapier (DIN A4)

e Kreisschablonen (z. B. Joghurtbecher)
e Bleistift

e Radiergummi

e Lineal
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Einladung Fesselballon

1. Fesselballons
a) Die Schiler nehmen ein Blatt weilles Papier hochkant. Sie zeichnen mit Bleistift zwei Kreise mit
unterschiedlichem Durchmesser (z. B. 8 cm und 9 cm) versetzt nebeneinander. Dazu benutzen sie
einen Joghurtbecher oder ein dhnliches Gefal3 als Schablone.
b) Sie konstruieren nun den Korb eines Fesselballons, indem sie vom Mittelpunkt des Kreises aus-
gehend mit Bleistift eine Hilfslinie senkrecht nach unten ziehen und symmetrisch nach beiden
Seiten einen Korb dazu zeichnen.

c) Sie verbinden Korb und Ballon mit schrag verlaufenden Linien (Halteseilen).

d) Sie gestalten den oberen Teil des Ballons mit Halteseilen und/oder reservieren die untere Flache
fur Schriftziige.

e) An den Rand des Korbes zeichnen sie kleine Figuren, die winken, Fahnen schwingen, durch Fern-
rohre schauen usw. Als zuséatzliche Details kdnnen sie noch Sandsdcke an die Kérbe zeichnen. Die
groRe Flache der Korbe sollte aber fiir einen Text frei gehalten werden.

2. Schriftziige

a) Der Schriftzug ,,Einladung” wird in groBen Buchstaben auf der Flache eines Ballons entworfen.

b) Die Schiler missen dann entscheiden, wie sie die weiteren Informationen auf den ,Werbefla-
chen” des Ballons verteilen wollen: Art der Veranstaltung (Sportfest, Tanzabend, Elternabend,
Kunstausstellung ...), Datum, Uhrzeit und Ort.

Tipp: Die Schiiler ziehen Linien und schreiben mit Bleistift vor.

3. Ausarbeitung

a) Zum Schluss werden alle Umrisse der Vorzeichnung mit fein zeichnendem schwarzem Filzstift
nachgezogen.

b) Breite Buchstaben und freie Felder werden mit Mustern ausgestaltet (Punkte, Kreuzchen, Kreise ...)
Varianten

Die Arbeit kann auch mit farbigen Filzstiften ausgefiihrt werden.
Als grafische Arbeit lassen sich die Entwiirfe sehr gut kopieren und in ihrer GroRe verandern.
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Portrat mit Kopfbedeckung

Kurzbeschreibung
Ausgehend von einer fantasievollen Kopfbedeckung, die die Schiiler aus Tonpapier schneiden, entsteht
durch Pinselzeichnung ein Portrat.

Lehrplanbezug
Mischtechnik: Collage und Pinselzeichnung

Zeitaufwand
2 Unterrichtsstunden

Material

e weilRes Zeichenpapier (DIN A3)

e einfarbiges Tonpapier in zwei Farbnuancen (DIN A4)
¢ Bleistift

e Radiergummi

¢ Schere

e Klebestift

¢ Malkasten
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Portrat mit Kopfbedeckung

1. Kopfbedeckung herstellen

a) Die Schiler entwerfen mit Bleistift auf Tonpapier in einer beliebigen Farbe eine fantasievolle Kopf-
bedeckung: Hut mit Krempe, Kappe mit Schild, Haube mit Bandern, Kosakenmiitze, Turban ...

b) Sie schneiden den Entwurf entlang der Umrisslinien aus und legen ihn auf das Zeichenblatt (obe-
res Drittel). Sie fahren die Konturen mit Bleistift nach und legen das Teil zunadchst beiseite.

2. Gesicht und Kopfbedeckung verbinden
a) Die Schiler erganzen nun mit Bleistift ein Gesicht (Augen, Nase, Mund, Ohren, Haare, Brille) und
eine Hals- und Schulterpartie. Der Kopf kann, je nach Form der Kopfbedeckung, in Vorder- oder
Seitenansicht erscheinen.

b) Nun kleben die Schiiler die Kopfbedeckung an die markierte Stelle.

c) Aus Tonpapier in einer zweiten Farbnuance (z. B. Hell- und Dunkelgriin) schneiden sie noch einige
Details aus: einen Kragen, eine Krawatte, Federn flir den Hut, Schleifen und Bander.

d) Sie kleben auch diese Details nach einer kleinen Experimentierphase ins Bild.
3. Ausgestaltung
Die Schiler arbeiten mit schwarzer Farbe aus dem Malkasten und einem sehr diinnen Pinsel:
a) Sie ziehen alle vorgezeichneten Bleistiftlinien mit schwarzer Farbe nach.
b) Zusatzlich fahren sie alle Rander der aufgeklebten Teile nach.
c) Sie setzen in die farbigen Flachen Muster (z. B. Hutbander).

d) Sie schneiden aus Tonpapierresten in verschiedenen Farbnuancen Ornamente fir die Kopfbede-
ckung und kleben sie auf.
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Handpuppe in Tutenform

Kurzbeschreibung
Die Schiiler rollen Tonpapier zu einer Tlte und gestalten auf der abgeknickten Spitze mit Buntpapierresten
ein Gesicht.

Lehrplanbezug

Die Schiiler erproben dreidimensionales Arbeiten mit farbigen Papieren.

Sie stellen individuelle Handpuppen her, die sie in Spielsituationen Texte sprechen lassen.

Die Puppen kénnen im Rahmen des facherlbergreifenden Unterrichts im Fach Deutsch zum Einsatz kom-
men.

Zeitaufwand
2—3 Unterrichtsstunden

Material

e Tonpapier in beliebiger Farbe, 50 cm x 40 cm

e Ton- und Buntpapierreste

e Schere

e Lineal

e Filzstifte

e Blirohefter

e Flasche, ca. 30 cm hoch (als Haltevorrichtung)
ropigaiffer; e“(Folie) .
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Handpuppe in Tiutenform

Zeigen Sie den Schiilern vorab die Folie mit der Arbeitshilfe ,,Handpuppe®. Sie verdeutlicht die Herstellung
der Tiute und das Aufzeichnen von Mund, Nase, Ohren, Haaren und Augen. Die gestrichelten Linien der
Gesichtsteile bedeuten Faltkanten. Die Kinder zeichnen also bei symmetrischen Formen nur den halben
Umriss auf.

1. Tite herstellen

a) Die Schiler rollen ein Stiick Tonpapier zu einer spitzen Tiite zusammen. Sie kontrollieren, ob ihr
Arm bequem hineinpasst, und fixieren dann die Rander mit einem Birohefter an drei Stellen.

b) Die Schiiler knicken die Titenspitze um (Lédnge ca. 20 cm) und setzen die Grundform auf eine
Flasche, die als Haltevorrichtung dient.

2. Ausgestaltung
Haare:

a) Die Schiler schneiden aus einem Tonpapierrest eine Dreiecksform (Seitenlange ca. 20 cm) aus.
Die Ecken runden sie ab.

b) Sie zeichnen entweder von einer Dreiecksspitze ausgehend Haarstrahnen auf oder schneiden eine
Seite fransenartig ein.

c) Dann klappen sie eine Ecke Uber den Teil der Tiitenspitze, der spater als Stirn dienen soll, und ta-
ckern das Papier mit einer Klammer fest. Die restliche Flache steht dreidimensional ab.

a) Die Schiiler schneiden aus zwei Lagen Tonpapier eine Augenform aus.
b) Sie zeichnen Iris und Pupillen auf und kleben die Augen an die passende Stelle.
Ohren:

a) EinStlick Tonpapier wird gefaltet und ein Ohr aufgezeichnet. Wichtig: Zwischen Ohr und Knickkante
sitzt noch ein ca. 3 cm langes Distanzstick.

b) Die Schiiler schneiden alles doppelt aus und klappen die Teile auseinander.

c) Die Ohren werden unter den ,,Kopf“ geschoben und mit einer Klammer befestigt.

a) Die Nase wird ebenso aus einem gefalteten Tonpapierrest zugeschnitten und zwischen den Augen
an der Nasenwurzel mit dem Birohefter befestigt. Sie soll im unteren Bereich etwas abstehen.

b) Mit Filzstift kann die Klammer durch ein zeichnerisches Detail (Warze, Hautfalte) gut kaschiert
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Handpuppe in Tiutenform

Mund:

a) Uber eine Faltkante zeichnen die Schiiler eine Mundform vor und versehen sie beim Ausschneiden
mit einer Offnung.

b) Das Teil wird an der Oberlippe an den Kopf getackert.
Kinn:

Die Kinnspitze wird nach Belieben mit einem Papierrest verkleidet, der auch die Form eines Bartes
haben kann.

Weitere Details:

Die Schiler kdnnen nun noch weiteren Kopfputz anfligen: Horner, Federn, Wollfaden.
Tipps: Es empfiehlt sich jedoch immer, alle Teile mit dem Blrohefter zu befestigen, damit sich beim
Spieleinsatz nichts |6st.
Storende Klammern kénnen entweder mit kleinen Papierschnipseln Gberklebt oder tberzeichnet wer-
den.
Einsatz der Handpuppen
Die Schiler erfinden in Partnerarbeit kleine Geschichten und stellen sie dann dar (Texte vorher stich-
punktartig aufschreiben).
Im Vorfeld kann die Lehrkraft ein Thema fiir alle Handpuppen ausgeben: Zauberer und Hexen,

AuRerirdische, schrage Vogel, Karnevalsumzug ...

Tipp: Auf Flaschen gesteckt lassen sich die Ergebnisse gut prasentieren.
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Arbeitshilfe ,,Handpuppe*
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Dinosaurier
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Kurzbeschreibung
Die Schiiler bauen aus geometrischen Farbflachen die Grundform eines Sauriers auf. Anschliefend erwei-
tern und gestalten sie das Motiv zeichnerisch.

Lehrplanbezug
Motive werden aus geometrischen Grundformen konstruiert und erweitert.
Es wird in Mischtechnik gearbeitet (Kleben und Zeichnen).

Zeitaufwand
2 Unterrichtsstunden

Material

» weilles Zeichenpapier (DIN A4)

¢ Reste von farbigem Tonpapier

e Klebestift

¢ Bleistift

¢ Radiergummi

* bunte Filzstifte in verschiedenen Starken

Oﬁ@fmﬂeinosaurier” (Folie)

erlihde Brahak?® 20 originelle Kunst-Projekte
© Persen Verlag

zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/20-originelle-Kunst-Projekte

Dinosaurier

1. Grundgeriist des Dinosauriers

a) Die Schiler schneiden aus farbigem Tonpapier rautenférmige Teile flir das Tier zurecht: flr den
Korper, den Kopf, zwei Beine. Dafiir wahlen sie Papier in unterschiedlichen Farben. Zeigen Sie dazu
die Folie mit der Klebeanleitung ,, Dinosaurier”.

b) Sie experimentieren mit der Lage der Teile und kleben sie dann auf weilRes Zeichenpapier.
c) Fur den Schwanz wird ein langliches, spitzes Dreieck zugeschnitten und auch aufgeklebt.

Tipp: Um die Flachen herum sollte noch geniigend Platz zur weiteren Ausgestaltung sein.

2. Ausgestaltung

a) Die Schiller entwerfen weitere charakteristische Details. Sie zeichnen zunachst mit Bleistift vor:
Am Kopf zeichnen sie ein gedffnetes Maul mit Zahnen hinzu.
Entlang der Riickenlinie entwerfen die Schiler Stacheln und Zacken in verschiedener Grofie.
Die Beine werden zeichnerisch , erweitert” und bekommen noch Klauen und Krallen.
An der Brust werden kurze Arme angefligt (oder angeklebt).
Fir das Auge schneiden die Schiiler einen kleinen Kreis aus und kleben ihn an die passende
Stelle.

Auf die Korperflache kleben sie kleine Schnipsel aus Tonpapier, um die Flache aufzulockern.

b) Nun beginnen die Schiiler, mit Filzstiften in unterschiedlichen Strichstarken die restlichen Flachen
farbig auszuschmicken: Sie fiillen die weilen Flachen mit Kringeln, Schuppen, Punkten oder
Linien. Sie strukturieren auch die Farbfldchen noch durch Muster.
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Klebeanleitung ,,Dinosaurier
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