R

Puzzle

Schneide die Puzzle-Teile aus.

Auftrag 1: Lege aus den 6 Teilen ein Quadrat. I,

Auftrag 2: Lege aus den 5 gropten Teilen ein Rechteck.
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@L Lésungen

Puzzle

Strategie: Die Vorderseiten der Puzzle-Teile markieren.

1. Lésung (Quadrat):

2. Lésung (Rechteck):

Begriindung:
Als kleinstes Teil wird das Quadrat aussortiert.
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Sterne

Auftrag 1: Finde alle Dreiecke im einfachen Stern.

%

Auftrag 2: Finde alle Dreiecke im gefiillten Stern.

A—/A‘
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@L Lésungen

Sterne

Strategie: Systematisch vorgehen: von der kleinen zur grofen Fléche.
Die Dreiecke unterschiedlich kennzeichnen (Farbe oder *, +).

1.L6sung: Es sind 8 Dreiecke.

Begriindung:
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2. Losung: Es sind 20 Dreiecke.
Begriindung:
+
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Der Reihe nach

1. Stofftiere
Paula rdumtihr Regal auf. Sie setzt alle ihre Stofftiere ordentlich in eine Reihe: einen
Hasen, einen Fuchs, einen Esel, einen Bdren, eine Schildkréte und ein Krokodil. Dabei
will sie die beiden Reptilien nebeneinandersetzen, den Hasen neben die Schildkréte
sowie den Fuchs und den Bdren zwischen das Krokodil und den Esel, wobei der Fuchs
rechts vom Bdren sitzen soll.

Frage: In welcher Reihenfolge sitzen die Stofftiere nach dem Aufrdumen?
Gibt es mehr als eine Méglichkeit?

2. Kinder

Aron, Dorit, Eric und Franka gehen in eine Klasse.
Das wissen wir Gber die Kinder:

1. Dorit ist alter als Aron.

2. Ericistjungerals Aron.

3. Frankaiist alter als Dorit.

Auftrag: Bringe die Kinder in die richtige Reihenfolge:
vom dltesten zum jliingsten Kind.
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Lésungen

Der Reihe nach

Strategie: Den Text analysieren. Eine sich entwickelnde Skizze anfertigen.

1. Stofftiere

Lésung: Es gibt zwei Méglichkeiten:
a) Hase (H) — Schildkréte (Sch) — Krokodil (K) — Bar (B) — Fuchs (F) — Esel (E)
b) Esel (E) — Bér (B) — Fuchs (F) — Krokodil (K) — Schildkrote (Sch) — Hase (H)

Begriindung:

Bedingung

Position

Reptilien nebeneinander

Sch K

Hase neben Schildkrote

Fuchs und Bér zwischen
Krokodil und Esel

Fuchs rechts vom Bér

a) Reihenfolge: H—-Sch-K-B-F-E

b) Reihenfolge: E-B—-F-K-Sch~=H

Hinweis:

Die 2. Méglichkeit ergibt sich aus der Drehung der Position von Schildkréte und Krokodil.
Aber beachten, dass sich der Fuchs rechts vom Béren befindet.
(Die Positionen kénnen nicht einfach getauscht werden)

2. Kinder

Losung: Franka (F), Dorit (D), Aron (A), Eric (E)

Begrindung:

Satz dltestes Kind

jungstes Kind

1

2

3 F

Reihenfolge:F—-D—-A-E
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