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Zeichnen mit Gerdten %

Die Korper

Kérper entstehen aus der Aneinanderreihung gleicher und unterschiedlicher Fléchen. So
ergeben sich Wurfel, Quader, Prisma und Pyramide.

Fldchen haben Eckpunkte, Kérper Ecken.

Fldchen sind 2-dimensional, Kérper 3-dimensional (rdumlich).

Das Zeichnen von Kérpern féallt Jungen meist leichter als Mddchen. Jungen haben in der
Regel aufgrund ihrer frihen Kindheit einen anderen Zugang zum Raum. Deshalb ist es in

der Grundschule umso wichtiger, beide Geschlechter an Raum und Form gleichermafen
heranzufiihren. Was die Grundschule hier nicht leistet, macht sich spdéter in der Sekundarstufe
bemerkbar.

Wiirfel: 8 Ecken, 6 Fldchen — Quadrate

Quader: 8 Ecken, 6 Fldchen — z. B. 6 Rechtecke oder 4 Rechtecke und 2 Quadrate
(Schuler-Vorstellung: ein langgezogener Wirfel)
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Prisma: 6 Ecken, 5 Fldchen — 3 Rechtecke und 2 Dreiecke
(Schaler-Vorstellung: ein Hausdach)

Pyramide:

a) Dreieck-Pyramide: 4 Ecken, 4 Dreiecke

b) Viereck-Pyramide: 5 Ecken, 1 Viereck und 4 Dreiecke

Hinweis: Beim rédumlichen Zeichnen der Schragen wird das MaB fiir die Tiefe der Fléche
halbiert, d. h., aus 4 cm werden 2 cm.

Grundflache

4cm
réumlich gezeichnete Grundfldche
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Der Wurfel

M rk | Der Wiirfel ist ein Korper. Er hat 8 Ecken
el ke und 6 Fldchen (Quadrate).

1. Ubertrage den Wiirfel auf das Raster.
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Zeichnen mit Geraten — Korper

Der Quader

M rk | Der Quader ist ein Kdrper. Er hat 8 Ecken und 6 Fldchen
el ke. (6 Rechtecke oder 4 Rechtecke und 2 Quadrate).
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1. Ubertrage den Quader auf das Raster.

2. Zeichne einen eigenen Quader.
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Das Prisma

M rk | Das Prisma ist ein Korper. Es hat 6 Ecken und 5 Fldchen
el ke. (3 Rechtecke und 2 Dreiecke).

1. Ubertrage das Prisma auf das Raster.
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Die Pyramide

Es gibt unterschiedliche Pyramiden. Man unterscheidet die Kérper nach ihrer
Merke! Grundfléche.

Eine Dreieck-Pyramide (Grundfléche: Dreieck) hat 4 Ecken, ihre Fléchen sind
4 Dreiecke.

Eine Viereck-Pyramide (Grundfléche: Viereck) hat 5 Ecken, ihre Fléchen sind
1 Viereck und 3 Dreiecke.

1. Ubertrage die Pyramide auf das Raster.
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Anwendungen

1. Zeichne einen Quader.
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2. Zeichne einen Wiirfel.

3. Zeichne ein Prisma.

4. Zeichne eine Pyramide.
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