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Sehr geehrte Kolleginnen und Kollegen,

dieses Werk zum Stationenlernen Schöpfung soll Ihnen ein wenig Ihre alltägliche Ar-
beit erleichtern. Dabei war es uns besonders wichtig, Stationen zu kreieren, die mög-

lichst schüler- und handlungsorientiert sind und mehrere Lerneingangskanäle anspre-

chen. Denn nur so kann das Wissen langfristig gespeichert und auch wieder abgerufen 
werden. Die Reihenfolge der Stationen ist durch den Ablauf der Schöpfungsgeschichte 
weniger variabel. Es bietet sich bei Zeitdruck aber die Möglichkeit an, nur einen der 
beiden Teile (allgemeiner Teil oder die Einzeltage) zu erarbeiten. Alle Stationen sind 
im freien Ablauf einsetzbar, so können die Schüler in ihrem individuellen Arbeits- und 
Lerntempo vorgehen. Die Materialien eignen sich auch hervorragend für die Selbst-
lernzeit.

Stationen:

Die Stationskarten enthalten bewusst keine Nummerierung, um einen lexiblen Einsatz 
zu gewährleisten. So kann jeder selbst entscheiden, welche Stationen er bearbeiten 
möchte, vor allem im allgemeinen Teil. Nach Belieben können Sie die Stationen auch 
nummerieren, um den Schülern die Zuordnung zu erleichtern. Die Stationen können 
in Einzel-, Partner- oder Kleingruppenarbeit erarbeitet werden. Um die Arbeitsform zu 
kennzeichnen, ist am oberen linken Rand noch freier Platz. Tragen Sie hier E (Einzel-
arbeit), P (Partnerarbeit oder KG (Kleingruppenarbeit) ein, wenn Sie dies möchten. 

Differenzierung der Aufgaben:

Innerhalb der Bereiche gibt es drei Schwierigkeitsstufen zur Differenzierung.

 = grundlegendes Niveau   

 !   = mittleres Niveau             

 = erweitertes Niveau

Die Aufgaben zum grundlegenden Niveau sollten von allen Schülern bearbeitet wer-
den können, aber nicht zwingend müssen. Aufgaben mit mittlerem Niveau bieten Er-
weiterungen und höhere Anforderungen als das grundlegende Niveau. Die Aufgaben 
des erweiterten Niveaus sind sogenannte Expertenaufgaben und enthalten vertiefen-

de oder weiterführende Inhalte. Je nach Leistungsstand können Sie jedoch problemlos 
Stationen anders kennzeichnen.

Nach dieser kurzen Einführung wünschen Ihnen viel Spaß beim Einsatz der Materi-
alien Ihr Kohl-Verlagsteam und

Stefanie Kraus

Methodisch-didaktische Hinweise
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Wie Got die Welt ersĐhuf
Rund um die Schöpfung!

Aufgabe 1:  Fülle die Lücken aus. 

Vor laŶger Zeit gaď es ŶiĐhts auf der Erde. Es ǁar ___________ . 

Da sagte Got: „Es ǁerde hell!“ So eŶtstaŶd Tag uŶd NaĐht. 

Aŵ zǁeiteŶ Tag sĐhuf Got eiŶeŶ _____________ üďer der Erde. Er spaŶŶte üďer die 

gaŶze Erde eiŶeŶ BogeŶ. Auf dieseŶ setzte er ǁeiße uŶd duŶkle ____________ . DaŶŶ 

teilte er die Erde auf iŶ troĐkeŶes _____________ uŶd Meer. 

Für das LaŶd sĐhuf er aŵ driteŶ Tag die ____________, Bäuŵe, BüsĐhe, Kräuter uŶd 

Gras. 

Aŵ ǀierteŶ Tag sĐhuf Got die _____________ für deŶ Tag uŶd deŶ MoŶd für die 

______________ . NuŶ ǁollte Got, dass etǁas auf der Erde leďt. 

Deshalď sĐhuf er aŵ ___________________ Tag alle Tiere. Got ǁar sehr zufriedeŶ ŵit 

seiŶeŵ Werk. 

DoĐh der HöhepuŶkt fehlt ŶoĐh: Aŵ seĐhsteŶ Tag sĐhuf Got deŶ ____________ . 

Er sĐhuf __________ uŶd Frau uŶd ŶaŶŶte sie Adaŵ uŶd _________ . 

 NuŶ ǁar die SĐhöpfuŶg gesĐhat. Deshalď ruhte siĐh Got aŵ _______________ aus.

Hiŵŵel  –  MaŶŶ  –  PlaŶzeŶ  –  füŶteŶ  –  Eǀa –  WolkeŶ  –  sieďteŶ  
–  Tag  –  SoŶŶe  –  LaŶd  –  duŶkel  –  NaĐht  –  MeŶsĐheŶ

Aufgabe 2:  Die SilďeŶteile ergeďeŶ für jedeŶ SĐhöpfuŶgstag eiŶ siŶŶǀolles Wort, 
 ǁeŶŶ du sie riĐhig zusaŵŵeŶsetzt.

Plan-

schen

me

ho-

Him-

de

ken

ne

Ster-

sche

Er-

Men-

Eva

Vö-

zen

Bäu-

Son-

Fi-

Er-

ne

gel
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mel

lung
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IŶ sieďeŶ TageŶ hat Got die Welt 
ersĐhafeŶ. Das heißt, gaŶz geŶau 
geŶoŵŵeŶ, aŶ seĐhs TageŶ. DeŶŶ 
aŵ sieďteŶ Tag hat er seiŶe Arďeit 
ďegutaĐhtet uŶd siĐh ausgeruht.

Rund um die SchöpfungGot hat die Erde ersĐhafeŶ

Aufgabe 1:  SĐhŶeide die Bilder aus, 
 Ŷuŵŵeriere sie 
 uŶd kleďe sie iŶ der 
 riĐhigeŶ ReiheŶfolge auf. 



    . Tag

    . Tag

   . Tag

   . Tag

   . Tag

    . Tag

   . Tag
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Rund um die SchöpfungSchöpfungsspiel !
Du brauchst: •   ϭ Würfel
 •   ϭ Spieligur pro Spieler

 •   ϭ8 WisseŶskarteŶ

 •   ϭ8 AkioŶskarteŶ

Anleitung: Das Spiel ist für Ϯ – ϰ Spieler.  
 Jeder Spieler erhält eiŶe Spieligur, die er auf das Feld „Start“ stellt.  
 Gespielt ǁird iŵ UhrzeigersiŶŶ.
 Die WisseŶskarteŶ ǁerdeŶ geŵisĐht uŶd ǀerdeĐkt ŶeďeŶ das Spielfeld   
 gelegt.
 Die AkioŶskarteŶ ǁerdeŶ eďeŶfalls geŵisĐht uŶd ǀerdeĐkt  ŶeďeŶ das   
 Spielfeld gelegt.

 ϭ. Vor BegiŶŶ ǁürfelt jeder. Der Spieler ŵit der höĐhsteŶ Zahl ďegiŶŶt.

 Ϯ. Er ǁürfelt uŶd zieht ŵit seiŶer Figur die AugeŶzahl ǀor. 

  GelaŶgt er auf das Feld             , Ŷiŵŵt er eiŶe WisseŶskarte auf.

  GelaŶgt er auf das Feld             , Ŷiŵŵt er eiŶe AkioŶskarte auf.

  GelaŶgt er auf das Feld             , passiert ŶiĐhts uŶd der ŶäĐhste Spieler 

  ist aŶ der Reihe.

 ϯ. GeǁiŶŶer des Spiels ist derjeŶige, der das Ziel zuerst erreiĐht hat.

 ϰ. AusführuŶg der WisseŶs- uŶd AkioŶskarteŶ:

  WisseŶskarteŶ: 
  Auf deŶ WisseŶskarteŶ steheŶ die SĐhöpfuŶgstage, z.B.  
  ϭ. Tag, Ϯ. Tag, ϯ. Tag ...
  Der Spieler, der solĐh eiŶe Karte zieht, ŵuss sĐhŶell sageŶ, ǁas Got   
  aŶ dieseŵ Tag ersĐhafeŶ hat. Fällt ihŵ ŶiĐhts eiŶ ďzǁ. sagt er etǁas   
  falsĐh, ŵuss er drei Felder zurüĐk.
  Bei riĐhiger AŶtǁort darf er ŶoĐhŵal ǁürfelŶ uŶd ǀorzieheŶ, aďer   
  keiŶe ǁeitere Karte ŵehr zieheŶ.
  Die gespielte Karte ǁird uŶter deŶ Stapel gesĐhoďeŶ.

            AkioŶskarteŶ:
  Auf deŶ AkioŶskarteŶ steheŶ ǀersĐhiedeŶe AkioŶeŶ, z.B. 
  •  ǁürfele ŶoĐhŵal, 
  •  setze aus,
  •  gehe drei Felder zurüĐk etĐ..
  Der Spieler, der solĐh eiŶe Karte zieht, ŵuss die AkioŶ ausführeŶ.  
  DaŶaĐh ist der ŶäĐhste Spieler ŵit WürfelŶ draŶ.  
  Die gespielte Karte ǁird uŶter deŶ Stapel gesĐhoďeŶ.

W

W

W

A

A

A
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Rund um die SchöpfungSchöpfungsspiel   !
Aktionskarten:

A A A

A A A

A A A

A A A

A A A

A A A

einmal 
aussetzen

einmal 
aussetzen

einmal 
aussetzen

nochmal 
würfeln

nochmal 
würfeln

nochmal 
würfeln

deine Spieligur mit 
beliebiger Spieligur 

tauschen

deine Spieligur mit 
beliebiger Spieligur 

tauschen

deine Spieligur mit 
beliebiger Spieligur 

tauschen

Wissenskarte ziehen 
und ausführen

Wissenskarte ziehen 
und ausführen

Wissenskarte ziehen 
und ausführen

ein Feld 
vorrücken

ein Feld
vorrücken

ein Feld 
vorrücken

Das Vaterunser 
beten

Das Vaterunser 
beten

Das Vaterunser 
beten

A
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Wie ist die Erde eŶtstaŶdeŶ?
Rund um die Schöpfung

Aufgabe 1:  Vor uŶglauďliĐh laŶger Zeit eŶtstaŶdeŶ die Erde uŶd alle SterŶe, die du iŶ der
 NaĐht ďeoďaĐhteŶ kaŶŶst. Leider ist hier die ReiheŶfolge durĐheiŶaŶder-
 gerateŶ. VerďiŶde die TextďlöĐke ŵit deŵ jeweils riĐhigeŶ Bild. 



EiŶe große Wolke aus 
sehr ǀieleŶ kleiŶeŶ Teil-
ĐheŶ ǁirďelte zuŶäĐhst 
uŵ die SoŶŶe.

Die kleiŶeŶ TeilĐheŶ 
ďallteŶ siĐh laŶgsaŵ zu 
eiŶeŵ riesigeŶ Ball zu-
saŵŵeŶ, der sehr heiß 
ǁar. Du kaŶŶst dir eiŶeŶ 
Feuerďall ǀorstelleŶ. Er 
ǁar aŶ der OďerläĐhe 
lüssig.

LaŶgsaŵ kühlte der 
Feuerďall aď. Es eŶt-
staŶd eiŶe Kruste: Sie 
ǁird Erdkruste geŶaŶŶt. 
Alles, ǁas auf deŵ 
lüssigeŶ Feuerďall aŶ 
sĐhǁereŶ TeileŶ ǁar, 
saŶk iŶ die Tiefe aď. So 
ďildete siĐh der ErdkerŶ. 

Da, ǁo die Erdkruste 
ŶoĐh ďesoŶders düŶŶ 
ǁar, gaď es ot große 
VulkaŶe.

Es regŶete uŶuŶterďro-
ĐheŶ. 

DadurĐh eŶtstaŶd das 
riesige Urŵeer, iŶ deŵ 
siĐh das erste LeďeŶ auf 
der Erde eŶtǁiĐkelte. 
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Der vierte Tag:
Sonne, Mond und Sterne

Die einzelnen 

Schöpfungstage

Aufgabe 3:  SchŶeidet die Puzzleteile aus. Setzt das Puzzle zusaŵŵeŶ.  
 Was hat Got aŵ vierteŶ Tag erschafeŶ?

Aufgabe 4 :  Gestalte das MaŶdala.
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Die einzelnen 

SchöpfungstageDer fünte Tag:  Wasseriere und Vögel 

Aufgabe 1:  Hier haďeŶ siĐh ǀiele Tiere ǀersteĐkt. FiŶdest du sie? Male aŶ.
 Weißt du, uŵ ǁelĐhe Tiere es siĐh haŶdelt?

Aufgabe 2:  Got hat aďer aŵ füŶteŶ Tag ŶoĐh aŶdere Tiere herǀorgeďraĐht ...  

 Weißt du, ǁelĐhe? Der SteĐkďrief köŶŶte dir daďei helfeŶ, eiŶs zu iŶdeŶ.

Steckbrief vom
 ___________

Er gehört zur Familie 

der Eulen. Er ist bis zu 

75 cm groß und wiegt 

etwa 34 kg. Er kann bis 

zu 25 Jahre alt werden. 

Man indet ihn in Wäl-
dern. Sein Ruf ist vielen 

Kindern bekannt. 

Got ersĐhuf aŵ füŶteŶ Tag alle

W ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___

und  V ___  ___  ___  ___ . 
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Die einzelnen 

SchöpfungstageDer sechste Tag:  Landiere

Aufgabe 3:  Auf welĐheŶ WegeŶ koŵŵeŶ die Tiere iŶ deŶ GarteŶ EdeŶ? VerďiŶde! 

Aufgabe 4:  VerďiŶde die ZahleŶ der ReiheŶfolge ŶaĐh.  
 Was hat Got auĐh aŵ 6. Tag ersĐhafeŶ?

!
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Die einzelnen 

SchöpfungstageDer sechste Tag:  Der Mensch

Aufgabe 7:  SĐhaut euĐh die Fotos aŶ.  
 Was haďeŶ die MeŶsĐheŶ darauf geŵeiŶsaŵ? Was uŶtersĐheidet sie?

!

Aufgabe 8:  Male Adaŵ uŶd Eǀa. Wie haďeŶ sie ǁohl ausgeseheŶ? UŶtersĐheideŶ sie  
 siĐh ǀoŶ deŶ MeŶsĐheŶ, die heute leďeŶ?
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Aufgabe 1:  IŶdiǀiduelle LösuŶg.

Aufgabe 2:  LösuŶgsǀorsĐhlag: 
 Fahrrad fahreŶ, ŵaleŶ, ŵit FreuŶdeŶ spieleŶ,  
 sĐhǁiŵŵeŶ oder iŶ deŶ Freizeitpark geheŶ ...

Aufgabe 2:  LösuŶgsǀorsĐhlag: 
 ǁeil Got ŵüde ist, ǁeil er siĐh ausruheŶ  
 ŵöĐhte ŶaĐh der getaŶeŶ Arďeit, ǁeil die Erde zu ersĐhafeŶ so aŶstreŶgeŶd  
 ǁar, uŵ Ŷeue Krat zu sĐhöpfeŶ ...

Die einzelnen 

Schöpfungstage

Lösungen

Der sieďte Tag:
Das Werk ďegutaĐhten und ausruhen

 

 „War das eiŶe aŶstreŶgeŶde 

WoĐhe ..., iĐh ďiŶ ŵit ŵeiŶeŵ  
Werk sehr zufriedeŶ uŶd kaŶŶ ŵiĐh 

ŵal ausruheŶ. SolĐhe tolleŶ Tiere uŶd 
MeŶsĐheŶ, die iĐh gesĐhafeŶ  

haďe ..., deŶ heuigeŶ Tag ŶeŶŶe 

iĐh SoŶŶtag.“

 !
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