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4  Rund ums Buch Name:

Ich lese I

Welche drei Bücher magst du besonders gern? Schreibe in die Bücher.

Male dich mit deinem Lieblingsbuch 

oder klebe ein Lese-Foto von dir ein.
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4  Rund ums Buch Name:

Ich mag Bücher, weil …

Schneide aus und ordne richtig zu.

 … man in andere 

„Welten“ reisen kann.
… Lesen schlau macht.

… man lachen, aber auch 

weinen kann.

… Vorlesen Spaß macht.
… man sich mit ihnen die 

Zeit vertreiben kann.
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4  Rund ums Buch Name:

Buchwörter

Titel: ฀

Autor: ฀

Illustrator: ฀

Verlag: ฀

Auflage: ฀

Druck: ฀

Seitenzahl: ฀

  Verbinde oder male in der gleichen Farbe an.

Nimm dir ein Schulbuch und schreibe 

die Buchinformationen auf.

ist die Buchmenge, die

gleichzeitig gedruckt wird.
Autor

schreibt das Buch.Titel

ist der Name des Buches.Cover

ist die Titelseite.Illustrator

zeichnet die Bilder.Verlag

ist die Buchfirma.Lektor

verbessert Fehler.Auflage
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4  Rund ums Buch Name:

Noch mehr Buchwörter

Schneide den Monitor und die beiden 

Streifen aus. Schneide bei den gestrichelten 

Linien Schlitze in den Monitor. Schiebe die 

beiden Streifen so hinein, dass du den Text 

am Bildschirm lesen kannst.

Erklärt fremde oder 

schwierige Wörter. 

Steht meist hinten

im Buch.

Steht hinten auf dem 

Buchdeckel. Es

verrät, worum es in 

dem Buch geht, und 

soll neugierig 

machen.

Hier sind die Kapitel 

mit Seitenzahlen

aufgelistet. Steht 

meist vorne im Buch.

Verrät etwas über 

das Buch, bevor es 

richtig losgeht. Steht 

vorne im Buch.

Gibt Informationen, 

wer das Buch 

gemacht hat, seit 

wann man es kaufen 

kann, …

Steht vorne oder

hinten im Buch.
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Klappentext
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4  Rund ums Buch Name:

Ein Buch entsteht
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4  Rund ums Buch Name:

Ein Buch entsteht – Schnippelseite

 Info:

 Das Cover soll den Leser ansprechen. Manchmal nimmt man ein Buch in 

 die Hand, weil einem das Titelbild gefällt.

 Suche dir ein Buch aus, das du gut kennst, und entwirf ein eigenes Cover.
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4  Rund ums Buch Name:

Fingerpuppen-Theater

Du brauchst:

– Papier

– Schere

– Klebstoff

– Buntstifte

– evt. Wolle und Stoff/Filz

So geht’s:

1) Schneide einen Pappstreifen aus (6 cm lang, 3 cm breit).

2) Klebe den Streifen so zusammen, dass du ihn gut auf deinen Finger stecken kannst.

3) Male eine etwa 6 cm große Buchfigur.

4) Schneide sie aus.

5) Wenn du magst, kannst du Haare aus Wolle und Kleidung aus Stoff oder Filz

 aufkleben.

6) Befestige die Figur am Pappring.

Vorlagen

Tipp:  Denkt euch für die Püppchen ein Theaterstück aus (z. B. Pippi trifft einen Olchi) 

           und spielt es der Klasse vor.

zur Vollversion

VO
RS

CH
AU

https://www.netzwerk-lernen.de/Das-Buch-Basteln-Spielen-und-Forschen


Alexandra Hanneforth: Das Buch – Basteln, Spielen und Forschen  

© Persen Verlag
Persen 9

4  Rund ums Buch Name:

Ein Buch entsteht – Schnippelseite

 Info:

 Das Cover soll den Leser ansprechen. Manchmal nimmt man ein Buch in 

 die Hand, weil einem das Titelbild gefällt.

 Suche dir ein Buch aus, das du gut kennst, und entwirf ein eigenes Cover.

zur Vollversion

VO
RS

CH
AU

https://www.netzwerk-lernen.de/Das-Buch-Basteln-Spielen-und-Forschen


Alexandra Hanneforth: Das Buch – Basteln, Spielen und Forschen  

© Persen Verlag
Persen 11
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4  Rund ums Buch Name:

Berühmte Buchiguren

Schneide auf der Schnippelseite 

die Buchdeckel aus und klebe sie 

zum richtigen Text.
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Wir sind drei 
Geschwister, eine 
Cousine und ihr 
Hund. Wir
erleben viele 
Abenteuer.

K
le

b
ef
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ch

e

Ich bin ein Vogel. 
Zusammen mit 
meinen Freunden 
dem Wolf, Eddi-
Bär und Stulle 
erlebe ich lustige 
Sachen.

K
le

b
ef

lä
ch

e

Vor mir fürch-
tet sich sogar 
die Polizei, 
sodass ich der 
Großmutter die 
Kaffeemühle 
stehlen kann.

K
le

b
ef
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ch

e

Ich lebe in 
Lummerland. 
Das ist eine Insel 
mit zwei Bergen. 
Mein bester 
Freund heißt 
Lukas.

K
le

b
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Ich bin erst 
127 Jahre alt. 
Deshalb lassen 
mich die großen 
Hexen nicht auf 
dem Blocksberg 
mittanzen.

K
le

b
ef

lä
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e

Meine Autorin 
kommt aus 
Schweden. Ich 
wohne in der Villa 
Kunterbunt und 
habe ein Äffchen 
und ein Pferd.

K
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b
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Ich bin schon 
gerutscht, habe 
ein Baumhaus 
gebaut und bin 
Schlitten gefah-
ren. Dabei bin ich 
doch eine Kuh.

K
le

b
ef

lä
ch

e

Wir leben auf der 
Müllkippe von 
Schmuddelfing. 
Am liebsten 
essen wir 
Fauliges und
werfen mit 
Matschknödeln.

K
le

b
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lä
ch

e

Wir sind ein
lustiges Paar: 
ein alter Mann 
mit Hut und eine 
Katze mit Hose. 
Wir haben viele 
verrückte Ideen.

K
le

b
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Ich bin eine 
Geheimhexe, 
denn niemand 
weiß, dass ich 
ein Hexenbuch 
gefunden habe. 
Mein Bruder heißt 
Leon.

K
le

b
ef
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e

Wir sind acht 
Kinder und
erleben 
immer wieder 
Aufregendes 
in unserer 
Reihenhaus-
straße.

K
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ch
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4  Rund ums Buch Name:

Krimis und Detektivgeschichten

1  Kalle Blomquist 11  King-Kong, das Krimischwein

2  Kay Bamberg 12  Elmar, der Krimielefant

3  KTTG 13  Leo und Lucy

4  TKKG 14  Lollo und Luca

5  Detektivgeschichten vom Franz 15  Kreuzberg 110

6  Detektivgeschichten von Hans 16  Kreuzberg 007

7  Drei durch dick und dünn 17  Kommissar Donnerknall

8  Drei drehen durch 18  Kommissar Kugelblitz

9  Miss Marpel

10  Miss Moppel

 Jörg Hagemann  Christine Nöstlinger  Astrid Lindgren 

 Agatha Christie  Sabine Ludwig  Kirsten Boie 

 Antonia Michaelis  Stefan Wolff  Ursel Scheffler

Welche Hexe wird Detektivin? Kreuze die echten 

Buch-Detektive an und male die Zahlenfelder aus.

Kannst du die Autoren zuordnen? Schreibe die richtigen Zahlen dazu.
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4  Rund ums Buch Name:

Lesezeichen-Ecke

So geht’s:

1) Schneide von einem Briefumschlag eine

 untere Ecke ab.

2) Gestalte sie, wie du magst.

3) Nun kannst du sie als Lesezeichen über eine 

 Buchseite stecken.

Lesezeichen-Tier

So geht’s:

1) Male deine Figur an.

2) Klebe sie auf Pappe und schneide sie aus.

3) Schneide vorsichtig an der gestrichelten Linie 

 der Nase oder Pfote entlang.

4) Jetzt kannst du die Figur auf die Buchseite

 stecken.

Tipp: Durch Laminieren wird das Lesezeichen stabiler.
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