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Das Geradenspiel - den Umgang mit linearen
Funktionen auf zwei Niveaus trainieren

Von Dr. Dirk Bennhardt, Dortmund
[llustriert von Wolfgang Zettlmeier, Barbing

In diesem Bereich darfst du

STARTLIN = deine Spleigur el ZIELLINI E

esmsnsnnnnmnnnnnnnnn links und rechts bewegen. Illlllllllllllll‘

Geraden und ihre Eigenschaften besser kennenlernen? - Kein
Problem! Mit diesem kurzweiligen Wirfelspiel wird lhre Klasse
zum Geradenkenner.

Klasse 8/9
Dauer 1-2 Unterrichtsstunden
Inhalt zwischen den Darstellungsformen von linearen Funktionen wechseln:

Funktionsgleichung, Graph, Tabelle und Text

Kompetenzen mathematische Darstellungen verwenden (K4), mit symbolischen und tech-
nischen Elementen der Mathematik umgehen (K5), mathematisch kommu-
nizieren (K6)

lhr Plus farbiger Spielplan (DIN A3), flir Vertretungsstunden geeignet
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Didaktisch-methodische Hinweise

Die Schwierigkeiten beim Verstehen und Anwenden von Funktionen liegen oft in den Grund-
lagen. Das Ablesen der richtigen Steigung m stellt fur viele Schulerinnen und Schuler eine
Herausforderung dar. Sie wissen oft nicht, ob die Steigung positiv, negativ, gro3er oder kleiner
Null ist, und raten beim Interpretieren des Steigungsdreiecks. Die Bestimmung des y-Achsen-
abschnitts b gelingt den meisten Lernenden, doch wird er vergessen aufzuschreiben oder mit
der Steigung m verwechselt. Da hilft nur eines: Gben, iben, Gben!

Dazu liegt das Wiirfelspiel zum Themenbereich ,Lineare Funktionen” in zwei Schwierigkeits-
stufen vor. Mit seiner Hilfe vertiefen und trainieren die Schiilerinnen und Schiiler ihre Kennt-
nisse im Bereich der linearen Funktionen auf spielerische Art und Weise. Sie werden motiviert,
die Darstellungsformen von Graph, Funktionsgleichung, Text und Tabelle angstfrei zu iben.

Das sollten lhre Schiiler bereits kénnen

Ilhre Schiilerinnen und Schiiler sollten die lineare Funktion kennen und beschreiben konnen.
Besonders wichtig sind die Begriffe: Steigung, y-Achsenabschnitt, Tabelle, Graph, Funktion
und Ursprungsgerade. Des Weiteren sollten die Lernenden in der Lage sein, zwischen den vier
verschiedenen Darstellungsformen zu wechseln.

So funktioniert die Ubungseinheit mit Geradenspiel

Die Einheit dient zur Vertiefung und Wiederholung der linearen Funktion. Besonders wenn das
Thema ,Funktionen: Gerade” langer zurlckliegt, nutzen Sie das Arbeitsblatt (M 1), um den
Schiilerinnen und Schiilern die Gerade und ihre Darstellungsformen wieder ins Gedachtnis zu
rufen. Das Blatt kann im Spiel auch als Hilfestellung dienen.

Im Anschluss vertiefen die Schulerinnen und Schiler in Gruppen von 2-4 Lernenden ihr Wis-
sen mit dem Geradenspiel (M 2-M 11). Auf dem leichten Niveau * behandeln sie Ursprungs-
geraden, wahrend auf dem schwierigeren Niveau * * allgemeine lineare Funktionen im Fokus
stehen. Die Lernenden erhalten einen Kartensatz mit Texten, Tabellen und Funktionsgleichun-
gen, die sie jeweils der richtigen Funktion zuordnen. Die erste Kontrolle ibernehmen dabei die
Mitspielerinnen und Mitspieler. Erst am Ende des Spiels wird mit den Losungen verglichen.

Wie wird der Lernerfolg dokumentiert?

Nach mehreren Runden des Geradenspiels verteilen Sie am Ende der zweiten Doppelstunde
die Lernerfolgskontrolle (M 12) in der Klasse. So kdnnen Sie feststellen, ob Schwierigkeiten
bei Ursprungsgerade und allgemeiner Gerade, Tabellen, Texten oder Funktionsgleichungen
vorliegen und haufig auftretende Probleme thematisieren.

Diese Kompetenzen trainieren lhre Schiiler

Beim Ablegen und Zuordnen der Karten fiihren die Lernenden Darstellungsformwechsel durch
und trainieren so die mathematisch richtige Darstellung der linearen Funktion (K4). Dabei wen-
den sie die richtigen Symbole und formalen Elemente der Mathematik an (K5). Im Vordergrund
steht hier die Kommunikation mit den Mitspielerinnen und Mitspielern, denen gegenitiber sie
ihre Uberlegungen verstandlich darstellen und so die mathematische Fachsprache anwen-
den. Gleichzeitig Gberprifen und beurteilen die Lernenden Argumentationen und Lésungsvor-
schlage in der Gruppe (K6).
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Auf einen Blick

Stunde 1 Wiederholung zur linearen Funktion

M1  (Ab) Erinnerst du dich an Geraden? - Die lineare Funktion
Stunde 2 Das Geradenspiel

M2 (Ab) So geht's! — Anleitung zum Geradenspiel

M3 (Sp) Spielplan zum Geradenspiel + farbiger DIN-A3-Spielplan
M4  (Ab) Graph, Tabelle, Text und Gleichung — Ablagefeld *
M5 (Ab) Graph, Tabelle, Text und Gleichung — Ablagefeld * *
M6 (Ab) Funktionsgleichungskarten x*

M7 (Ab) Funktionsgleichungskarten **

M8 (Ab) Textkarten %

M9 (Ab) Textkarten *x*

M 10 (Ab) Tabellenkarten *

M 11 (Ab) Tabellenkarten *x

Lernerfolgskontrolle

M 12 (Lk) Lineare Funktionen — teste dich selbst!

Legende der Abkiirzungen

Ab: Arbeitsblatt; Lk: Lernerfolgskontrolle; Sp: Spiel

@%

Zusatzmaterial auf CD

Blanko-Vorlage.doc zur Erstellung eigener Spielkarten und Graphen
Memorykarten.doc eine zweite Spielvariante zur Vertiefung der Zuordnungen
Spielplan.pdf digitale Version des Spielplans farbig und in Graustufen

Minimalplan

Die Zeit ist knapp? Dann liben Sie mit lhren Schiilerinnen und Schiilern lediglich eine Form
des Darstellungsformwechsels. Wahlen Sie dazu nur einen Kartensatz aus, den die Lernen-
den in Partnerarbeit nutzen.

So uben Sie die Zuordnung:
Graph - Funktion M 6/M 7
Graph — Text M 8/M 9
Graph — Tabelle M 10/M 11

Die Losungen zu den Materialien finden Sie ab Seite 19.
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SPIELPLAN
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Du darfst noch einmal wrfeln.

Lege eine entsprechende Aufgabenkarien ab!
netzwe "J‘ ™ zur Vollversion

@ Lege zwei Aufgabenkarten deiner Wahl ab!
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So geht’s! — Anleitung zum Geradenspiel M2

Spielerzahl: 2-4

Material: Spielplan, Ablagefeld, Spielkarten, Wiirfel, Figuren
Spielvorbereitung

Legt den Spielplan und das Ablagefeld in die Tischmitte.

Verteilt alle Spielkarten so, dass jeder gleich viele Karten
von einer Sorte (Graph, Tabelle, Text, Gleichung) hat. Nehmt
die Karten auf die Hand oder legt sie vor euch auf den Tisch.

Jeder stellt seine Figur auf ein eigenes Startfeld.

Spielziel: Lege alle deine Karten richtig auf dem Ablagefeld
ab und erreiche das Ziel!

So ziehst du deine Spielfigur

ﬁ Auf der gesamten x-Achse darfst du dich nach rechts bewegen.

Wenn x > -4 und x < 5 ist, darfst du auch nach links ziehen. Finde den Bereich auf dem
Spielplan!

1. Jeder Spieler wurfelt einmal. Der Spieler mit der hochsten Augenzahl beginnt.

2. Wenn du eine 3 wiirfelst, darfst du das Startfeld verlassen. Merke:

3. Ziehe ab jetzt deine Figur um die Augenzahl des Wiirfels weiter. Das | Rausschmeif3en ist
Feld, auf dem du landest, gibt an, welche Karte du auf dem Ablagefeld | nichterlaubt!
ablegen sollst. Finde den richtigen Graphen auf dem Ablagefeld.

4. In einem Zug darf die Spielfigur nicht hin- und herziehen.

5. Wenn du deine Figur auf die Ziellinie setzt, aber nicht alle deine Karten abgelegt
hast, dann setze deine Figur zuriick auf ein Startfeld.

So legst du deine Karten ab

@ Lege zwei Karten deiner Wahl ab. @ Lege eine Textkarte ab.

Lege eine Tabellenkarte ab. @ Lege eine Funktionsgleichungskarte ab.
Wiirfel noch einmal. Falls du keine passende Karte hast, setze aus.

Richtig oder falsch abgelegt? Deine Mitspieler entscheiden! Hast du die Karte wirklich falsch
abgelegt, so nimmst du sie zurlick und der nachste Spieler ist an der Reihe.

Beispiel: Zum Graphen auf dem Ablagefeld links passen die folgenden drei Karten.

@ ..... : Funktionsgleichung Text Tabelle

e D

Die B 0 | 3
Ursprungsgerade

hat die Steigung y [0 |3

m=1. @
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Graph, Tabelle, Text und Gleichung — Ablagefeld * M4
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Funktionsgleichungskarten x M6
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Textkarten x M8

Die Ursprungsgerade Die Ursprungsgerade Die Ursprungsgerade
hat die Steigung hat die Steigung hat die Steigung

m=1. m = 2. m = 3.
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