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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen,

Lesen als Sinngebung des Sinnlosen?

slesen” sie beim inneren Sprechen die Lautgestalt des Wortes. Wenn

die Lautgestalt schon bekannt ist, wird oft ein Erkennen daraus in

' dem Sinne ,aha, das kenne ich, das habe ich schon gehort®. Viel-

fach wird dann auch ein Begriff damit verbunden. Wenn das Kind die

@ Buchs.tab'en HUND sieht und ipnerlich die Lautges’_[glt »hort, wird bei
ihm die bildhafte Vorstellung eines Hundes ausgeldst.

@ Wenn unsere Schiler den Buchstaben die Laute zuordnen kdnnen,

Diese Ablaufe spielen sich nicht immer und nicht bei jedem Kind ab. Vor allem der
letzte Schritt vom Laut zum Begriff fallt Kindern oft schwer. Damit dieses Problem erst
gar nicht auftritt, sollten Kinder des 1. und 2. Schuljahres entsprechende Ubungen
durchfilhren. Aber auch &ltere Schiiler* profitieren von diesen Ubungen.

Es spielen sich dabei folgende Vorgange ab:

1. Das Kind sieht die Abbildung eines Pferdes und hat die Klangvorstellung dieses
gesprochenen Wortes.

2. Jetzt soll es den ersten Laut entfernen (= 1) und den zweiten Laut ebenfalls (—2).

3. Die Lautkombination ERD ist sinnlos. Weil aber ein anderer Laut (+ H) hinzu
kommt, ergibt sich eine neue Lautkombination mit einem Sinn, den das Kind
kennt. Das Kind hat einen Sinn erlesen.

4. Anschlieend zeichnet das Kind den neu entstandenen Begriff in den
leeren Kasten.

Zusammengefasst sieht diese Ubung so aus:

-1-2|+H HERD

o5

Es ist nicht ausgeschlossen, dass ein Kind versucht, das H irgendwo einzubauen.
Abgesehen davon, dass der Grossbuchstabe nicht als Inlaut oder Auslaut normge-
recht ist, ergibt auch der Klang keinen Sinn (ehrd — erhd — erdh?).

Das Kind wird durch Ubungen ,zum Sinn getrieben“ — durch Spielen, Probehandeln,
Versuch und Irrtum.
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Das geht nicht nur unseren Schilern so. Auch wir erreichen durch Probehandeln
unser Ziel der Sinnfindung. Wenn Sie das Wort Gardinenpredigt lesen, versuchen
Sie, einen Sinn herzustellen. Sie sehen Gardinen und den Geistlichen bei der Pre-
digt. Sie kennen wahrscheinlich die Bedeutung der Gardinenpredigt als mehr oder
weniger heftige Ansprache darlber, was richtig ist und was nicht.

Aber die eigentliche Bedeutung und Herkunft kennen Sie kaum:

Fraher hingen in Schlafzimmern Vorhange vor den Betten, die Gardinen.
Kam der Ehemann spéat abends aus der Wirtschaft nach Hause, hielt die
bereits zu Bett gegangene Ehefrau ihm hinter den Gardinen eine Predigt,
die Gardinenpredigt.

Es wird auch fur Sie wesentlich schwieriger, wenn Sie das Wort Wirkungslinie lesen.
Sie konnen wohl den Klang dieses optischen Gebildes realisieren, aber Sie werden
wahrscheinlich kaum einen plausiblen Begriff damit verbinden. Auch das Hin- und
Her-Raten hilft Ihnen nicht weiter — obwohl das eine durchaus gute Methode ist.

Deshalb sollten wir unseren Kindern genau das vermitteln:
Probehandeln bis zur Sinngebung des Sinnlosen.
Und wenn Sie in dieses Thema einsteigen, punkten Sie auf jeden Fall mit:

,Wir wollen mit Wortern rechnen und spielen.

Auf Seite 42 wurden einige Abbildungen noch einmal dargestellt. Aber nun fehlen die
.,Rechenaufgaben®, die von den Schiulern erfunden/gefunden werden sollen.

Dies lasst sich mit allen anderen Aufgaben und den entsprechenden Bildern durch-
fihren.

Fir die weitere Arbeit haben wir ein Blankoblatt beigefugt. Die Kinder kdbnnen aus
der Werbung oder aus alten Zeitschriften Bilder ausschneiden, sie aufkleben und
dazu eigene Aufgaben entwerfen.

Mit der Férdeung ,Abenteuer Worterquiz“ werden Sie und lhre Schiler viel Freude
und Erfolg haben. Der kreative Umgang mit Sprache wird sich lohnen.

Ihr Kohl-Verlag und

Wolfgang Wertenbroch

Ein Tipp:

Kopieren Sie die Vorlagen und laminieren sie. AnschlieRend schneiden Sie aus
den Abbildungen einzelne Streifen (je 5 pro Blatt). Langsamere Schiler bear-
beiten die laminierten Streifen. Sie werden sich freuen, dass sie z.B. 10 Streifen
geschafft haben, anstatt nur 2 Abbildungen eines Arbeitsblattes.
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SEHEN — HOREN — HIN UND WEG - HOREN — SCHREIBEN
o Lose die Worterratsel. Male jeweils ein Bild dazu.
1a) Male:
Male:
] -
Male:
—3|+u|—6 =
S
—3+U =
Male:
—1[+S|-5 = o
1+ W[-2[+e[-5]| =
—1[+Wi-2[+el-4-5] =
1e) Male: E?:’
—2[-3+ilxel = 1
1[=2[+T-5] =

n "“
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SEHEN - HOREN — HIN UND WEG - HOREN - SCHREIBEN
S Lose die Worterratsel. Male jeweils ein Bild dazu.
23 a) Male:
=3|-4|-5|+s|+s|+n|=
—4l=5[+ml+s| =
=2=3[+ul+n] =
Male:
—-2|+u =
—2|+alte =
=2[+dl+el+r| =
23 ¢) Male:
23 d) Male:
Male: %%
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SEHEN — HOREN — HIN UND WEG - HOREN - SCHREIBEN

> Lose die Worterratsel. Male jeweils ein Bild dazu.

Male:

24 a)

=2+ I+tf+el+r] =
el _
=1+ G=2+1] =
+e|+| =

Male:

—3=4l+ck

=2|-3|+al+h]

Male:

24 c)

—1 +R+| =

+L -
AR

—ol+a-4 =

Male:

24 d)

—A=2[+T]
—A=2[+K=5=8[+f+nl=
CA=213FAl =

Male:

24 ¢)

I
N
+
]
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SEHEN — HOREN — HIN UND WEG — HOREN - SCHREIBEN

S Lose die Worterratsel. Male jeweils ein Bild dazu.

Male:

25 a)

=3[-4[+1]+1-6]

Male:

25 b)

— 4]+t
=2[+al-3][+t]
—1[+R]-6

—1+R-3[+e[-
-1+0 =

% —1+Kul2] =
~1[+Ol+e[+n| =

Sl HC 4z =

Male:

25 ¢)

Male:

25 d)

=3l+t-5-6|-7+el+I|=

Male:

+e|-4|-5
=1+ W][+e[-5]
—1/+S|+e

=3[+n[+t/-5]

]
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SEHEN — HOREN — HIN UND WEG — HOREN - SCHREIBEN
S Worterliste A-Z

A: Angel — Adler — Apfel — Aal — Ampel — Auge — Ameise — Auto

B: Bauer — Bohne — Bar — Beil — Birne — Brot — Buch — Bus — Berge —
Brett — Baume — Brucke — Butter — Bier — Bett — Bank — Blatt —
Bein — Band

D: Dackel — Darm — Dach — Dose — Dotter — Domino

E: Eule — Ente — Ei — Eimer — Erde — Eis

F: Flosse — Fahne — Flugel — Feder — Fuchs — Flasche — Faden — Feuer —
Finger

G: Garten — Grill — Glatze — Glas — Geld — Gesicht

H: Hemd — Herz — Hummel — Hammer — Hut — Hahn — Hase — Haus —
Harke — Hund

1, J: Jager — Igel — Jod — Jahr — Jacke —Iglu

K: Korken — Kafer — Kamera — Karte — Kutsche — Kamm — Kreide —
Korb — Kran — Kinn — Kartoffeln — Knopf — Kilken — Kuchen — Kette —
Kind — Kamel — Katze — Kirche — Kopf — Kreis — Kasse — Kissen —
Kegel — Kanne

L: Lamm — Lampe — Lupe — Leiter — Linie — Laub

M: Motor — Meise — Mucke — Magen — Muhle — Mund — Maus — Maske
N: Nadel — Note — Nuss — Nagel — Nase — Nabel

O: Ohr — Orange — Osten — Osterei — Oblate

P: Pelz — Pfeffer — Papier — Pumpe — Puppe — Pudel

R: Ratte — Rahmen — Ring — Rose — Rast — Roller — Raupe — Reiter

S: Schussel — Storch — Schiene — Schwan — Schleife — Segel — Sattel —

Schnecke — Seife — Socke — Schuhe — Stein — Sieb — Schlange —
Sand — Stuhl — Sonne — Stern — Schwein

T Tasse — Teller — Tank — Torte — Tafel — Topf — Taube — Tiger —
Tur — Trauben

Abenteuer Worterquiz
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U, V, W: Waage — Vier - Wurm — Wiege — Wanne — Wal — Wolke — Uhr — Wurst

Z: Ziege — Zwei — Zahn — Zunge — Zange — Zopf — Zeitung S
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Die Losungen

Aufgabe 29: a) Laden, Schaden, Faden, Fladen
b) Bach, Dacher, Schach, Fach
c) Dose, Dosen, Rost, Hose
d) Blut, Blatter, Flut, Bluse
e) rasten, Bast, Last, Ratte

Aufgabe 30: a) Sand, Mond, Miinder, Schlund
b) Vase, Rasen, Tasche, Bast
c) Nebel, Schnabel, Nudel, Fabel
d) Hand, Mund, Pfund, Runde
e) Augen, Aufgabe, Sauger, Frage
Aufgabe 31: a) Feier, Heuer, Heu, Scheune
b) Stein, Steine, Schein, Beine
c) Stein, Sterne, Stirn, Ferne
d) Wand, Rand, Land, Lander
e) Dorn, Hosen, Lose, Dorf

Aufgabe 32: a) Laus, Haus, Mus, Faust

b) Wein, Schwan, Schweinerei, Schweiz

c) Uhr, Uhu, Ohren, Floh

d) Otter, Doktor, Flotte, Mutter

e) Fang, Facher, Klinge, Ring
Aufgabe 33: a) Uran, Strang, Rang, Rénge

b) Siegel, Insel, Flieger

c) Lot, Jodler, Tod, Joker

d) Lolli, Rollo, Rotor, Motor

e) Gericht, Gewicht, Geschichte, Geflecht

Aufgabe 34: a) Raute, Laute, Rauschen, Flausen
b) Speise, Meise, Reise, Kreise
c) Westen, Ostern, Ostwind, Osterei
d) Kamin, Dorn
e) Jagd, Januar, Jacht, Jammer

Aufgabe 35: a) Sack, Frack, Reck, Strecke

b) Seite, Reiterin, Leiter, Saite

c) Pferde, Erbse, Erle, Erdbeere

d) Spiegel, Glut, Flut

e) Masken, Masern, Mast, Matte
Aufgabe 36: a) Ostereier, Poster, Toaster

b) Eisen, Ei, Leiste, Flei}

c) Auster, Foto, Pause, Raute

d) Raub, Lauf, Lauer, Laune

e) Schublade, Obacht, Schokolade
Aufgabe 37: a) -1 +M

b) -1 +T -2

c) -1 +T =2

d —1+H+m -5 +r

e) -1 +T +n
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