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Name: Spielst du im Internet? Datum:

Fille den Fragebogen aus. =

1. Im Internet spiele ich ...
[ ] viel [] wenig [] gar nicht

2. Diese Spiele mag ich besonders:

3. Diese Spiele mag ich nicht:

4. Die Spiele, die ich spiele... [] sind kostenlos
[ muss man bezahlen

5. Meine Eltern ... [] wissen, was ich spiele
[ ] wissen nicht, was ich spiele

6. Das mag ich besonders an Online-Spielen:

7. [] Ich suche mir die Spiele selbst im Internet.
[ ] Ich suche die Spiele gemeinsam mit meinen Eltern aus.
[ ] Meine Freunde sagen mir, welche Spiele gut sind.
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Name: Spielsiichtig Datum:
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Sabine T. (Mutter, 42 J.) erzdhlt:

Leif (17) hat schon immer viel am Computer oder an der Konsole
gesessen und gespielt.

Irgendwann wurde daraus eine richtige Spielsucht, die immer schlim-
mer wurde. Anfangs haben wir das gar nicht bemerkt. Mein Mann und
ich arbeiten beide Vollzeit. Wir haben anstrengende Berufe und sind
oft nur abends zu Hause. Zum Teil dachten wir auch, es wdre in die-
sem Alter normal, dass die Kinder so viel Zeit am PC verbringen.

Leif brach dann die Schule ab. Er wollte als Computerspezialist oder
als Spieleentwickler arbeiten. Er bekam aber keine Lehrstelle.

Letztes Jahr wollte Leif plétzlich nicht mehr mit uns essen. Es gab
viel Streit. Leif blieb dann lieber bei sich im Zimmer.

Wieder dachten mein Mann und ich, es wd@re normal. Schliefflich kap-
seln sich Kinder in diesem Alter langsam von den Eltern ab. Mein Leif
hat so viel an Gewicht verloren. Ich hatte Angst, dass er magersuch-

tig wird. Seitdem bringe ich ihm das Essen hinauf in sein Zimmer.

Leif spielt ,World of Warcraft®. Er hat mir mal erzdhlt, dass er ziem-
lich gut in diesem Spiel ist. Einer der besten Spieler. Online melden
sich immer mehr Leute, die gegen ihn spielen wollen.

Inzwischen geht Leif nicht einmal mehr auf die Toilette, weil er so
vertieft in seine Spiele ist. Seit 3 Monaten muss ich meinen Sohn wie-
der wickeln! Ich bin so verzweifelt, aber ich schdme mich so sehr. Ich
kann doch niemandem erzdhlen, dass ich einen 17-Jdhrigen wickeln
muss! Die Leute lachen mich doch aus!

Lies den Text.
Was glaubst du? Ist diese Geschichte wahr? Begriinde!

©® Markiere alle Stellen im Text, in denen die Mutter ihre Gefiihle
beschreibt.

O Beschreibe die Gefiihle der Mutter mit eigenen Worten.
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Name:

Online-Spiele

Datum:

© Setze die fehlenden Vokale und Umlaute ( a, e, i, o, u, U, 6, @)
in die Worter ein und schreibe die Satze richtig auf.

_nl_n_sp_|__ s_ L n s_cht_g m__ch__n.
D_ rch B_ L hn_ng_n w__rst d__ m_t v rt
w tr z_ sp l__n

©® Verbinde die passenden Satzteile.

... und vergessen dabei das wirkliche
Leben.

... bei denen man mit vielen Leuten
gemeinsam spielen kann.

... auch Killer-Spiele genannt.

Im Internet kannst du ... O O
Viele Spiele sind

O
umsonst, aber oft ...
Besonders Online-Spiele
sind beliebt, ... @ Q
Ego-Shooter werden ... O O

... verfliegt schnell.

Durch Online-Spiele
werden viele Kinder und O
Jugendliche suchtig ...

... unendlich viele Online-Spiele
herunterladen.

@

Die Zeit bei einem
Computerspiel ...

O

Frauke Steffek: Online-Spiele
© Persen Verlag

MV.3

.. musst du dir bestimmte Chips oder
Passe kaufen, damit du weiterkommen
kannst.
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