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Vorwort

Das Konzept

In packenden Krimis rund um das Thema Kunstraub kdnnen die Schiler in detektivischer
Manier ihre eigenen Deutschkenntnisse beleuchten und verbessern.

Zu jeder Geschichte stehen analytische und textproduktive Aufgaben in drei unterschied-
lichen Niveaustufen mit Losungen zur Verfugung. Sie schulen die Grundlagen in Recht-
schreibung und Grammatik. Leseverstandnis, Sinnerfassung und Textarbeit werden
genauer beleuchtet.

Hierfur gibt es drei Niveaustufen:

@ Niveaustufe 1 @@ Niveaustufe 2 @@@ Niveaustufe 3

Bei der unteren Niveaustufe wurde auf eine Aufgabenreduzierung geachtet, da man da-
von ausgehen kann, dass leseschwache Schuler langere Zeit fir das Erlesen des Textes
bendtigen.

Auf der hochsten Niveaustufe fur die leistungsstarken Schiler handelt es sich um umfang-
reichere, insbesondere auch anspruchsvollere Aufgaben.

Die Ubergéange zwischen den drei Niveaustufen kénnen flieBend sein. So kdnnen sich
Schuler auch an die nachst hdhere Leistungsstufe wagen. Das gilt insbesondere fur die
Aufgabenstellungen, denn der Inhalt des Textes ist allen bekannt. Zudem sind sie nicht
durchgehend textgebunden, was bewusst vermieden wurde, um die Schuler weiterhin zu
motivieren. Rechtschreib- und Grammatikaufgaben kénnen ermidend wirken, wenn sie
ausschlieBlich textbezogen sind.

Kreative Schreibaufgaben, zu denen sich Gruppen von 3-4 Schilern zusammensetzen,
runden jede Unterrichtseinheit ab. Dadurch koénnen sich die Schiler, die vorher unter-
schiedlich anspruchsvolle Arbeitsblatter bearbeitet haben, noch einmal in der Gruppe
zusammenfinden und gemeinsam _eine Leistung erbringen. Der Lehrer sollte steuernd
eingreifen, sodass sich Gruppen aus leistungsschwachen und leistungsstarken Schulern
ergeben.

Hintergrundinfos zum Thema Kunstraub

Kunstraub — der kunstbesessene Millionar als Tater. Das ist immer die erste Erklarung,
wenn Bilder in Millionenwerten aus Museen oder Privatwohnungen entwendet werden.
Der Millionar, der Diebstahle in Auftrag gibt und gestohlene Kunst im Tresor verschwinden
lasst. Dieser Mythos halt sich heute noch.

Die Realitat sieht anders aus. Kunst wird aus Geldgier, wegen Erpressung, Betrugs und
aus profaneren Grunden gestohlen.

Diebe hoffen auf schnelles Geld, um enttduscht feststellen zu mussen, dass es fur be-
kannte Werke keine Abnehmer gibt. Verhandlungen wegen der Rickgabe der Bilder
mit Versicherungen, die vorzugsweise lieber einen Bruchteil der eigentlichen Versiche-
rungssumme zahlen wurden, laufen ins Leere, weil nur die wenigsten Kunstwerke wegen
der unerschwinglichen Pramien und penibel vorgeschriebenen Sicherheitsmaflinahmen
versichert sind.

Das Diebesgut eignet sich dagegen eher zur Erpressung. Erpresst werden bessere Haft-
bedingungen, Freilassung von Haftlingen oder — wie in England geschehen — zur Forde-
rung gerechterer Fernsehgebihren. Diebe verhandeln mit den beraubten Museen uber

ﬁWRer Bilder gegen ein Losegeld.
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Vorwort

»Art-Napping“ liegt im Trend und eignet sich besser flir Losegeldverhandlungen als ,Kid-
Napping®. Die Kunstwerke sind handlicher, diskreter lagerbar, auch Uber einen langeren
Zeitraum. Mehrere gestohlene Werke kdnnen einzeln, je nach Erfillung von Teilforderungen,
eingetauscht werden.

Gestohlene Kunstwerke dienen auch dazu, Falschungen am Kunstmarkt zu etablieren
oder gutglaubigen Kunstsammlern als ,,Original” zu verkaufen, wenn bekannt wurde, dass
das Originalgemalde gestohlen wurde.

Die Falschungen der Originale werden mit entsprechenden Reise- bzw. Besitzerwechsel-
biographien ausgestattet und zu guten Preisen verkauft. Andererseits dienen Falschungen
dazu, den Diebstahl eines Originals zu vertuschen. So wundert sich das eine oder andere
Museum, dass es statt des Originals jahrelang eine Falschung hangen hatte.

Ermittlungsarbeit — maRig bis unerwinscht. Das Aufspuren gestohlener Kunstwerke und
die Verhaftung der Tater sind mihsame Kleinarbeit und kénnen jahrelange Recherchen
mit gut vernetzten Verbindungen erfordern. Deshalb halt sich die Ermittlungsarbeit der
Polizei in Grenzen.

Versicherungen schalten bei gro3en Versicherungsfallen selbst Ermittler ein. Sie setzen
eine Belohnung fur das Auffinden der Kunstwerke aus. Eine Zahlung von Lésegeld ist
ihnen nicht erlaubt. In einigen Landern hat sich eine Task-Force entwickelt, die sich aus-
schlieB3lich mit der Wiederbeschaffung gestohlener Kunstwerke befasst.

1991 wurde in Koéln das ,Art Loss Register (ALR)" ins Leben gerufen. Gestohlene Kunst-
werke werden im Computer erfasst. Galerien, Kunsthandler oder Auktionshauser kénnen
ihre Ankaufe und Angebote durch Ruickfragen absichern. Nur wenige nehmen das Regis-
ter in Anspruch, weil die GebUhren angeblich zu hoch sind. Man kdnnte mutmalen, dass
eine Uberpriifung unerwiinscht ist.

Viel Freude und Erfolg beim Einsatz der vorliegenden Kopiervorlagen wiinschen lhnen der
Kohl-Verlag und

Birgil Brandenburg

Spannung fiir den Deutschunterricht — Bestell-Nr. P11 620

i

KOHL i Kurze Kunstkrimigeschichten

e Ventag met dem

|l‘l! netzwerk zur Vollversion

Seite 6



https://www.netzwerk-lernen.de/Kunstkrimigeschichten

n Art-Napping

Gangsterboss David

Du kennst mich noch nicht. Ich bin Gangsterboss in Norwegen. Ich habe eine Bande
und machte die Plane.

Plan 1: Der Bankiiberfall

April 2004. Ich stiurmte mit meiner Bande in eine Bank in Stavanger. Wir hielten dem
Mann am Schalter unsere Waffen unter die Nase. Der beeilte sich, 56 Millionen Kro-
nen (7 Millionen Euro) in Plastiktiten zu packen. Damit rannten wir zu den Fluchtwa-
gen. Die Polizisten suchten mich im ganzen Land. Museen und Banken konnten sie
dadurch nicht mehr bewachen.

Plan 2: Der Gemalderaub

Vier Monate spater stirmten wir in ein Museum in Oslo. Wir rissen das Gemalde ,Der
Schrei von Edvard Munch (Wert 97 Millionen Euro) von der Wand und verschwanden
damit.

Frahjahr 2005. Ich floh nach Spanien. Dort wurde ich verhaftet. Fir den Bankuberfall
bekam ich 19 Jahre Gefangnis. Den Gemalderaub konnte man mir nicht nachweisen.
Die Polizei wollte aber wissen, wo ich das Gemalde versteckte. Ich schwieg.

Der Deal

Spater nannte ich ihnen meine Bedingungen: Ich wollte einen Teil der Strafe erlas-
sen bekommen. Aul3erdem sollte meine restliche Zeit in Haft fir mich ertraglicher
gemacht werden. Dafur verriet ich das Versteck. Im Jahr 2006 hing das Bild wieder
im Museum.

Aufgabe 1: Schreibe die Sétze in der richtigen Reihenfolge in dein Heft. W

a) | Gangsterboss | bin | Norwegen | in | Ich

b) | ganzen | Polizisten |suchten| Die mich im Land

c¢) | Museum | wir | spater | stirmten | Oslo |Vier| Monate [ ein| in | in

d) | Gemalderaub | mir | man | konnte | nachweisen | Den | nicht

e) | Museum | wieder | im | Bild | Im Jahr 2006 | hing | das

Spannung fiir den Deutschunterricht — Bestell-Nr. P11 620
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n Art-Napping

OO

Der Plan

Der Plan war in wochenlanger Arbeit entstanden. Eigentlich waren es zwei gewissen-
haft ausgearbeitete Plane. Aber dazu komme ich noch.

Gangsterboss David

Hast du schon von mir gehort? Ich bin ein norwegischer Gangsterboss einer schwer
bewaffneten Bande. Ich plante alle Uberfalle sehr genau.

Plan 1: Der Bankuberfall
April 2004, am Vormittag.

Meine Jungs und ich hatten uns maskiert und stirmten bewaffnet in eine Bank in Sta-
vanger. Vollig cool hielten wir den Kunden und dem Mann am Schalter unsere Waffen
vors Gesicht. Der beeilte sich, mit zitterigen Handen 56 Millionen Kronen (7 Millionen
Euro) in Plastiktiten zu verpacken.

Mit den zusammengerafften Plastiktiten in den Handen rannten wir aus der Bank und
sprangen in die bereitstehenden Fluchtwagen.

Die Suche und ihre Folgen

Alle Polizisten des Landes suchten mich und meine Bande. Sie hatten deshalb keine
Zeit mehr, Museen und Banken zu bewachen. Nun hatten wir leichtes Spiel.

Plan 2: Der Gemalderaub

Ich brauchte ein Faustpfand, falls die Polizei mich doch noch schnappen sollte. Da-
rum stirmten wir Monate spater bewaffnet in Oslo in ein Museum, rissen das Gemal-
de ,,Der Schrei“ von Edvard Munch von der Wand und verschwanden. 97 Millionen
Euro war das Ding wert.

Mein Faustpfand
Friihjahr 2005.

Ich floh nach Spanien. Die Polizei hatte einen Tipp erhalten, denn sie fand mich. Fir
den Bankuberfall bekam ich 19 Jahre Gefangnishaft. Das liel3 mich cool, denn ich
hatte noch einen Trumpf im Armel.

Den Raub des Gemaldes konnte man mir nicht nachweisen, aber die Polizei hoffte,
dass ich das Versteck verriet. Doch ich schwieg.

Der Deal

Ein Jahr spater war ich zu einem Geschaft bereit
und nannte ihnen meine Bedingungen: Straferlass
fur den Bankuberfall und bessere Haftbedingungen.
Dann wollte ich das Versteck preisgeben.

Naturlich ging die Polizei auf meine Bedingungen
ein. In der Zeitung erschien kein Wort davon, aber
2006 bekam das Museum das weltberGhmte Ge-
malde zuruck.
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Drei Mal hui und ein Mal pfui

QOO

April 2012

In den vier Jahren nach dem Diebstahl waren zeitweise bis zu 30 Ermittler aus sechs
Landern im Einsatz, um die Tater und die beiden fehlenden Bilder zu jagen. Sie hat-
ten schliel3lich Erfolg. Bei den Kunstdieben handelte es sich um eine Diebesbande
aus Serbien, deren Mitglieder zu Gefangnisstrafen verurteilt wurden.

Zur Freude der Besucher hangen nun in der Villa Blhrle wieder alle vier Gemalde
nebeneinander.

Aufgabe 1: Schreibe méglichst viele Limericks zu ’ E_"” Limer ick ist ein
dem Text. Benutze auch die Riickseite finfzeiliges Gedicht.
des Blattes. Lies zuerst das Beispiel. * Die 1., 2. und 5. Zejle

mussen sich reimen
und die 3. Und 4. Zeile

1 Da gab’s drei Tater aus der Schweiz, ; .
2 die Biihrle-Sammlung war der Reiz. m.uss sich reimen.
3 Nach Jahren endlich hat’s geklappt. * Die 1. Zeile beginnt
4 Die Polizei hat sie geschnappt. mit ,Da gab’s...in
5 Die Strafen war’'n nicht ohne Geiz. (Ort)“.
* In der 5. Zeile steht ein
Ergebnis.

1

1
2

2
3

3
4

4
5

5

Aufgabe 2: Zu dem Krimi soll ein Kurzfilm gedreht werden. Dieser muss in 5 Szenen

Spannung fiir den Deutschunterricht — Bestell-Nr. P11 620

aufgeteilt werden. Wie wiirdest du die 5 Szenen nennen? g

._’-E’

[%}

4

1. Szene: 2

£

17}

2. Szene: E

[

N

3. Szene: <
4. Szene: %Eg
Qs

5. Szene, i
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Drei Mal hui und ein Mal pfui

O OO OOY

Aufgabe 1: Vor dem Uberfall haben die Téter noch Zeit.
Um sich die Langeweile zu vertreiben, spielen sie Rétsel.

Nun bildet Dreier-Gruppen:
Jeder Spielstein eines Dominospiels zeigt zwei Zahlen. Hier liegen alle
Steine mit der Zahlenseite nach oben und dicht nebeneinander.

Findet die rechts liegenden grauen Dominosteine in dem Gitter und k&stelt
sie mit einem Bleistift ein.

(oJof [4]1] [2]3] [38]6] [5]5]
lo[1] [1T2] [2]4] [817] [5]6]

1101712313019/ 767

T E sy e oey T ME EE EE EE
537 7 2416 9 9 1 [I3 T4 =16 [ETe] [5T8]
76807334581 om 3 27 EE EE
8 465 0f[ols 1354

48860058869m-m|4|5||e|e|
13773456326 08 G729 HEE 6]
61 5844 042 2 6 o7 [l [BT3] 417 [eT=]
71892742515 mE M@ EHE EE [EHE
05392201919

[olof [2]2] [3[5] [4]9] [7]7]

[718] [7]9] [8]8] [8[9] [9]9]

Aufgabe 2: Der Worterwurm schléngelt sich durch das Gitter.
Bildet mindestens neun sinnvolle Wérter. Ihr dirft nur den Weg vorwérts
(nie riickwérts !) zum néchsten Buchstaben benutzen. Ihr diirft die Buch-

staben aber mehrmals benutzen. §
Beispiel: DIE z

1. -g

m

I

M— E —|B— N—E 2. .
U L H R §3
4. 53

g’D

ES

| ) %ir E—T 5.
6. % 5

(0 A C U—F 7. x%
I

8. 5

N L H H A %3
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n Lachkrimi @ @ @
Aufgabe 1: Es gibt 12 Tierkreiszeichen. Zu welchem gehérst du? Es ergibt sich aus

deinem Geburtsdatum. Jedem Tierkreiszeichen sagt man bestimmte Eigen-
schaften nach. Finde zwei Eigenschaften zu jedem, die du typisch findest.

launisch — kreativ — willensstark — @ngstlich — zurtickhaltend — freundlich — lieb — hilfsbereit —
geizig — schwerfallig — leichtglaubig — sparsam — zuverlassig — lustig — witzig — langsam —
neugierig — wissbegierig — flink — ruhig — intelligent — klug — fleiBig — faul

a) Steinbock = i) Krebs =
b) Wassermann = j) Lowe =
c) Fischen = k) Jungfrau =
d) Widder = ) Waage =
e) Stier = m) Skorpion =
f) Zwillinge = n) Schitze =

Aufgabe 2: Die wértliche Rede macht einen Aufsatz lebendiger. Dabei sollte man die
richtigen Satzzeichen unbedingt beachten.

a) Setze die passenden Satzzeichen.

b) Unterstreiche die wértliche Rede griin, den Redebegleitsatz blau.

Begleitsatz endet mit Doppelpunkt. Wortliche Rede steht in Anfihrungsstrichen.

Beispiel: Sofia sagt: | ,Ich komme.”

Begleitsatz wird durch Komma abgegrenzt.
Begleitsatz steht hinten.

Beispiel: Jch rufe an® | , rief Malte

Wortliche Rede steht in Anflihrungsstrichen,

Der Tater schrie die Wachleute an Hinlegen! Schlissel raus!

Man, wann kommst du denn riefen die Komplizen an der Eingangstur.

Ich musste erst die Wachmanner einsperren meinte der Tater.

Ein Komplize fragte Hast du die Alarmanlage abgeschaltet?

Der Tater beschwichtigte Ja, ja, na klar!

Na, dann los, holen wir sie uns meinte einer der Komplizen.

Einer der Manner rief Fahr schneller, der Fluchtwagen wartet am Bahnhof.
Hoffentlich ist Erwin schon da sagte ein anderer.

Spannung fiir den Deutschunterricht — Bestell-Nr. P11 620
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Mann, wo ist Erwin? schrie einer der Diebe.

-
e

Einer rief Lass und abhauen!

Schreibe die Sétze danach richtig If _ =
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ﬂ Holzerne Alarmanlage @ @ @ @ @ @
Aufgabe 1: Arbeite mit zwei Mitschiilern zusammen. Findet Drillinge und Vierlinge.
Tipp: Ein Worterbuch kénnte euch helfen.

Das sind die 5 Vokale oder Selbstlaute: a, e, i, o, u

Bei Drillingen und Vierlingen wird nur ein Vokal zu
einem sinnvollen neuen Wort veréandert.

Rest — Rost — Rast
Risse — Rasse — Rosse — Russe

a) Findet Drillinge.

nicken Nacken necken
Rost

hissen

Echse
Alm
Huhn
Stille
Held

b) Findet passende Vierlinge. Findet anschlielend selbst Vierlinge.

Rest Rist Rost Rast
Hecke
Rick
Ohr
Mitte
?
?

c) Hier geht es um Doppelvokale. Bildet mindestens 20 Wérter. Schreibt auf.

H P P re r
L B I aa st t
St S ee ge I
w T Kl le
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E Das verschwundene Lacheln

QOO

Vincenzos Plan

»Was sollte ich mit der gestohlenen ,Mona Lisa“ in meinem Koffer anfangen? Nach zwei
Jahren wollte ich sie selbst verkaufen.

Ich reiste in meine Heimat Italien, stieg in einem Hotel ab und nahm Kontakt zu einem
Kunsthandler auf. Der war erfreut, dass ich das Bild wieder nach Italien in die Heimat ge-
bracht hatte, denn die Mona Lisa und auch der Maler Leonardo waren Italiener.

Wir verabredeten einen Termin fur den nachsten Tag in meinem Hotel, denn nattrlich wollte
der Kunsthandler erst die Echtheit des Gemaldes prtfen.

Erfreut eilte ich zur Tur, als es klopfte. Der Kunsthandler hatte also Wort gehalten. Doch
mir rutschte das Herz in die Hose. Als ich die Tur 6ffnete, hatte der Handler auch gleich
die Polizei mitgebracht, die mich verhaftete. Das Bild kam wieder nach Frankreich zurick.*

Aufgabe 1: Was bedeuten die Fremdwoérter? Ordne sie den Bedeutungen zu.
Ziehe Verbindungslinien.

Chaos namenlos Begeisterter Laptop
Realitat Krankenbericht ausloschen Protektion
kompliziert genau verseucht Freak
anonym ernsthaft tragbarer Computer kausal
Bulletin Wirklichkeit Schutz frugal
prazise Durcheinander Uppig eliminieren
serios schwierig ursachlich kontaminiert

Aufgabe 2: Da stimmt etwas nicht. Wie muss es richtig heilRen?

a) Der Papst lebt im Yaketm. = Vatikan
b) Adam und Eva lebten in Paris. =

c¢) Das Essen schmeckte abscheulilich. =

d) Wir fahren mit klimatisierten Busen nach Spanien. =

e) Die Frosche legen Leichen ab. =

f) Die aufgezogenen Ritter kehrten zurlick. =

Spannung fiir den Deutschunterricht — Bestell-Nr. P11 620

dg) Am Fahrrad braucht man am Hinternrad Rickleuchten. =

i

e

h) Unser Thema in Mathe sind Dreckskonstruktionen. =

KOHL i Kurze Kunstkrimigeschichten

i) Der Angler warf seine Angel mit dem Kéter aus. =

l 11 ! Peerazg:[‘leﬁkn steht der schiffe Turm von Pisa. = zur V0||VerSi0n
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