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Memory zur Addition im Zahlenraum bis 100

34 + 61 95 27 + 72 99
19 + 28 47 13 + 68 81
71+9 80 7 + 46 53
20 + 59 79 29 + 29 58
54 + 38 92 43 + 26 69
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Memory zur Addition im Zahlenraum bis 1000

195 + 234 429 112 + 88 200

561 + 221 782 291 + 323 614

728 + 145 873 811 + 81 892

651 + 314 965 809 + 78 887

523 + 385 908 269 + 601 870
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Memory zur Subtraktion im Zahlenraum bis 100

87-15 72 74 -12 62
36-9 27 87 — 46 41
93 - 54 39 59 - 45 14
89 - 48 41 64 — 53 11
87 - 23 64 71 =27 s
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Memory zur Subtraktion im Zahlenraum bis 1000

624 - 113 511 870 — 56 814

983 — 146 837 712 - 159 953

907 — 258 649 846 — 132 714

469 — 35 434 126 — 81 45

498 — 183 315 861 — 572 289
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Memory zur Multiplikation im Zahlenraum bis 100

7-6 42 9-5 45
4-6 24 8-8 64
3-9 27 4-4 16
10-7 70 7-7 49
6-9 54 6-8 48
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Memory zur Multiplikation im Zahlenraum bis 1000

12-8 96 28 - 4 112
10 - 12 120 11-17 187
26 - 18 468 35 - 20 700
27 - 15 405 50 - 15 750
41-9 369 40 - 13 520
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Memory zur Division im Zahlenraum bis 100

72:9 8 20:4 5
12:6 2 49 : 7 7
54:9 6 63:7 9
32:8 4 42 : 7 6
35:5 7 24 : 8 3
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Memory zur Division im Zahlenraum bis 1000

144 : 9 16 392 : 28 14
450 : 30 15 304 : 16 19
200 : 25 8 612 : 51 12
405 : 15 27 72 :12 6
162 : 18 9 363 : 33 11
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Memory zu allen vier Grundrechenarten im Zahlenraum bis 100

6-7 42 17 + 45 62
17 + 78 95 15-8 120
84 :12 7 97 - 43 54
79 — 36 43 95:5 19
54 : 6 9 85 - 47 38
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Memory zu allen vier Grundrechenarten im Zahlenraum bis 1000

328 + 549 877 98 + 483 581

558 440 144 : 12 12

210-75 135 422 + 247 669

124 + 31 155 89 — 37 52

240 : 3 80 15-8 120
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Bingo

Spielregel

Denkt euch 25 Zahlen zwischen 0 und 100 aus und schreibt diese in die Felder des Bingo-
Arbeitsblattes. Dann werden euch Aufgaben zur Addition, Subtraktion, Multiplikation und
Division gestellt, deren Ergebnisse im Bereich 0 bis 100 liegen. Ihr berechnet nun die
gestellten Aufgaben. Wenn sich ein Ergebnis dieser Aufgaben auf eurem Blatt wiederfindet,
streicht ihr diese Zahl durch. Wer zuerst eine 5er-Reihe (waagerecht, senkrecht bzw.

diagonal) erreicht hat, hat gewonnen.

Mogliche Aufgaben
80:0=0 297 — 296 =1 500:250=2 90:30=3 1-7=7
24:4=6 31-27=4 72:9=8 3-31=93 9-9=81
23-9=14 7+6=13 359-311=48 8+7=15 49 + 12 =61
298 — 203 =95 76:4=19 4100 -4080 =20 7-3=21 17+5=22
9-3=27 14+11 =25 72 :2 =36 82+4=86 7-4=28
5-13=65 62 —31 =31 8-3+8=32 92-9=83 68:2=34
73—-47 =26 18 +19 =37 549 -511 =38 188:2=94 3:13+1=40
7-6=42 28 +15=43 48 -6 =42 9-5=45 19 + 27 =46
2:-6=12 7:-7=49 250 :5=50 17 -3 =51 13-4=52
175-121 =54 220 :4 =55 30000 :1000 =30 55+2=57 77 —-24 =53
500:10+9=59 4-15=60 4-4=16 124 :2 =62 9-7=63
770:10=77 38 + 29 =67 24 + 36 + 29 =89 170-101 =69 34 +36=70
47 +26 =73 9:-6+20=74 450 :6=75 55+21=76 6-11=66
124 -45=79 2-45=90 9-2=18 39 +43 =82 11 +22=33
510:6=85 7+6+11=24 395 -308 =87 22-4=38 16 -5=80
200-98—-11 =91 66 + 26 =92 3:3=9 3-13=39 120 -31 =89
500:50=10 7-14 =98 990:10=99 4-25=100 8:-7=56
8-8=64 12-7=84 331 -302=29 71 -36=35 9+8=17
6+5=11 150 — 109 = 41 79+17 =96 173 -105 =68 6-13=78
601 —578 =23 29-2 =58 230-186 =44 140 -69 =71 23-18=5
161 —114 =47 121 :11 =11 530-433 =97 101 -36 =65 9:8=72
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Wiirfelspiel

Material: 1 bis 3 Wiirfel, evil. fir jeden Zettel und Stift

Spielregel

® Dieses Spiel wird mit zwei Schulern gespielt.

® Der eine Schuler nennt eine Zahl mit einem vorgegebenen Stellenwert, beispielsweise
eine Zehnerzahl, eine Hunderterzahl oder eine Tausenderzahl. Dieser Stellenwert wird
von der Lehrkraft vorgegeben oder von den beiden Spielern ausgewdhlt.

® Dann wird reihum mit einer abgesprochenen Anzahl von Wirfeln (1, 2 oder 3) gewdurfelt.
Der Schuler muss mit der gewurfelten Zahl weiterrechnen. Er kann die Zahl entweder zu
der vorgegebenen Zahl hinzuaddieren oder von dieser abziehen.

® Ziel ist es, eine zuvor von den Schilern gemeinsam bestimmte Zahl zu erreichen.

® Der Spieler, welcher diese Zahl zuerst genau erreicht, hat gewonnen.

Beispiel

Die vorgegebene Zahl ist die 59.

Es wird mit einem Warfel gespielt.

Als Zielzahl vereinbaren die beiden Spieler die Zahl 100.

Spielablauf, bei dem Spieler B gewinnt, weil er die Zielzahl 100 zuerst erreicht:

Wurf Spieler Gewiirfelte Zahl oRpiigfig-n Ergebnis
1. A 5 + 64
2. B 4 + 68
3. A 3 + 71
4. B 6 + 77
5. A 3 + 80
6. B 6 + 86
7 A 6 + 92
8. B 3 + 95
9. A 6 + 101
10. B 6 - 95
11. A 4 + 99
12. B 4 + 103
13. A 5 - 98
B
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Vorgegebene Zahl:

Anzahl Wiirfel:
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Zielzahl:
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