Inhalt
Seite

BIOGrafie ... e 5
Vorwort UNd ANIEITUNG ... e e e 6
Aufgaben

- Busreise der BUChSADEN .........ooeiiei e 7

- Verzauberte BUChSIADEN ..........ooeeie e 8- 9

- Sortiere in den ODSEKISTEN .........iieiiiee e e 10

- Richtige WagenWege ... 11

- Der geheime Brief an AnNa ...t 12

- BUChSIAbhEeN OFANEN ... e s 13-14

- Sudoku Mit BUChSTADEN .......eeeee e et 15

- LieblingShODDYS ... e 16

- Zackig telefOnieren ... e 17 -18

- Die sensationellen Buchstabinos 1/2 ........coooeiiiiiie i, 19-20

- Streck-, Press- und QUEtSChWOIET ........coveviieiii i 21

A L= o LT =T 1S AT 22

- LinienwortSatZSUCHIEALSEI ..........e e e e s 23

- BilderbucChStabenratSel ..........ooeeiiiie it e 24 - 25

- Der Puzzleelefant mit der Palme w.....ccoooveeiiier e 26

A AT {1 ] =Y SRR 27

- Der verlorene BUChSIADE ... 28

- Bestes Buchstabendomino .......cccciieiiiiiiiii e 29 -30

- Das unglaubliche HaUS ..c.....iieiiiiiiii e 31

- Geschmacker sind VErsChieden ...........coooouiiiiiiiiiiiie e 32

- FalschrichtigWortSpiel ..o 33-35

- Memory und noch viel mehr ... 36 - 39 2

- Geheimnis der Linienblume ... 40 <

- Geschuttelte Getranke ........cooooiiiiiiiii e 41 =

= SPIEGEISPIEI ... e ————————— 42 i»

- Die freche Maus Manfred ............eiiiiiiiie e 43 8

- Grofde Obst- Und GEMUSEEIMNEE .......ooeveieeeiee e e 44 |

ol =Yoo ST o T o (ST U] o] o= R 45 2

el o1 0T a Yo R £=Yy o Lo Y-1 AR 46 &

- Baue BUCHSIADEN! .. ... 47 2

- Richtig- und SChNellWISSEr ........oooiiiiiii s 48 %

2
o 1= o ST Yo =)o OO 49 - 51 :
é)

|l‘l! netzwerk zur Vollversion

Seite 3


https://www.netzwerk-lernen.de/Die-besten-ABC-Raetsel-und-Spiele

Seite

Zahlengeschichten mit Spal® und Pfiff
- Sechs Hexen auf sechs Kroten (1, 5, 6, 8,9, 10) ..ccoiieieiiieiii 39-40
- Familie Einszweidrei aus Zahlstadt (1, 2, 3, 4, 5,6, 7, 8, 9, 10, 11, 20, 30) ..... 41 -42
- Eine Ente trifft zwei Ganse (1, 2, 3,4,5,6, 8,9, 10) ccccooeiiiiiiiii 43 -44
Spannende Zahlenspiele
- Kreuzhopsen (1, 2, 3,4, 5, 6, 7) et 45
- Schiutzenspi€l (1, 2, 3,4, 5) it 45
- Schnecke fertig

(1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11,12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20) ...0vevvveenn...... 46
-Dosenwerfen (1,2, 3,4, 5, 6) .o e a et 46
- Ballon fahren (1, 2, 3,4, 5, 6) cooooiiiieieiceee et st e ia e e 47
- Autorennen total (1, 2, 3,4, 5, 6) cooeverriieiiiiiii e 48
- Zahlenaktionen mit SPald ........ooormimiiii it 49

ey me e 5 Di€ besten ABC-Rétsel und -Spiele — Bestell-Nr. 11 608

KOHL =

|l‘l! netzwerk | zur Vollversion

Seite 4


https://www.netzwerk-lernen.de/Die-besten-ABC-Raetsel-und-Spiele

Voerwort und Anleitung
Liebe Lehrerinnen und Lehrer!

ABC Ratsel und Spiele basiert auf dem gleichen innovativen und effizienten
Erfolgskonzept wie die erfolgreichen Unterrichtswerke Buchstaben, Zahlen
und Buchstaben- und Zahlengeschichten.

ABC Ratsel und Spiele garantiert durch die vielen durchdachten und klar
strukturierten Ratsel- und Spielaufgaben eine sehr schnelle Kompetenzent-
wicklung. Geboten werden spannende, abwechslungsreiche und originelle
Aufgaben mit differenzierten Schwierigkeitsstufen. Ganz viel Wert wurde auf
lernférdernde Kreativitat gelegt. Ein Ubersichtlicher Losungsteil rundet das
Werk ab.

Die tagliche Unterrichtspraxis belegt, dass mit ABC Rétsel und Spiele ein
optimales Material fur das Wahrnehmen, Schreiben, Gestalten und Lesen
von Buchstaben und Woartern geschaffen wurde. Es fordert erheblich die
Nachhaltigkeit im Lehr- und Lernprozess.

Exkurs: Spielen ist der ,,Hauptberuf” der Kinder und zugleich Nahrboden fiir den
Erwerb von Schul- und Lebenskompetenzen. Wissenschaftlich ist belegt, dass
Kinder bis in das Grundschulalter hinein etwa 15000 Stunden so tatig sind. Das
Spielen in einem Verbund mit Rétseln ist handelnde Auseinandersetzung mit der
eigenen Situation im gesellschaftlichen Kontext. Es bewirkt ein
verbessertes Lernen mit erheblich gesteigerter Wahrnehmungs-,
Zuordnungs-, Konzentrations-, Vernetzungs-, Gedachtnis-,

Differenzierungs- und Kreativitédtsfahigkeit.

Der Einsatz der Arbeitsblatter ABC Rétsel und Spiele
kann (fast) ohne Vorbereitungsaufwand direkt in der
schulischen Einzel-, Partner-, Gruppen- und Klassenarbeit
erfolgen. Sie konnen selbstandig oder begleitend benutzt
werden. Eine Forderung zu Hause ist auch moglich.
Die Arbeitsblatter werden im DIN-A4-Format kopiert.
GrolRere oder kleinere Formate sind dabei auch maoglich.
Hauptarbeitsmittel sind der Schreibstift (Fuller, Bleistift
oder Kugelschreiber) und die Farbstifte (Bunt-, Filz- oder
Faserstifte). Ein Kurztext mit diesem Zeichen gibt
die notwendigen Informationen.

\>

Viel Spald mit ABC Rétsel und Spiele winschen der
Kohl-Verlag und

Cellinne! Bertr—

Mehr Informationen und Ideen: www.kohlverlag.de und www.teamberger.de
\ zur Vollversion
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Verzauberte Buchstaben T

Q'@ So ein Pech! Die herbeigezauberten Buchstaben sind
Y verkehrt herum. Schreibe sie richtig auf die Linien. Male
anschlie3end den Zauberhut und den Zauberstab an.
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Zackig teletonieren

Wiebke (links) und Pia (rechts) telefonieren gerne mit ihrem Handy. Das, was
Wiebke sagt, erfahrst du, wenn du die Buchstaben auf den Zackenlinien von
links nach rechts, aneinanderreihst. Bei Pia musst du von rechts nach links

o .
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Streck-, Press- und Quetschworter

*&'@ Hier sind die Worter gestreckt, gepresst und auch noch

> gequetscht. Finde heraus, wie sie heilden, und schreibe
sie richtig auf die Strichlinien. Versuche selbst einmal
auf einem weiteren Blatt Papier einige Worter gestreckt,
gepresst und gequetscht darzustellen.
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Bilderbuchstabenratsel
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Bestes Buchsiialbendomino

__9rn0w>>
mMmTmMmuo
MM O wOoo

&}@ Wer findet die Dominosteine am schnellsten und malt sie
 unten und ihre Lage auf dem Feld mit gleicher Farbe wie

in den Beispielen an? ;=
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Das unglaubliche Haus

Siehe nur, es besteht aus lauter Buchstaben. Wer zuerst
 alle Buchstaben entdeckt und auf die Linien
geschrieben hat, ist der Sieger. Anschliel3end
durfen alle Mitspieler selbst versuchen, ein
ahnliches grol’es buntes Haus nur aus
Buchstaben zu zeichnen.
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