DOWNLOAD
-

Jessica Lutge

Bewegter
Deutsch-
unterricht 1

18 Bewegungsangebote
fur alle Kompetenz- ——

. ewegtier
bereiche - 1./2. Klasse Deutschunterricht

Downloadauszug aus
dem Originaltitel: |

AOL

verlag

zur Vollversion

netzwerk
lernen


https://www.netzwerk-lernen.de/Bewegter-Deutschunterricht-1

Das Werk als Ganzes sowie in seinen Teilen unterliegt dem deutschen Urheberrecht.
Der Erwerber des Werkes ist berechtigt, das Werk als Ganzes oder in seinen Teilen
fur den eigenen Gebrauch und den Einsatz im eigenen Unterricht zu nutzen. Die
Nutzung ist nur flr den genannten Zweck gestattet, nicht jedoch fiir einen
schulweiten Einsatz und Gebrauch, fur die Weiterleitung an Dritte (einschlieflich,
aber nicht beschrankt auf Kollegen), fur die Veroéffentlichung im Internet oder in
(Schul-)Intranets oder einen weiteren kommerziellen Gebrauch.

Eine uiber den genannten Zweck hinausgehende Nutzung bedarf i em Fall
der vorherigen schriftlichen Zustimmung des Verlages.

VerstoRe gegen diese Lizenzbedingungen werden strafr ic

P\

netzwerk zur Vollversion


https://www.netzwerk-lernen.de/Bewegter-Deutschunterricht-1

Ubersicht

Bewegter Deutschunterricht ab Klasse 1 und 2
Mein Partner mit der Silbe

Fass an

Anlaut-Ecken

Der-die-das mit den Handen

Erzahlen im Kreis

Mein Abc-Platz

Fantasiewort mit Hand, FuB und Nase
Abc-Tunnel

. Worter im Kreis

10. Worter-Sucher

11. Gegensatze fangen

12. Welcher Buchsiabé&tteh
13. Spielplat
14. Stil
15. r n
o)

© ® N OA DN

en-Fee
en-Murmeln
. Silben-Fanger

© AOL-Verlag

netzwerk zur Vollversion


https://www.netzwerk-lernen.de/Bewegter-Deutschunterricht-1
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1. Mein Partner mit der Silbe

Lernkompetenzen: Die Schiler lernen Rechtschreibstrategien. Sie
trennen Woérter nach Silben und setzen diese
ebenso wieder zusammen.

st-
r-

Material: pro Schiler eine Silbenkarte (am bes
klebend), sodass die Silbenpéarchen
anzahl in der Klasse entspr

&
Sozialform: Klassente
N5 20Wlinuten :“

Klassenstufe:

Dauer: '
So geht \
Als Vorlieteitu reiben Sie pro Schiler e&e eine selbstkle-

n ar in Wort sollte zunachst n mbestehen. Bei 20
otigen Sie entspgechen , die insgesamt zehn
ter en. Jeder Schil ei iilbeikarte, die wahlweise auf den

ch oder auf den Rlcken i‘esonders praktisch sind selbst-
lebende Karten, die man hi z leicht wieder von der Kleidung ab-
l6sen kann. Im sollten zusammenpassen, wie z.B. Ro und
se oder Bl g , dass die Anfangssilbe bei Nomen groBge-
en die Schuler schon einen ersten Hinweis, wer eine
elne Endsilbe hat. Nun gehen alle Kinder im Klassenraum
suchen einen Silbenpartner. Wer seinen Silbenpartner gefun-
d fasst ihn an und hilft anderen Kindern, die passenden Silben zu fin-
d esonders witzig wird es natlrlich auch, wenn mehrere Silben zuein-
anderpassen: Die Silbe se lasst sich sowohl Na, Ro oder Ha zuordnen. Hier
haben die Kinder dann die Méglichkeit, mehrere Silbenpartner zu finden.

© AOL-Verlag
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Varianten:
Einfacher wird die Silbensuche mit zusammengesetzten No

Spiel-platz oder FuB-ball.
Schwieriger wird es, wenn die Schiiler Wérter aus drei oder

den missen.
Qrter finden und somit

& Tipp
findet Na dann

Die Kinder kbnnen auch ganz k
lange Quatschwoérter entst

an und suchen wei
langer und Ian W|r

und so. Alle Klnder
kinder. Die S|Iw

? efundene Worter s J;re ' g
M Gemeinsam bespr Mnn im

die ganze‘s
|e ! fundenen Fantasi u!kénnten

schiigBend aaldie
iew@d
ng ist sehr ko aItende Kinder fin-
en hierdurch schnell KOF

wie etwa

en fin-
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2. Fass an

Lernkompetenzen: Die Schuiler ordnen Anlaute verschiedenen
Gegenstanden zu.

Material: fréhliche Musik, die zum Bewegen einl

Sozialform: Klassenteam

Klassenstufe: 1-2 a

Dauer: ca. 10 Minu o

So geht’s:

Die Schiler bewegen usik durch d las u

die Musik stoppt; e: st etwas an, das b nt!*

cken sich diefiin hnell im Klassenraum ua u en Ge-

Diesen Gegen-
elleicht sogar einen
at, wie in diesem Bei-
dieses Kind den nachsten

gens , eispielsweise die Tafel od
an SS ie Kinder nun schnell an
efunden, an demsonst

| e einen Turnschu
hstaben ausrufen.

Varianten:

Etwas ruhi ie Ubung, wenn man nur Gegenstande aus dem Ran-

zen nigaint: ) Gegenstand aus eurem Ranzen, der mit H beginnt!®

ie we Nt sein, welche Gegenstande die Kinder aus ihrem Ran-

eft werden. Ganz nebenbei schliet sich bestimmt noch ein klei-

n rach dartiber an, was man mit in die Schule nehmen oder besser
zWHause lassen sollte.

Dieses Angebot eignet sich auch gut als Warm-up zum Stundenbeginn.

© AOL-Verlag
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3. Anlaut-Ecken

Lernkompetenzen: Die Schuler verbinden mit Wértern die entspre-
chenden Anlaute.

Material: DIN-A4-Karten mit jeweils einem unter dlichen

Anlaut
Sozialform: Klassenteam
Klassenstufe: 1-3

Dauer:

So geht’s:
Bereiten S|e min
Anlaut schr ie nun in jede Ecke dgﬂ(l

Iaut- w in“eine Ecke, ein M in d| t‘um die dritte

O indie vierte Ecke. Sagen Sie s mit einem der vier
nt, z. B. Maus. die Ecke, in der ihrer
ach der richtige

un

Varianten:
Je dhnlicher si Oren, desto schwieriger wird es flr die Kin-
der. Sie mu‘ z genau zuhdren. Fir die Jahrgangsstufe 3 kénnen Sie
auch rbeiten. Die haben es dann aber in sich: Fangt Clown
i Vase mit W oder V2 Hier miissen sich die Schiler fir eine
eg liegenden Ecken entscheiden.

© AOL-Verlag
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4. Der-die-das mit den Handen

Lernkompetenzen: Die Schiler ordnen bestimmte und unbestimmte
Artikel verschiedenen Nomen zu.

Material: keins
Sozialform: Klassenteam

Klassenstufe:

Dauer: ca. 10 Mlnl\o E

So geht’s:

Sie sagen ein Nom mussen den sen r da

darstellen. Jeder eI (der, die, das) ha eils'€ine p de
Bewegung: Wh oben, dle Hande aul@e Hande
auf d kdnnen auch die Schiller hselnd Nomen

d|e passenden Bew . Etwas leichter
zung des unbesiimmte J Upfen die Kinder, far
chen sie in die Ha

Varianten:
Schwieriger wir enn diggSchuler den passenden Artikeln zusammen-
gesetzte e ordnen sollen, wie etwa Tischbein oder Weihnachts-
baumkgkze. et sich der Artikel immer nach dem letzten Nomen im
di r aber erst einmal selbst herausfinden missen.

Tipp
Diese Ubung eignet sich auch besonders fiir den DaF- oder DaZ-Un-
terricht.

© AOL-Verlag
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5. Erzahlen im Kreis

Lernkompetenzen: Die Schiler erzahlen und berichten von eigenen
Erlebnissen und Erfahrungen.

Material: ein Softball

Sozialform: Stuhlkreis

Die Kinder sitzen im S ht jedoch ein?
sodass ein Kind : [ Mitte steht. Ein Kind'i

n: im Morgenkreis vogagWV er vom
r Abschlussrunde von Lma,hr n oder als Er-

[ wisGhendurch: Jeder Erza lich. Wenn das Kind
It hat, kullert esgden S oden zu einem ande-
as moglichst we nt un n weitererzahlen soll. Der

der Mitte muss je ‘en Ball abfangen. Wenn es ihm
gelingt, tauscht er den Platz Ind, das den Ball gekullert hat. Die-
ses steht nun s Is neuaefkanger in der Mitte. Nun geht die Erz&hlrun-
de weiter u e Fanger — jetzt im Kreis — darf erzéhlen. Schafft es der

Fangegghich n zu erwischen, bleibt er eine weitere Runde in der Mit-
Veﬁen Versuch. Danach wird gewechselt.
nten:
mehr Bewegung bringen folgende Varianten: Das Erzahlkind kann den
Ball ganz hoch Uber den Kopf des Fangers werfen oder es dreht sich um und
kullert den Ball rickwarts durch die Beine zu einem anderen Kind.

Klassenstufe: 1-2
Dauer: ca. 15-20 teo &
So geht’s:
hl w r re
Kreis hat oft-

© AOL-Verlag

netzwerk zur Vollversion


https://www.netzwerk-lernen.de/Bewegter-Deutschunterricht-1

6. Mein Abc-Platz

Lernkompetenzen: Die Schiler lernen einzelne Buchstaben und das

Alphabet kennen.
Material: Buchstabenkartchen
Sozialform: Stuhlkreis

Klassenstufe:

Dauer: ca. 15-20 o E
4 So geht’s:
en des AIph ts d
hlkrels Ein Stuhl

Zu Beginn schreibe

die Tafel. D|e Kin

stellt. Jede t ein Kartchen mit einem

niem e en darf — es ist-also Das Kind, des-
n hl chten Seite frei ist, ft guf den Stuhl und

n rechter, rechtesPlatz he mir das J herbei.”
schauen alle Kinder au artc s J hat, muss sich auf den
en Platz setzen. Jetzt ist elfiin e Iatz entstanden. Nun klopft wie-

der ein Kind darauf und ruft echter, rechter Platz ist frei, ich win-
sche mir das A
Platz setze t es weiter, bis alle Buchstaben genannt wurden. Strei-
' en Buchstaben an der Tafel durch, dann weiB jeder,
m noch im Rennen sind.

inder rufen: ,Mein rechter, rechter Platz ist frei, ich wiinsche mir den
Buchstaben nach dem A herbei.“ So lernen die Kinder ganz spielerisch das
Abc vorwarts oder auch rickwarts (,den Buchstaben vor dem C¥).

© AOL-Verlag
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7. Fantasiewort mit Hand, Ful3 und Nase

Lernkompetenzen: Die Schiiler Giben Bewegungsablaufe des

Schreibens.
Material: Wortkarten in dreifacher Schileranza
Sozialform: Kleingruppen
Klassenstufe: 1-2 a
Dauer: ca. 15 Min o

So geht’s: &
Die Kinder bilden 3efslea un chen sich ein?freie t K
senraum. Jede ha un Kéartchen mit Lefnwort die nter-
schiedliche‘[ tellt werden sollen:
1. “rt it dem Finger in die L

. hrelb@ ein Wort mit dem FuB

in di !
ein Wort mit d ase“
INd zieht ein Kartche hre as Wort mit dem Finger in die Luft,

ihrend die anderen es @Bend zieht das nachste Kind ein
neues Kartchen und schrei mit dem FuB in die Luft, das erraten
werden muss [ schreibt das nachste neue Wort nun mit der
' ahrend die anderen raten. Reihum geht es weiter, bis alle
nt worden sind. Hier Uben die Kinder vor allem die Mo-
gungsablauf des Schreibens mit ihrem ganzen Korper.

inder Uberlegen sich Lieblings- oder Fantasiewdrter, die sie entspre-
chend in die Luft schreiben. Wer kann sie ,lesen®?

© AOL-Verlag
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8. Abc-Tunnel

Lernkompetenzen: Die Schuler verbinden das Alphabet mit

Lernwortern.
Material: keins
Sozialform: Klassenteam

Klassenstufe:

Dauer: ca. 15 Mlnl\o E

4 So geht’s:

Die Kinder stellen sich ei gegenuber u alte

hoch, dass ein T Das erste Paar de

ein Wort m| einsam durch den Twl i

an. D ru erlegt sich gemeinsa ’B‘recht auch

nel¥ind stellt sich nun an 0 geht es weiter:
uss sich ein Woagt zu d g
et ausdenken und an nd h

staben aus dem Al-
. Dadurch bewegt sich

Tunnel nach hinten krab-
r weiter nach hinten. Sobald alle

inder das Alphabei einmal
Wand stoBt, ist iel be

ielt haben oder der Tunnel an eine

rec ie vorher mit den Kindern einige Beispielwdrter durch, be-
rs fir schwierige Anfangsbuchstaben wie C, Q, X, Y oder Z.

© AOL-Verlag
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9. Worter im Kreis

Lernkompetenzen: Die Schuler lernen, Wérter zu buchstabieren.

Material: pro Kind zwei Buchstabenkarten, mind. RIN A5
Sozialform: Sitzkreis

Klassenstufe: 2—4

Dauer: ca. 15-20 a

mit unterschiedliche &
3 r vorkommen,4&in K|
inem der beiden B bild

Diese Karte htbar hoch und stellt §ﬂ1 .B. m|t
eine urberlegen die andere r‘ana hrer Buch-

ab Ert mit S sie weiterbi ielfeicht hat jemand
It sich daneben,queil er a 1
er, chen Buchstabe ietzt uft

. Wieder schauen alle
nd nun ein B und denkt

So geht’s:
Jedes Kind erhélt zwei
ben. Vor allem sollten
Uberlegt, welche

kénnen. Vielleicht hat je-
,geht es weiter, bis ein Wort ent-
endet, darf sich ein neues Kind als

standen ist. Das Kind, das
Anfang aussuc*
arten mit Buchstaben von schwierigen Lernwoértern, die
n sollen. Diese Variante eignet sich besonders flr die Klas-

© AOL-Verlag
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10. Worter-Sucher

Lernkompetenzen: Die Schiler Gben das Lesen mit Wortzuordnungen.

IN A4
mern

Material: pro Kind eine Karte mit einem Lernwort
oder DIN A5), Klebeband oder Wéasche

zum Anheften, Musik

Sozialform: Klassenteam
Klassenstufe:

Dauer:

So geht’s:

Jedes Kind erhal
Karte wird j n Pullover geheftet. Digs k

scheklafiifiern “Dié Kinder bewegen sich nun ZUr Musi
Sie*die Musik und rufen
n nun die Wort der a
. Wer es gefund
nche Kinder gehen gern
zu lesen. Aber dies muss ni

it Wa-
rch den Raum.
Wrt Elefant“ Alle
dabel das Wort Ele-
dem Kind. Doch Achtung:
&hon andere stehen, ohne selbst
as richtige Wort sein.

Varian
Flr diggklas t 3 und 4 eignet sich das Spiel auch mit langeren Wor-

\‘oder Fremdw®értern.

© AOL-Verlag
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11. Gegensatze fangen

Lernkompetenzen: Die Schiuler vertiefen ihre Kenntnisse von Gegen-
satzpaaren und trainieren ihre Lesefertigkeit.

Material: Papierstreifen (schmale DIN-A3-La&nge je
einem Gegensatzwort

Sozialform: Klassenteam
Klassenstufe: 1-2 o l
eren ‘
-Blat-

nsatzpaar z.B.

Dauer:

So geht’s:
Dies ist ein eher |, macht aber gerad
viel SpaB. 8‘ Papierstreifen in deru]g

elfen schreiben

tes vouBiBite T Ummer zwei Papierstreifen bildén eig. (
. Jedes Kind zieht ei-

0 kle alt = heil3 oder nass — Itro
Nun werden di
Stréifen und klemmt ih [ i ,

ose, sodass er wie ein Pa-
schwanz herunterhangt. U8s dabei gut zu sehen sein. Nun
geht es los: Die Aufgabe ist, iele Papierschwanze und damit Ge-
gensatzpaare v.

indern zu stibitzen. Wer konnte die meisten
Gegensatzpdar en?

onnen Sie auch Bilder auf die Papierstreifen kleben, sodass
r diese dann als Gegensatzpaar finden missen.

© AOL-Verlag
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12. Welcher Buchstabe fehlt?

Lernkompetenzen: Die Schiler lernen die richtige Reihenfolge des

Alphabets.
Material: Buchstabenkarten
Sozialform: Klassenteam

Klassenstufe:

Dauer: ca. 10 Minu &
4 So geht’s:
Ein Kind verlasst den ie anderen er er,

Buchstaben des ner Buchstabenkar

weniger Km Sle an der entsprechc—;@n habets

auf E‘s MRelhe des vorhand ts muss jedoch

ird de's Kind wieder herein ie anderen Kin-
Buchstaben in Han betlschen Reihenfol-
ach sortieren. Fallt de he chstabe fehlt?

Varianten:
Die Kinder erh
Alphabets

sich selbst in der richtigen Reihenfolge des
ucksmauschenstill — ohne zu sprechen!

e Aufg
en, aber

© AOL-Verlag
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13. Spielplatz-Geschichte

Lernkompetenzen: Die Schuler beschreiben Handlungsabldufe zum

Thema Spielplatz.

Material: ein groBes Bild von einem Spielplatz, e
Strohhalme

Sozialform: Stuhlkreis

Klassenstufe: 1-2

Dauer: ca. 15—

So geht’s:

X
&

Die Kinder sitze In die Mitte legen £
S man

einem SpielglBiz. ind erzahlt nun reihumga €

alles JollE8paUf@inem Spielplatz machen kani’Alle anderen Kinder fah-

n Be unmntomimisch mit au i : a‘erzahlt: ,Auf dem
' n man richtig klet ' stehen auf und ma-
verschiedene Kletter ge anfrst Tom an der Reihe: ,Auf

Spielplatz kann man g IMetzt machen wieder alle Kinder

erschiedene Schaukelbew . So geht es reihum weiter.

Der Clou: Ab u agen Siéi, Achtung, es regnet!“ Jetzt missen sich alle

Kinder intzﬂ ewegungslos hinhocken. Oder Sie sagen: ,Erfrischung!
u e

etzt durfen sich die Kinder einmal so richtig auf inrem

Alle kK a
I eln und so tun, als wiirden sie ein kiihles Erfrischungsge-
tri enn Sie vorher Strohhalme verteilen, macht es noch mehr

S

© AOL-Verlag
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14. Stille Post an der Wand

Lernkompetenzen: Die Schiler trainieren das Zuhéren, ihre Konzen-
tration und ihre Merkfahigkeit.

Material: keins
Sozialform: Klassenteam
Klassenstufe: 1-2

Dauer: ca. 10 Minu

So geht’s:
Vier Kinder stehen
Kinder, z.B. Mori

Sven, auf de&
senra‘Mt%h nun einen Satz au r ins Ohr fliistert.
a ta ie andere Seite zu Jasmi r den Satz ins Ohr.
ustert den Satz leisegan Sv el ft nun zurlick zu Mo-
r

nd erzahlt ihm den Sat er no@richtig? So ware die Aufga-
‘u ist: Die anderen Kinder bewe-
gen sich nicht nur eipfach im m, sondern sie singen dabei ein ge-
meinsames Lie sagen zusammen einen lustigen Reim auf. So werden

die Kinder, mussen, natirlich viel leichter abgelenkt. Schaffen sie

I
es tro ‘I ut. u konzentrieren und ihren Satz zu behalten?
ari

n auch mehr Kinder mitspielen, die sich an allen vier Wanden ver-
und jeweils reihum laufen missen.

m an zwei Wa
r einen und zwei
. Alle anderen Kinder bew

ic se
e

3

noch leicht zu bewaltige

© AOL-Verlag
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15. Reimworter hupfen

Lernkompetenzen: Die Schuler vertiefen ihre Kenntnisse tber Reim-
worter und wenden diese entsprechend an.

Material: DIN-A4-Karten mit Reimwortern
Sozialform: Partner
Klassenstufe: 2—-4

Dauer: ca. 20 Min

So geht’s:

Sie bereiten auf DIN-A
mer zwei Worter .
Paar erhalt tkarten, also funf Pa

dem Bo@BMauSgebreitet werden. Das erste Kin
g
sn

ei rt. andere Kind achtet dara
Danach werdeggdie K
on den Boden gele up
mwortern. ‘

&) Tip
n u

Si ie Ruckseite der Karten mit anderen Reimwortern

$ ergibt sich eine neue Spielmdglichkeit.
arianten:

Noch spannender wird es, wenn sich die Schiler selbst mit ihrem Partner
Reimwdorter ausdenken und diese dann jeweils auf DIN-A4-Karten schreiben
(am besten mit einem dicken Textmarker). Nun tauschen die verschiedenen
Partner ihre Reimkarten, sodass diese jedem Team unbekannt sind. Jedes
Team legt wieder die Karten auf den Boden und es darf gehipft werden!

imwo

*, i‘
Schuler arbeiten m artn es

der auf
n‘omeort zu
imworter auch wirk-
d in einer neuen For-
ste Kind entsprechend den

© AOL-Verlag
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16. Geschichten-Fee

Lernkompetenzen: Die Schiler entwickeln mandlich eine Geschichte

weiter.
Material: ein ,Zauberstab“
Sozialform: Klassenteam
Klassenstufe: 2-4 a
Dauer: ca. 15 Minu o

So geht’s:
Die Kinder sitzen auf ih en legen den Ko?

sie nichts mehr s Sie nun und erzahl &
einer Gesch‘, war einmal eine wunders sin, die

uf ih
ie
e
war imufieisehralléin urid wiinschte sich einen EféUnd z0miSpielen.* Nun ist

n di escﬂchten—Fee, erhalt de z&hlt in einem Saiz,
ichte weitergehisund s e durch den Klassen-
r ) dem Zauberstab di e nderes Kind, das nun auf-

t, den Zauberstab erhd Deinem Satz erzahlt, wie die Ge-
schichte weitergeht. .Das vo setzt sich auf den frei gewordenen
Platz. Die neue@wichten geht wieder sehr leise durch den Klassen-
raum und sgéht ein neues Kind aus, das sie sacht mit dem Zauberstab
¥ 'e’muss wieder einen neuen Satz zur Geschichte hinzu-

eiter, bis alle Kinder einmal dran waren. Zum Abschluss

r da
erst atz

& Tipp

Statt einer Geschichten-Fee kénnen die Jungen natlrlich auch einen
Geschichten-Zauberer spielen.

© AOL-Verlag
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17. Wortarten-Murmeln

Lernkompetenzen: Die Schiler vertiefen ihre Kenntnisse zu den
Wortarten Nomen, Verb und Adjektiv.

Material: sechs bis sieben Schuhkartons, leere hen

zum Beschriften, Murmeln

Sozialform: Kleingruppen

Klassenstufe: 2—-4

Dauer: &
So geht’s:

Die Schiiler bild K ruppen. Jede Grup? rh ine uh-

karton. Der ht bendtigt. Die Kindergre d arton

um ummeiYeLéngsseite drei Tore ﬂl\]‘[ich sieht es be-

n SC au?, wenn der Schuhkart wird. Uber das ers-
en die Kinder Nagen, ( a [ erb und Uber das drit-
djeKtiv. AnschlieBend n ie er afihrem Blanko-Kartenstapel

Nomen, funf Verben un Mach ihrer Wahl. Noch einfacher
geht es, wenn Sie vgrher mit rn gemeinsam eine Auswahl an ent-
sprechenden W& an derflafel notieren.
Wenn die Kiflde Karten beschriftet haben, tauschen sie sie mit den an-
deren m‘&nun jede Gruppe einen Satz von 15 unbekannten Kar-
m d‘]'gtzt darf auch gemurmelt werden: Die Kinder spielen
i eams. Das erste Kind zieht eine verdeckte Wortarten-Karte
Vv el, legt sie offen hin und entscheidet sich fir eine Wortart. Die bei-
d nderen Team-Kinder Uberlegen mit, ob die Wortart richtig ist. Stimmt
sie, darf nun das erste Kind eine Murmel durch das entsprechende Wortar-
ten-Tor schnippen. Dies geht am besten mit dem gebogenen Zeigefinger, so-
dass die Murmel einen kleinen Schubs bekommt. Ist die Murmel durch das
richtige Tor gerollt, erhalt das Kind die Wortarten-Karte. Falls nicht, hat das
Kind zwei weitere Murmelversuche. Ist es dann noch nicht geschafft, wird
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die Karte wieder als unterste unter den Stapel gelegt. Danach ist das nachs-
te Kind an der Reihe, zieht eine Karte, entscheidet sich fir ein
murmelt. Wenn alle Karten zugeordnet sind, gewinnt derjenige en meis-
ten Karten. Das Spiel macht aber auch ohne Gewinner SpafR
schon fertig ist, kann es auch die anderen Teams mit unter

die Kinder da
e Woérter heraussuche
ektiv gekennz elgsimd,

Ielcht elngeordnet

mder mit and :
orterbuch nachgesc ‘

Varianten:
Sie kénnen die Schwierigkeitsst
Worterbuch benutzen und sich m
die zwar im Worterbuch als No.
ohne Hilfe des Wdrterbu

yrterbuch trainiert.
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18. Silben-Fanger

Lernkompetenzen: Die Schuler zerlegen Wérter in Silben.

Material: ein Softball

Sozialform: Klassenteam

Klassenstufe: 2—-4

Dauer: ca. 20 Min o

So geht’s: &
Das Spiel eignet sich be fuR@en Schulhof oder die Ti

Ein Kind wirft den Ball rend alle ande ba

es den Ball W|ed at, ruft es laut: ,,Sto t blej lle

r-Kind denkt sich nunm s Wort
t eS laut allen Kindern und |eIe sle Schritte auf

|e das Wort Silben smd sagt laut das
aun ma-ler-pinasel un d sieben Schritte auf
ind"Zugehen. Jetzt mu t d Softball abwerfen. Das an-

e Kind muss stehen blei q‘aturllch mit dem Korper auswei-
chen. Wenn das Kind getrof Ist es nun selbst der Silben-Fanger,
ansonsten darf si er Wer in anderes Kind aussuchen.

anderen ste

Vasiant
ie ko s Aufgabe Worter mit bestimmten Anfangsbuchstaben
be ass sich das Spiel fUr viele Klassenstufen eignet.
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