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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen, 

viele Kinder haben erhöhten Förderbedarf im feinmotorischen Bereich. Gerade die Au-
ge-Hand-Koordination bereitet beim Eintritt in die Schule große Schwierigkeiten. Einzel-
ne Kinder haben lange darüber hinaus damit zu kämpfen und sie benötigen regelmä-
ßiges Training und gezielte Förderung. Hier schließen die vorliegenden Materialien an.

Die Kinder sollen die Puzzlevorlagen, die aus Einzelteilen bestehen, sauber ausschnei-
den, exakt zusammenpuzzeln, sorgfältig aufkleben und ausmalen. Dabei ist darauf zu 
achten, dass nur mit Buntstiften aus Holz oder Wachsmalern gearbeitet wird. Keinen 
Filzstift verwenden!

•  Bei den Buchstaben (Vorlagen      -      ) soll der Rand des dargestellten Buchstabens
   möglichst nicht übermalt werden.

1 6

Kamel (Lösung)

Buchstabe A (Lösung)

•  Die Tierbilder sollten mindestens zweifarbig gestaltet sein. Wie immer gilt es, hierbei
   auf Genauigkeit und Ränder zu achten!
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Michael Junga

Vorwort

•  Höhere Anforderungen stellen die Mandalapuzzles an die Kinder. Hier kann nicht nur 
   dreifarbig, sondern auch mit mehreren Farben gestaltet werden. Dabei ist gegebenen-
   falls auf Symmetrie und eine entsprechende Farbgestaltung zu achten.Mandalapuzzle 6 (Lösung)

Die hierbei trainierten Grundfähigkeiten sind nicht nur die Auge-Hand-Koordination, 
sondern gleichzeitig das visuelle Diskriminationsvermögen sowie die allgemeine Kon-
zentrationsfähigkeit.

Die Übungen sind von hohem Nutzen, da die Kinder ihre Auge-Hand-Koordination bzw. 
ihre feinmotorischen Fähigkeiten, ihre visuelle Wahrnehmungsfähigkeit (insbesondere 
auch die Figur-Grund-Wahrnehmung) sowie ihr allgemeines Konzentrationsvermögen 
trainieren.

Viel Freude und Erfolg beim Einsatz der vorliegenden Kopiervorlagensammlung wün-
schen Ihnen der Kohl-Verlag und der Autor
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Buchstabe A (Puzzlevorlage)Buchstabe B (Puzzlevorlage)
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