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Vorwort

Die Heterogenitdt der Grundschulklassen erfordert es, dass Sie sich tagtéglich auf die unter-
schiedlichen Lernvoraussetzungen lhrer Schulerinnen und Schdler einstellen missen. Der
Leistungs- und Entwicklungstand jedes Einzelnen muss immer wieder neu festgestellt und
bewertet werden. Eine Diagnose ohne anschliefende Férderung ist allerdings nicht sinnvoll
— diagnostisches Handeln muss immer aus der Gewinnung von Informationen und einer
darauf abgestimmten Aufarbeitungs- und Férderungsphase bestehen. Nur so kénnen die
Kinder optimal gefordert und geférdert werden. Dies fur alle Schilerinnen und Schuler einer
Klasse und Gber einen ldngeren Zeitraum hinweg durchzufihren, ist fur die einzeln hrkraft
jedoch sowohl zeitlich als auch vom organisatorischen Aufwand her schwer zu

afWEs be-

inhaltet sofort einsetzbare Tests zur Lernstandserfassung sowie passg ngsblat-
ter, die Diagnose und Forderung direkt miteinander verbinden. Die c@lic@ermoglichen
es den Schilerinnen und Schiilern, eigenstéindig bzw. zusammen git rkréften The-

3

Genau hier setzt das fundierte und praxisnahe Konzept der ,Mathe-Fahrsch

men aus dem jeweiligen Schuljahr zu bearbeiten. Diese Erarbej gt systematisch,

d. h. planvoll und zielgerichtet.
Jede Diagnose-/Férder-Einheit erfolgt nach dem Prigzip @ Uben — Priifen” in drei

Schritten:

Priifen: Vortest

Zu Beginn der Einheit findet mithilfe des Vort eine Uberprufung des Leistungsstandes
der Schilerinnen und Schuler im Bezug auf@in e Unterrichtsinhalte statt. Der Vortest,
der bereits nach dem Vorbild eines Fu jntests gestaltet ist, beinhaltet dabei ver-
schiedene diagnostische Aufgaben. e Aufgaben sind nach dem Multiple-Choice-
Prinzip konzipiert. Dies hat den grof¥&n il, dass die Tests schnell und effizient von der
Lehrkraft oder je nach Klassengjufe r von der Schilerin bzw.

vom Schiuler selbst ausgewerf@ werden kénnen. Die Lésungskont-

rolle findet durch die Verw ines ,Kontrollstreifens” statt. Die-
ser befindet sich am @nd der Kopiervorlage und soll nach
dem Kopieren abgesc@iit erden. Um die L6sungen zu kontrol- ...

[]

[]

lieren, muss der Kogroll en dann wieder exakt an das ausgefull- L]
te Arbeitsblatt a erden . eee [
. LN ] D

- U

[

[]
X
[]
[]
X

Auswertung wird schnell deutlich, in welchen ..
Schulerin bzw. ein Schuler noch Schwierigkeiten
welchen nicht. So kann direkt festgestellt werden, *°*
en weiter geubt bzw. gefestigt werden missen und wel- *°*
sitzen. Als ,kritischen“ Wert sollte man 50 Prozent der
maximal zu erreichenden Punkte annehmen. Jede richtige Losung
zahlt dabei einen Punkt.

Hat eine Schilerin bzw. ein Schiler die Mindestpunktzahl beim Vortest erreicht, erhdlt sie/
er als Anerkennung den jeweiligen Fuhrerschein zu diesem Unterthema. Auf S. 6/7 finden
Sie eine Vorlage flr ein Fuhrerscheinheft. Mit einer Unterschrift kbnnen Sie hier die Fuh-
rerscheine fir die Unterthemen vergeben. Jedes Kind kann so ein Heft anlegen und Schritt
fur Schritt im Laufe des Schuljahrs Fuhrerscheine sammeln. Wurden alle Teilfuhrerscheine
erworben, kann der Gesamtflhrerschein zum jeweiligen Hauptthemo vergeben werden
Diesen Fihrerschein kénnen Sie bequem und schng
hcmetZ(\M&rrlér eine Ubersicht (iber Themenbere

lernen
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Uben: Ubungsblétter

Hat der Vortest Bereiche und Themen offengelegt, in denen die Schilerin bzw. der Schuler
Ubungsbedarf hat, setzt nun die Phase der individuellen Férderung ein. Zielorientiert wer-
den die Problembereiche anhand von passgenauen Ubungsbléttern trainiert. Die Ubungs-
blatter enthalten Aufgaben, Erléuterungen und Hilfestellungen.

Die einzelnen Themen werden dabei anhand von Tippkasten schilergerecht erklart und
zur Veranschaulichung wird immer eine Beispielaufgabe angegeben. Welche Ubungsblat-
ter fir welchen Teilbereich verwendet werden sollen, ist auf dem Vortest vermerkt, sodass

eine einfache und schnelle Zuordnung méglich ist. Die Lésungen zu den Ubungspléttern
finden sich im Anhang.

Priifen: Flihrerscheintest
Nach Abschluss der Ubungsphase erfolgt der tatséchliche Fiihrerschein uNgeweiligen

Themenbereich, welcher Aufschluss Uber den erzielten Lernfortscifritt efsoll. Vortest
&I

und Fuhrerscheintest sind jeweils gleich aufgebaut, um die Lernpro irekt ablesen
zu kénnen. Die Handhabung des Fuhrerscheintests ist identisch Vortests. Wenn
eine Schilerin bzw. ein Schiler den Vortest nicht bestanden sie/er jetzt mit dem
Fahrerscheintest die Moglichkeit, den Fuhrerschein fur da nterthema zu erlan-
gen. Genauso kann der Fuhrerscheintest aber auchglr di rinnen und Schdler, die
den Vortest bereits erfolgreich absolviert haben, ein lung darstellen.

I

Themen

Der Einsatz der Mathe-Fahrschule kann ent r themenbezogen am Ende einer Unter-
richtseinheit erfolgen oder gegen Ende ei uljahres vollstdndig durchgefuhrt wer-

den.
Behandelt werden immer die grundl emen eines Schuljahrs — fur das 4. Schul-
jahr im Fach Mathe sind das acht T reiche:

+ Zahlen und Zahldarstellun

+ Zahloperationen — Additio

+ Zahloperationen — Sub

+ Zahloperationen — on
+ Zahloperationen = i
+ Zahloperatione

« Geometrie E

Schiiler zu motivieren, ist die Test- und Ubungsphase als eine Art Fahrschule gestaltet:
Die Kopiervorlagen sind mit Autos ausgestattet und in den Tippkdsten hilft ein Fahrlehrer
weiter. Auperdem steht am Ende jeder Einheit der Fuhrerscheintest — eine Methode, die
fir Grundschulkinder immer sehr motivierend wirkt. Nutzen Sie auch die Mdglichkeit der
Selbstkontrolle durch die Schilerinnen und Schiler mithilfe der Kontrollstreifen, auch das
erhoht die Lernmotivation.

n, Subtraktion, Multiplikation und Division

Viel Freude und viel Erfolg bei der Arbeit mit den Materialien winscht Ihnen

Thilo Wissner
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Fuhrerschein
Mathe Klasse 4
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Grofen und
% Vortest (1) Sachrechnen Name:

1. Wandle um.

— — 30400
a) 304 € = ct b) 384 ct = € o) 304
c) 1783,08
c) 1783€8ct= € d) 198303 ct = € d)1983,03
2. Wie viel Geld fehlt bis zu 10000 €?
a) 6057,61
a) 3942,39 € b) 3899,09 € b) 6100,91
€
3. Kai zahlt mit einem 50-€-Schein. 6,99 \
Wie viel Wechselgeld bekommt er zuriick? +14,05
+ 20,92
+ 7,85 0,19€
BN
U1

4. Wandle um. 6

a) 300000

a) 3 km = cm b) 75 m = mm C = m 2))355(;00
d)0,00109

d)1m9cm= km e) 783 mm= m cm=__m dm ! e)o,783

f) 51 m9dm
5. Miss die Lédngen folgender Strecken und in d€ gesuchten Einheit an.
a) 3,6
a___cm b dm b) 0,69
& X U2
6. Welche Figur hat denzg Umfang?
A \ B C A [
B []
¢ [
7. igur besitzt den gropten Flacheninhalt?
A B C A [
B [l
¢ [
-
U3
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% GroBen und
Ogm©, Vortest (2) Sachrechnen

8. Wie viel Uhr ist es? Gib zwei Moglichkeiten an.

Name:

a) 06:03
Uhr b) Uhr 18:0322
oder oder b) 02:39
Uhr — Uhbr 14:39 7
9. Wandle um.
— i - i 4320
a)3d= min b) 18 h = min g;mso
. c) 11min48s
c) 708 s = min s d) 20 min = s \ 81200
10. Wie viele Minuten und Sekunden sind vergangen?
von bis
a) 08:3515 10:4538 min ‘\ 130 23
b) 20:3047 23:1509 min S 164 22
U4
11. In welcher Einheit wiirdest du das Gewicht an
a) Flasche Klebstoff b) 4 Pdckchen\lehl a g []
kg []
t []
0 o) g []
kg []
t []
12. Wandle um. a) 4000
b) 0,075
a) 4 kg = g = kg C) 4kg = t c) 0,004
& us
13. Auf welche Fark st du tippen? Es gewinnt nur eine Farbe.
a) weif [ ]

b) rau
QOOOg O oo

O OOOO ” “,ff'a'ﬁ E

°) d) grau [ |
egal [ ]

d) weif []
grau []

egal [ ]

Peerﬁzﬂerk zur Vollversion
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- Gropen und Sachrechnen
©)—0) Rechnen mit Geldbetrdagen (1) Name:

~ 4 Es gibt Cent-Miinzen, Euro-Miinzen und Euro-Scheine.
Denke daran: 1 € =100 ct

1001 =z

Wert.
1ct< < < < < < < 6",\
< < < < < <

<
2. Gib an, wie man den genannten Betrag mit m@ighs nigen Miinzen und
Scheinen zahlen kann.

a)230€2ct: 200€,20€,10€, 2 ct
b) 187 €:
c) 72 ct:

1. Sortiere alle Miinzen und Scheine nach ihrem Wert. Beginne‘ mitgasten

d) 7 € 32 ct:
e) 491 €:
f) 306 € 17 ct:
g) 200 ct:

Q omma trennt Euro und Cent.
ispiel 1: Beispiel 2:

3,78€=3€78ct 63 € 101 ct = 64,01 €

die gesuchte Einheit um. Schreibe das Ergebnis in die Tabelle.

Euro 68 13,93 102,56 1000,01
Cent 683 1008 609

4. Ergdinze bis zum néchsten vollen Euro.

a)13,83€+_017€ =14¢ b) 893,17 € + =

c) 667,99 € + = d) 810,01 € + =

e — ) soro .
lernen zur Vollversion
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= GropBen und Sachrechnen
U1

©—©) Rechnen mit Geldbetrdagen (2) Name:

z/03
=

2SN D

é©°_

Wenn du den Betrag eines Kassenzettels berechnen willst,
musst du schriftlich rechnen.

Auch beim Ausrechnen des Wechselgeldes hilft dir schrift-
liches Rechnen.

5. Berechne schriftlich.

a) FAHRRADLAND LINDNER b) DAcHDECKER KLEIN
Artikel Euro Anz. €
1 Fahrrad XT-702 | 699,99 1500/ Ziegel 1590,83
200 |[Holz 6026
1 Helm 36,50 12 |Folie
4 Zubehor 126,69 46 |Kleinmaterial
T 240 |Arbeitszeit 489
c) RAEL JUPITER
Euro
1 Chips 1,89 1032,99
1 Fanta 0,89 79,27
+ Pfand 0,25
’ 39,90
1 Kekse 2,59
1 Erdnlsse 0,89 279,89
56,73

2

&in mehrere Geschdfte einkaufen. Im ersten Geschaft
00-€-Schein. Wie viel Geld hat sie nach jedem Einkauf

Leni geht nac
zahlt sie mi
noch jibrig?

BACKEREI MEeTZGEREI
Miek KaLB
1,20 14,83
3,40 7,83
1,99
1883

netzwerk

lernen
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= Gropen und Sachrechnen

U2 Ldngen (1) Name:
N 53 Es gelten folgende Abkiirzungen:
SCSS km = Kilometer, m = Meter, dm = Dezimeter, cm = Zentimeter
é@ —9  und mm = Millimeter
Es gilt:
1km=1000 m
Tm =10dm =100cm =1000 mm
1dm = 10cm = 100 mm
1cm = 10mm

1. Wandle in die gesuchten Einheiten um. Mithilfe der Késten gelingt
leicht. Gehe nach folgenden Regeln vor:
1. Schreibe die Zahlen ohne Komma an die richtige Stelle il‘K@

2. Fiille mit Nullen bis zur gesuchten Einheit auf. \
3. Setze — wenn nétig — ein Komma.

Beispiel 1: Beispiel 2:
4mb5cm=__72 mm 14,0 ‘ km

cm | mm km

3
a
3

km

0

4 0 5 0 ,
4m5cm=_4050 mm a 3dm=_0,001403 km

a) 57 cm = m b) 300 m5cm = cm

km m | d m km m | dn | cm | mm
c) 3,4m= & d) 309 dm = km

km dm | cm | mm km m | dn | cm | mm
e) = dm f) 1 km1dm= m

km m | dn | cm | mm km m | dn | cm | mm
g) 3894 mm = m h) 102,03 m = cm

km m | dn | cm | mm km m | dn | cm | mm

{‘eerﬁﬂe”‘ zur Vollversion
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U 2 GropBen und Sachrechnen
O——@) Ldngen (2) Name:
2. Wandle um in cm.
a)4dm=_04 m b)5m= mm c) 19dm 1mm = cm
483 mm = m 4 km = cm 3,5m= mm
46 dm = km 14,08 m = km 54 dm = mm
<~ %) . .. Anfang
BLATR Beim Messen von Gegenstdnden und v
é_ =TT Strecken ist es wichtig, das Lineal immer
bei der Null anzulegen!

0

3. Miss die Léngen folgender Strecken. 6
| Q cm
i mm

a):

b)

C) cm

d) dm

e) i cm mm
f) & cm

e Strecke zeichnen willst, musst du folgendes

haben einen Anfang und ein Ende.
Ende

| |
1 3 4 5 6 7 8 9 10

Deshalb gilt: \/
1. Zeichne eine Linie mit der angegebenen Lédnge.

2. Zeichne am Anfang und am Ende der Linie einen kleinen Strich.

.
o
HH‘HH‘HH‘HH HH‘H ‘

4. Zeichne folgende Strecken auf ein Extrablatt.

a) 5cm4 mm b) 2,3cm c) 1,5dm d) 103 mm e) 0,00001 km

Peerﬁzﬂerk zur Vollversion
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U 3 Gropen und Sachrechnen
O—@) Umfang und Flache (1)

Name:

~ %) . . ..
BT Als Umfang bezeichnet man die Gesamtlédnge der
é. =2 Begrenzungslinie einer Figur.

Beispiel 1:

Das folgende Rechtecke wurde mit Streichhélzern gelegt.

Beispiel 2:

-}
l ——— Umfang: 6 Streichhélzer

—— Umfang: 3 +7 + 3 + 7 = 20 Karola

*

&

1. Zeichne mindestens 6 Figuren, die einen Umf Qrolé‘mgen haben.

2. Welchen U

A

3. Welche Figur aus Aufgabe 2 besitzt ...

a) den grofiten Umfang?

b) den kleinsten Umfang?

netzwerk
lernen

B

aroléngen haben die Figuren?
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U 3 GropBen und Sachrechnen
©——@Y Umfang und Flache (2) Name:
~ 43) . . . — . .
BT Als Flacheninhalt bezeichnet man die Flache einer Figur.
é =2 Diese ldsst sich beispielsweise in Karos angeben.
Beispiel 1:

———— Der Flacheninhalt des Rechtecks betrdgt 21 Karos.

X

4. Zeichne mindestens 6 Figuren mit einem Flécheninhalt von 5 Kay®. C

5. Bestimme den Fldacheninhalt der ren in Karo.

A B D

6. Ordne die Figuren nach ihrem Fldacheninhalt. Beginne von klein nach grop.

< < < < < <

{‘eerﬁﬂe”‘ zur Vollversion
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U a4 GroéBen und Sachrechnen
©—©) Uhrzeit und Zeitspanne (1) Name:

2753)
=3 <\ 3
g& E% \‘; Der kleine Zeiger gibt die Stunden (h) an.

Der grofe Zeiger gibt die Minuten (min) an.

Der diinne, lange Zeiger gibt die Sekunden (s) an.
Beispiel:
Es ist 2:42,5 Uhr. Es kann aber auch 14:42,; Uhr sein. \

Ist es Nacht, sagt man 2 Uhr. Mittags kann man auch 14 Uhr sagen. Q

1. Wie viel Uhr ist es?

05:0654 Uhr

oder

2.

@ i o U  zur Vollversion
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U 4 GropBen und Sachrechnen
©)—0) Uhrzeit und Zeitspanne (2) Name:
~ fz\"\'
AN 1 Tag =24 Stunden, also1d=24h
é© — 1 Stunde = 60 min, also 1 h =60 min
1 Minute = 60 Sekunden, also 1 min=60 s
3. Wandle um.
a)3d=_72 min b) 18 h = min c) 660 s = min\
d)1h= s e)4d= min f) 2000s=$s
g)12h32s= s h) 850 min = h min i) 22196= I S
4. Setze >, <oder =ein. 6
a) 9 min >1100s b)6h3ds @GGGmin
5min90s 2min120 s 120 2h7s
3d 72h ﬁhs min 1.d 54 min
2h 4 min 115 min 4min10s 5h78s
5. Wie viele Minuten sind verggngen
bis { von bis
5 14 min b)|10:15 15:09 min
min d)| 16:47 20:16 min
min f) | 00:59 09:15 min
6.

Abfahrt 14:38,5 20:4554 23:17 53 03:4734

Ankunft 19:56,,; 22:00,, 01:22,, 08:08,

Dauer _ mn__s | __mn__s| __mn__s| __ _mnh__s
netzwerk -
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= Gropen und Sachrechnen

U5

O—©) Gewichte Name:

1 Tonne (t) =1 000 Kilogramm (kg)
1 Kilogramm (kg) = 1000 Gramm (g)

Das Komma trennt t und kg sowie kg und g.

Beispiel 1: kg | 100g | 10g | 1g
3,4kg=34009g 3400g=1 38 | 4 0 0 |=34kg
Komma

Y
Beispiel 2: t kg 100g | 10g 19 \
23 kg = 0,023 t 0,023t=| 0 23 0 0 0 |=23kg Q

Q 0
1. Gib eine passende Gewichtseinheit fiir die Gegenstdnde an. \
a) Buroklammer: g b) Lkw: c) K reiber:
d) Packung Butter: e) Hund: 0 Mehl:
2. Wandle um in kg.
a) 100 | 10 | 1 b) 100 | .10 c) 100 | 10 | 1
lg | g g k9 1'g g lg | g g
6732g | 6, | 7 | 3 | 2 977449 388¢g
7938 g 809 g 79
2893 g 2749 27839
3008 g 2738 g 837¢g
3842 ¢ g 39
3. Wandle uming.
a) 100 100 | 10 | 1 c) 100 | 10 | 1
kg | g 19| g g lg | g g
3,847 kg 4,938 kg 0,004 kg
0,679 kg 0,017 kg
0,066 kg 6,347 kg
4,209 kg 0,009 kg
0,038 kg 0,384 kg
4. Wandleumint.
a) ¢ [100| 10 | 1 b) ¢ [100| 10 | 1 c) ¢ [100| 10 | 1
kg | kg | kg kg | kg | kg kg | kg | kg
3784 kg 2093 kg 72 kg
5489 kg 609 kg 8 kg
9999 kg 331kg 371kg
7083 kg 25 kg 3832kg

456 k 7831 kg ‘ -
(a] fetzwverk zur Vollversion
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GropBen und Sachrechnen

U1 © Wahrscheinlichkeit (1) Name:
< 45) . . . . . .
‘_43‘4 N Bei vielen Spielen spielt der Zufall eine entscheidende
= Rolle.
(’/_'@” — Es gibt allerdings auch Spiele, wie beispielsweise bestimmte

Gliicksspiele, bei denen man den Ausgang des Spieles vor-
aussehen kann. Dies nennt man dann die Wahrscheinlich-
keit, mit welcher der Ausgang eintreten kénnte.

Beispiele:

Ziehe aus den Lostrommeln Kugeln. Es gewinnt weif3.

Du gewinnst Du kannst Hier entscheidet

immer! nie gewinnen! nur der Zufall! i
gra n in der
r el sind.

also: Durch Bestimmen der Anzahl an Kugeln beko t inen Hinweis auf

den Ausgang des Spiels. v
1. Auf welche Farbe wiirdest du bei den eh{en Lostrommeln setzen?

Kreuze an.

[l [ [ [ ]

Peerﬁzﬂerk zur Vollversion
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U 9 Grofen und Sachrechnen
O—O) Wahrscheinlichkeit (2) Name:
< Z75) . . . .
Eg\‘é‘ N Auch beim Drehen eines Gliicksrades kannst du auf eine
{_ - . ™ Farbe setzen.

Beispiele:
Du gewinnst, wenn die Farbe Grau erscheint.

O
~
X
®
=
®
=
=
(V)]
(2]
=2
)
Q.
(1]
=
Q.
®
=
N
=
—y
P_

c
) Wahrscheinlich gewinnst du, da die grgue @lac
groper als die weife Flache ist.

also: Durch Vergleichen der Farbungen der Fldche bekom
auf den Ausgang des Spieles.

inen Hinweis

*?/

3. Bei welchen Glicksradern wiirdest du auf die
Kreuze an.

Q@@

4. Aus welche Farb
Kreuze an.

||'5 setzen?

&

e|m Drehen des Gliicksrades setzen?

@@@

a)

grau grau grau
weip |:] weif |:] weif3 |:|
egal [ ] egal [ ] egal [ ] egal
e) f) 9) h) @
grau [ ] grau [ ] grau
weif [ ] weif [ ] weif
netzwielrk egal [] egal

zur Vollversion

lernen
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] 0
Fihrerscheintest (1) Gropen und
©—0© Sachrechnen Name:

1. Wandle um.

a) 605 € = ct b) 177 ct = € g; fO;;OO
¢) 2483,06
c) 2483€6¢ct=__ € d) 385403 ct = € d)3854,03
2. Wie viel Geld fehlt bis zu 10000 €?
a) 2150,63
a) 7849,38 € b) 6503,07 € b) 3496,93
€
3. Sven zahlt mit einem 50-€-Schein. 7,99 \
Wie viel Wechselgeld bekommt er zuriick? 12,07
21,70
3,88 4,36 €
O

4. Wandle um. 6 a) 400000

a) 4 km = cm b) 136 m = mm C)Q— m 2)) (1)3368000
d)0,00407
d4dm7cm= km e) 637 mm = m cm = m dm ! e)0,637

f) 87m3dm
5. Miss die Lédngen folgender Strecken und in d€ gesuchten Einheit an.
a) 2,7
a) cm dm b) 0,58
6. Welche Figur hat den & Umfang?
A C [ ]
- A [
B []
¢ [
7. We igur besitzt den gropten Flacheninhalt?
A B C
A []
B [l
¢ [
-

{‘eerﬁﬂe”‘ zur Vollversion
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Q
DD U Fiihrerscheintest (2)

©

GroBen und

Sachrechnen Name:

8. Wie viel Uhr ist es? Gib zwei Moglichkeiten an.

10.

11.

12.

13.

a) 09:17
Uhr b) Uhr o1 :1782
oder b) 02:52
Uhr Uhr 14:520
Wandle um.
a)5d= b)16h=___ min 5960
. c) 13min23s
c) 803 s = i s d) 25 min = s \ 8 1500
Wie viele Minuten und Sekunden sind vergangen?
von bis
a) 09:3515 12:5538 min ‘\ 200 23
b) 21:2047 23:0509 min S 104 22
In welcher Einheit wiirdest du das Gewicht an
a) Tasse Kaffee b) 4 Péckchen\@cker a g []
kg []
t []
0 0) g []
kg []
t []
Wandle um.
a) 7000
a) 7 kg = = kg c©)2kg=___  t b) 0,093
4 WA c) 0,002
Auf welche Far, st du tippen? Es gewinnt nur eine Farbe.
a) b) a) weiB [ ]
O OO grau []
O Q O egal [ ]
OO P weib L]
grau [ ]
O Q egal [ ]
c) weip []
©) d) grau [ |
egal [ ]
d) weif []
grau [ ]
egal [ ]
netzwerk -
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02 Geometrie 02 Geometrie
O—©) Der Kreis Name: O—0O) Wiirfelnetze Name:
D
Am Kreis gibt es bestimmte Radi é‘ XN Wenn man einen Wiirfel an den Kanten aufschneidet und
Bezeichnungen. CRICL it ihn dann so ein ites Wiirfelnetz.
Durchmesser- A N i (o) — w5
Mittelpunkt v
Kreislinie

_ >

1. Falte einen Kreis wie in der Anleitung. Beschrifte diesen anschlieBend mit:
Mittelpunkt — Radius — Durchmesser - Kreislinie.

Je nachdem, wie man den Wiirfel aufschneidet, entstehen viele unterschied-

@ Q g}\ % liche War gibtes 11 verschied 'Netze.

1. Zeichne die Wiir e auf Karopapier. ide die Wiirfel-
) | ) | . N netze ief aus. Male die Punkte eines Wiirfels darauf.
2. Zeichne die Olympischen Ringe mit einem 2-€-Stiick nach. Kontrolliere durch Falten, ob du diese richtig eingezeichnet hast.
\ S a) b)
e

-5 o A . 0 q
E\“% 5\» Kreise lassen sich mit einem Zirkel zeichnen.
é©> = — f

3. Zeichne auf einem Extrablatt einen Kreis mit dem angegebenen Radius. . ‘
a) 3cm b) 7cm c) 40 mm d) 2cm &) 50 mm 2. Aus welchen Netzen lassen sich Wiirfel falte! le

4. Zeichne auf einem Extrablatt einen Kreis mit dem angegebenen Durchmesser. T
a) 4cm b) 10 cm c) 80 mm d) 11cm e) 90 mm ‘ ‘

5. Zeichne nach, sodass das Kreismuster entsteht.

T

6. Zeichne auf einem Extrablatt die Kreismuster nach.

=== OV,

i

0 1 Gropen und Sachrechnen GropBen und Sachrechnen
O—06 Rechnen mit Geldbetragen (1) Name: Rechnen mit Geldbetragen (2) Name:
\\‘? N Es gibt Cent-Miinzen, Euro-Miinzen und Euro-Scheine. Wenn du den Betrag eines Kassenzettels berechnen willst,
AEEiRge Denke daran: 1 € =100 ct musst du schriftlich rechnen.
é@“_ Auch beim A h des Wechselgeldes hilft dir schrift-
liches Rechnen.
5. Berechne schriftlich.
R FAHRRADLAND LINDNER b) DAcHDECKER KLEIN
Artikel Euro Anz. €
1 Fahrrad XT-702| 699,99 1500, Ziegel 1590,83
1. Sortiere alle Miinzen und Scheine nach ihr Beginne mit dem kleinsten 200 |Holz 6026,72
1 Helm 36,50 12 |Folie 1992,83
4 Zubehor 126,69 46 |Kleinmaterial 107,38
T 240 |Arbeitszeit 7384,39
<
2. 6glichst wenigen Miinzen und
°) RAEL d) JUPITER
a) | Euro
1 Chips 1,89 1 |Fernseher ZU-372 1032,99
1 Fanta 0,89 1 |DVD-Player HJ-607 79,27
c) + Pfand 0,25
’ 2 |Halt Fe h 39,90
9 1 Kekse 250 alterung Fernseher
1 Erdniisse 0,89 1 |Lautsprechersystem Ose 21 | 279,89
) 6 |div. Kabel 56,73
f) 306 €17 ct: T T T g3
g) 200 ct:
% Das Komma trennt Euro und Cent. 6. Leni geht nachei in mehrere Geschdfte ei Im ersten Geschdft
A0S .. .. zahlt sie mit einem 100-€-Schein. Wie viel Geld hat sie nach jedem Einkauf
é07 ~,,  Beispiel 1: Beispiel 2: noch iibrig?
o g?
3,78€=3€78ct 63 €101 ct=64,01¢€
Zwer-B BACKEREI MEeTzGERE!I
3. Wandle in die gesuchte Einheit um. Schreibe das Ergebnis in die Tabelle. 13,69 Miex Kais
25,79 1,20 14,83
Euro 68 13,93 102,56 1000,01 AN 3.40 7,83
Cent 683 1008 609 1,99
18,83
4. Ergdnze bis zum néchsten vollen Euro. T2
a)13,83€+_017€ =14¢ b) 893,17 € + = /\ /\
) 667,99 € + = d) 810,01 € + = R 22 € =0T €
e) 1036,90 € + = f) 5000,08 € + =
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02 Gropen und Sachrechnen 02 Gropen und Sachrechnen
©—@’ Léngen (1) Name: ©—@’ Léngen (2) Name:
1\@7 < Es gelten folgende Abkiirzungen: 2. Wandle um in cm.
St e km = Kilometer, m = Meter, dm = Dezimeter, cm = Zentimeter a)4dm=_04 m b)5m= mm ©) 19dm 1mm = om
Ho)—10)=9 und mm = Millimeter D T D
Es gilt: 483 mm = m 4km= cm 35m=_2500 mm
1km=1000 m
1m = 10dm =100cm = 1000 mm 46 dm = km 14,08 m = km 54 dm = mm
1dm = 10cm = 100 mm
1icm = 10mm
-4 N . Anfang
PRI Beim Messen von Gegensténden und v
= ™~ Strecken ist es wichtig, das Lineal immer  ——
1. Wandle in die gesuchten Einheiten um. Mithilfe der Késten gelingt das ganz H0)— C bei der Null anzulegen!
leicht. Gehe nach folgenden Regeln vor: 0 1
1. Schreibe die Zahlen ohne Komma an die richtige Stelle im Kasten.
2. Fille mit Nullen bis zur gesuchten Einheit auf.
3. Setze — wenn nétig — ein Komma.
) 3. Miss die Langen folgender Strecken.
Beispiel 1: Beispiel 2:
4m5cm= ? mm 14,03 dm = ? km o S — cm
km m | dm | cm | mm km m | dm | cm | mm b) ————————
410|510 oolofo|1|4|o0]3 o
4m5cm=_4050 mm 14,03 dm = _0.001403 km d)
a) 57 cm = m b) 300 m 5 cm = cm [ e —1
km m | dm | cm [ mm km m | dm | cm | mm f)
e q
39 st d lgendes
== D .
c)34m= mm d) 309 dm = km _ =N beachten: .
£ Strecken haben einen Anfang
km m | dm | cm | mm km m | dm | cm | mm
€)6,07m= dm f) 1Tkm1dm= m
km m | dm | cm | mm km m | dm | cm | mm
g) 3894 mm=_J. m h) 102,03 m = cm ; N
4. Zeichne folg ein Extrablatt.
km m | dm | cm | mm km m | dm | cm | mm
a) 5cm4 mm c) 1,5dm d) 103 mm e) 0,00001 km
03 Gropen und Sachrechnen GropBen und Sachrechnen
O—06) Umfang und Flache (1) Name: Umfang und Flache (2) Name:
PN Als Umfang bezeichnet man die Gesamtldnge der AT Als Flacheninhalt bezeichnet man die Flache einer Figur.
= Begrenzungslinie einer Figur. = Diese ldsst sich beispielsweise in Karos angeben.
HO)——()=> HO)——(G)=>
Beispiel 1: Beispiel 1:
Das folgende Rechtecke wurde mit Streichhélzern gelegt.
—— —— Der Flacheninhalt des Rechtecks betragt 21 Karos.

—— Umfang: 6 Streichholzei

S —
Beispiel 2: 4. Zeichne mindestens 6 Figuren mit einem Flacheninhalt von 5 Karos.
—— Umfang, 3473 roldngen

1. Zeichne mindestens 6 Figuren, ine fang von 12 Karoldngen haben.

5. i den Flé inhalt der Figuren in Karo.

[
2. Welchen Umfang in Karolédngen haben die Figuren?

3. Welche Figur aus Aufgabe 2 besitzt ... 6. Ordne die Figuren nach ihrem Flacheninhalt. Beginne von klein nach grof.

a) den gropten Umfang?

< <

b) den kleinsten Umfang? e
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U 4 Gropen und Sachrechnen o Gropen und Sachrechnen

o Uhrzeit und Zeitspanne (1) Name: O—06 Uhrzeit und Zeitspanne (2) Name:

~ 4
e Der kleine Zeiger gibt die Stunden (h) an.
o) ——()=°

Der grofe Zeiger gibt die Minuten (min) an.

©

)

1Tag =24 Stunden, also1d=24 h
1 Stunde = 60 min, also 1 h =60 min
1 Minute = 60 Sekunden, also 1 min=60 s

Der diinne, lange Zeiger gibt die Sekunden (s) an.

3. Wandle um.
Beispiel: a)3d=_72 min b) 18 h = min c) 660s = min
Es ist 2:42,5 Uhr. Es kann aber auch 14:42,; Uhr sein.
Ist es Nacht, sagt man 2 Uhr. Mittags kann man auch 14 Uhr sagen. d)1h= s e)dd= min f) 2000s = min s
g)12h32s= s h)850min=_14 h min i) 2219s= min s

1. Wie viel Uhr ist es?

4. Setze >, < oder = ein.

a) 9 min [>]100s b)6h34s [ <]666min

5min90s [>]2min120s 120min7s [=]2n7s
3d [=]72n 22h58min | <]1d54min
05:065,4 Uhr Uhr Uhr Uhr 2h 4 min D115 min 234 min10 s 7
oder Uhr oder Uhr oder Uhr oder Uhr

5. Wie viele Minuten sind vergangen?

2. Zeichne die Zeiger richtig ein.

20:20,; Uhr 00:34,, Uhr

Abfahrt

Ankunft

Dauer

22:46,,; Uhr 08:05,, Uhr 20:08,5 Uhr 00:345, Uhr

o GroBen und Sachrechnen

us

©—@’ Gewichte Name:

Gropen und Sachrechnen
Wahrscheinlichkeit (1) Name:

!

-5 . -5 - i " . A
PN 1 Tonne (t) =1 000 Kilogramm (kg) PN Bei vielen Spielen spielt der Zufall eine entscheidende
= q e Rolle.
N ———— ~— 1 Kil kg) =1 N\ ———— ~—
é\@ L ilogram sy 000 Bmm (g) é\@ L Es gibt allerdings auch Spiele, wie beispielsweise bestimmte
Das Komma trennt t und kg sowie kg und g. Gliicksspiele, bei denen man den Ausgang des Spieles vor-
P aussehen kann. Dies nennt man dann die Wahrscheinlich-
Beispiel 1: Eks keit, mit der A i Kkénnte.
3,4kg=3400g sa0g=[ 3 | a4 | o [0 [=32k Beispiele:
Komma Ziehe aus den L Kugeln. Es gewinnt weif3.
Beispiel 2: t 00 @)
23 kg =0,023t 0023t=| o0 O
o e ° (CNe)
@ O O
1. Gib eine passende Gewichtseinhei Du gewinnst Du kannst Hier i inli i
N N immer! nie gewinnen! nur der Zufall! du, da mehr weife als
a) Buroklammer: a b) c) Kugelschreiber: graue Kugeln in der
. Lostrommel sind.
d) Packung Butter: __9 f) Kiste Mehl: __X9__ also: Durch Bestimmen der Anzahl an Kugeln bekommst du einen Hinweis auf
. Wandle um in den Ausgang des Spiels.
101 c) kg [100[ 10T 1
919 9|99 1. Auf welche Farbe wiirdest du bei den einzelnen Lostrommeln setzen?
3889 Kreuze an.
7
P a) b) ) d)
O O oXe) e
8379 ) O ® ® O @)
3g O O O
O O @ O (©)
3. Wandleuming!
a) g |10 10 1 b w01 o kg [100] 10 [ 1 grau [] grau [] grau [] grau [x]
91919 91919 91919 weif [] weip [x] weip [] weif []
3,847 kg 4,938 kg 0,004 kg
| L L L
4,831 kg 0,679 kg 0,017 kg egol [ egal [ egel [ egol [
2,906 kg 0,066 kg 6,347 kg 2. Aus welcher Lostrommel wiirdest du ziehen, wenn die Kugelfarbe weif
1,078 kg 4,209 kg 0,009 kg gewinnt? Kreuze an.
6,671 kg 0,038 kg 0,384 kg
4. Wandle umint. @O QO P
a) ¢ |00 10| 1 b) ¢ [too] 10 1 c) ¢ [0l 10| 1 @) O @ O (@) O
ko | kg | kg kg | kg | kg ko | kg | kg 5) ® O ®
3784 kg 2093 kg 72kg O @) ) @ @)
5489 kg 609 kg 8kg O Q O 0)
9999 kg 331 kg 371kg
7083 kg 25 kg 3832 kg
3456 kg 7831 kg 6 kg U t & O
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U 1 Gropen und Sachrechnen
©—@’ Wahrscheinlichkeit (2) Name:

Auch beim Drehen eines Gliicksrades kannst du auf eine
Farbe setzen.

Beispiele:
Du gewinnst, wenn die Farbe Grau erscheint.

a)
Q —— Du gewinnst nie!
b)
Hier idet der Zufall!

&) inli i du, da die graue Flache
groper als die weife Flache ist.

also: Durch i der Fdr gen der Flache du einen Hinweis
auf den Ausgang des Spieles.

3. Bei welchen Glii ddern wiirdest du auf die Farbe Weif3 setzen?
Kreuze an.

XX,

4. Aus welche Farbe wiirdest du beim Drehen des Gliicksrades setzen?

Kreuze an.

0) b) @ C) % d)
grau [] grau [x] grau [¥] grau []
weip [] weip [] weip [] weip []
egal [¥] egal [] egal [] egal [¥]

e) f) 9 h)
grau [ grau [] grau [] grau []
weif [] weip [] weif [X] weip []
egal [] egal [¢] egal [] egal []

&

netzwerk
lernen

zur Vollversion
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