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Partnerarbeitskarte 1: 
Kopfrechnen K 1

Material: 2 Würfel

Aufgabe: 
Spielt mit zwei Würfeln!
Multipliziert die Augenzahlen miteinander! 
Schreibt alle möglichen Aufgaben auf und 
rechnet sie! 

Wie viele Aufgaben kann man würfeln?

Partnerarbeitskarte 2: 
Kopfrechnen K 2

Material: 2 Würfel

Aufgabe: 
Erfindet ein Würfelspiel, um Malaufgaben 
mit Zehnerzahlen zu üben! 
Schreibt die Spielregeln auf und spielt das 
Spiel fünfmal!

Partnerarbeitskarte 3: Kopfrechnen 
K 3

Material: 3 Würfel, eine Tabelle mit 5 Spalten und 11 Zeilen

Aufgabe:
Ihr braucht drei Würfel und eine Tabelle mit fünf Spalten. 
Es wird mit allen drei Würfeln reihum gewürfelt. Ebenso wird reihum gerechnet. 
In die Tabelle tragt ihr die gewürfelte Augenzahl für Würfel 1 in Spalte 1, 
für Würfel 2 in Spalte 2 und für Würfel 3 in Spalte 3 ein. 
Die Augenzahlen von Würfel 1 und Würfel 2 werden im Kopf addiert und in Spalte 4 
geschrieben. 
Die Zahl aus Spalte 4 wird mit der Augenzahl von Würfel 3 im Kopf multipliziert! 
Das Ergebnis wird in Spalte 5 geschrieben!

Beispiel:

Würfel 1 (W1) Würfel 2 (W2) Würfel 3 (W3) W1 + W2 (W1 + W2) · W3
3 2 4 3 + 2 = 5 5 · 4 = 20

Wenn eure Gruppe 10 Aufgaben in drei Minuten schafft, meldet euch beim Lehrer!
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Partnerarbeitskarte 4: Kopfrechnen 
K 4

Aufgabe: 
Jeder schreibt die 9er-Reihe auf und lernt sie! 
Ein Mitschüler fragt dann die 20 Umkehraufgaben ab! 
Dann tauscht die Rollen! 

 1 · 9 =         :     =             :     =    

 2 · 9 =         :     =             :     =    

 3 · 9 =         :     =             :     =    

 4 · 9 =         :     =             :     =    

 5 · 9 =         :     =             :     =    

 6 · 9 =         :     =             :     =    

 7 · 9 =         :     =             :     =    

 8 · 9 =         :     =             :     =    

 9 · 9 =         :     =             :     =    

10 · 9 =         :     =             :     =    

Partnerarbeitskarte 5: 
Kopfrechnen K 5

Aufgabe: 
Erkläre die Multiplikationsaufgabe 
6 · 5 = 30 schriftlich und vergleiche deine 
Erklärung anschließend mit deinem 
Partner!

5 + 5 + 5 + 5 + 5 + 5 = 30

Partnerarbeitskarte 6: 
Kopfrechnen K 6

Aufgabe: 
3 · 6 = 18
Die unterstrichene Zahl 3 gibt an, wie viel 
Mal die Zahl                addiert werden soll. 
Schreibe als Multiplikationsaufgabe und 
rechne dann aus:

3 + 3 + 3 + 3 =  

7 + 7 + 7 + 7 + 7 + 7 =

8 + 8 + 8 =

Partnerarbeitskarte 7: 
Kopfrechnen K 7

Aufgabe: 
Übt die Reihen mit 11, 12, 13, 14, 15. 
Schreibt sie dazu einmal auf!
Dein Partner fragt dich ab! 
Tauscht dann die Rollen!

Partnerarbeitskarte 8: 
Kopfrechnen K 8

Aufgabe: 
Jeder schreibt 10 Divisionsaufgaben zu den 
auf K 7  geübten Reihen auf!
Der Partner muss die Aufgaben lösen!
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Partnerarbeitskarte 9: Kopfrechnen 
K 9

Material: 3 Würfel, eine Tabelle mit 5 Spalten und 16 Zeilen

Aufgabe:
Es wird reihum mit drei Würfeln gespielt. 
Es wird auch wieder reihum gerechnet! 
Die drei gewürfelten Augenzahlen werden in der Tabelle in Spalte 1, Spalte 2 und Spalte 3 
eingetragen. 
Die drei Zahlen werden im Kopf miteinander multipliziert. 
Das Ergebnis wird in Spalte 4 eingetragen und durch die Zahl der zweiten Spalte dividiert. 
Das Ergebnis der Division wird in die letzte Spalte geschrieben! 

Beispiel:

Würfel 1 (W1) Würfel 2 (W2) Würfel 3 (W3) W1 · W2 · W3 (W1 · W2 · W3) : W2

3 2 4 3 · 2 · 4 = 24 24 : 2 = 12

Wenn ihr in drei Minuten 15 Aufgaben schafft, meldet euch beim Lehrer!

Partnerarbeitskarte 10: Kopfrechnen 
K 10

Material: Aufgabenvorlage

Aufgabe:
Schreibe die Ergebnisse auf und vergleiche mit deinem Partner!

7 ·  8 =   8 · 7 = 

9 · 10 = 10 · 9 =

3 · 11 = 11 · 3 =

4 ·  9 =  9 · 4 =

2 ·  6 =   6 · 2 =

8 ·  1 =   1 · 8 =

5 · 12 = 12 · 5 =

6 ·  3 =  3 · 6 =
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Partnerarbeitskarte 11: 
Kopfrechnen K 11

Aufgabe: 
Was fällt euch auf?

4 · 7 = 28  4 · 70 = 280
4 · 700 = 2 800 40 · 70 = 2 800 

Überlege dir mit deinem Nachbarn hierzu 
einen Regelsatz!

Schreibt den Satz auf!

Partnerarbeitskarte 12: 
Kopfrechnen K 12

Aufgabe: 
Ergänzt die Erklärung!

Jana behauptet: „Zu jeder Malaufgabe 
(Multiplikationsaufgabe) gibt es zwei 
Geteiltaufgaben (Divisionsaufgaben)!“
Jörg sagt: „Das musst du mir erklären!“ 
Jana beginnt: „Also: Zu 7 · 5 = 35 
gibt es die Divisionsaufgaben oder 
Umkehraufgaben

35 : 5 = 7 und 35 :           “

Partnerarbeitskarte 13: Kopfrechnen 
K 13

Aufgabe: 
Lest euch die Beschreibung durch und erzählt euch anschließend, 
welchen Weg ihr bei Divisionsaufgaben nehmt!

35 : 7 bedeutet in Worten: Wie oft ist die 7 in 35 enthalten? (Wie oft steckt die 7 in 35?)
Es gibt verschiedene Wege um die Aufgabe zu lösen: 

Weg 1:  35 – 7 – 7 – 7 – 7 – 7 = 0 
Ergebnis: Die 7 ist fünfmal in 35 enthalten. Man schreibt: 35 : 7 = 5

Weg 2:  � � � � � � �  � � � � � � �  � � � � � � �  � � � � � � �  � � � � � � �

Weg 3:   Umkehraufgaben kennen! 
Ich weiß: 35 = 5 · 7. Also ist 35 : 7 = 5.

Partnerarbeitskarte 14: 
Kopfrechnen K 14

Aufgabe: 
Wie rechnest du 540 : 90 = ? 

Beschreibe deinen Rechenweg in 
Stichpunkten und erzähle diesen deinem 
Partner! 

Partnerarbeitskarte 15: 
Kopfrechnen K 15

Aufgabe: 
Hier ist eine Beispielaufgabe zu einer 
Division mit Rest:
25 : 4 = 6 und einer bleibt übrig!

Wie schreibt ihr das im Mathematik-
unterricht auf?
25 : 4 = 6 + 1 : 4 oder anders? 

Schreibt eure Lösung auf: 

25 : 4 =           

Findet drei weitere Beispiele zur Division 
mit Rest und schreibt sie auf!
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Partnerarbeitskarte 16: 
Kopfrechnen K 16

Material: Ziffernkarten, Punktetabelle

Aufgabe: 
Zieht 4 Ziffernkarten und bildet daraus 
die kleinste Zahl. 

Multipliziert sie mit 6!

Wer das Ergebnis zuerst nennt, 
erhält einen Punkt.

Partnerarbeitskarte 17: 
Kopfrechnen K 17

Material: Ziffernkarten, Punktetabelle

Aufgabe: 
Zieht 4 Ziffernkarten und bildet daraus 
die größte Zahl. 

Multipliziert sie mit 9!

Wer das Ergebnis zuerst nennt, 
erhält einen Punkt.

Partnerarbeitskarte 18: 
Kopfrechnen K 18

Material: Ziffernkarten, Punktetabelle

Aufgabe: 
Zieht 6 Ziffernkarten und bildet daraus 
die kleinste Zahl. 

Multipliziert sie mit 5!

Wer das Ergebnis zuerst nennt, 
erhält einen Punkt.

Partnerarbeitskarte 19: 
Kopfrechnen K 19

Material: Ziffernkarten, Punktetabelle

Aufgabe: 
Zieht 6 Ziffernkarten und bildet daraus 
die größte Zahl. 

Multipliziert sie mit 4!

Wer das Ergebnis zuerst nennt, 
erhält einen Punkt.

Partnerarbeitskarte 20: 
Kopfrechnen K 20

Material: Ziffernkarten, Punktetabelle

Aufgabe: 

Zieht      Ziffernkarten und bildet 

daraus die kleinste Zahl. 

Multipliziert sie mit     !

Wer das Ergebnis zuerst nennt, 
erhält einen Punkt.

Partnerarbeitskarte 21: 
Kopfrechnen K 21

Material: Ziffernkarten, Punktetabelle

Aufgabe: 

Zieht      Ziffernkarten und bildet 

daraus die größte Zahl. 

Multipliziert sie mit     !

Wer das Ergebnis zuerst nennt, 
erhält einen Punkt.
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Würfel 1 (W1) Würfel 2 (W2) Würfel 3 (W3) W1 + W2 (W1 + W2) · W3

Würfel 1 (W1) Würfel 2 (W2) Würfel 3 (W3) W1 + W2 (W1 + W2) · W3

✂------------------------------------------------------------------------------------------------

       Tabellenvorlage für Partnerarbeitskarte 3
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Würfel 1 (W1) Würfel 2 (W2) Würfel 3 (W3) W1 · W2 · W3 (W1 · W2 · W3) : W2

Würfel 1 (W1) Würfel 2 (W2) Würfel 3 (W3) W1 · W2 · W3 (W1 · W2 · W3) : W2

✂------------------------------------------------------------------------------------------------

       Tabellenvorlage für Partnerarbeitskarte 9
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7 ·  8 = 

9 · 10 =

3 · 11 =

4 ·  9 =

2 ·  6 = 

8 ·  1 = 

5 · 12 =

6 ·  3 =

 8 · 7 = 

10 · 9 =

11 · 3 =

 9 · 4 =

 6 · 2 =

 1 · 8 =

12 · 5 =

 3 · 6 =

7 ·  8 = 

9 · 10 =

3 · 11 =

4 ·  9 =

2 ·  6 = 

8 ·  1 = 

5 · 12 =

6 ·  3 =

 8 · 7 = 

10 · 9 =

11 · 3 =

 9 · 4 =

 6 · 2 =

 1 · 8 =

12 · 5 =

 3 · 6 =

7 ·  8 = 

9 · 10 =

3 · 11 =

4 ·  9 =

2 ·  6 = 

8 ·  1 = 

5 · 12 =

6 ·  3 =

 8 · 7 = 

10 · 9 =

11 · 3 =

 9 · 4 =

 6 · 2 =

 1 · 8 =

12 · 5 =

 3 · 6 =

✂------------------------------------------------------------------------------------------------

✂------------------------------------------------------------------------------------------------

      Arbeitsblatt für Partnerarbeitskarte 10
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Name
Runde

1
Runde

2
Runde

3
Runde

4
Runde

5
Runde

6
Runde

7 Summe

Name
Runde

1
Runde

2
Runde

3
Runde

4
Runde

5
Runde

6
Runde

7 Summe

Name
Runde

1
Runde

2
Runde

3
Runde

4
Runde

5
Runde

6
Runde

7 Summe

Name
Runde

1
Runde

2
Runde

3
Runde

4
Runde

5
Runde

6
Runde

7 Summe

Name
Runde

1
Runde

2
Runde

3
Runde

4
Runde

5
Runde

6
Runde

7 Summe

Name
Runde

1
Runde

2
Runde

3
Runde

4
Runde

5
Runde

6
Runde

7 Summe

Name
Runde

1
Runde

2
Runde

3
Runde

4
Runde

5
Runde

6
Runde

7 Summe

✂------------------------------------------------------------------------------------------------

✂------------------------------------------------------------------------------------------------

✂------------------------------------------------------------------------------------------------

✂------------------------------------------------------------------------------------------------

✂------------------------------------------------------------------------------------------------

✂------------------------------------------------------------------------------------------------

      Punktetabellen für Partnerarbeitskarten 16 bis 21
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Zwei Kartensätze · Karten ausschneiden und los geht’s!

0 1 0 1

2 3 2 3

4 5 4 5

6 7 6 7

8 9 8 9

      Ziffernkarten für Partnerarbeitskarten 16 bis 21
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