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Uberschlagen, Runden, Fehler finden

Nun sollst du das Uberschlagen tiben, um deine Ergebnisse besser {iberpriifen zu kénnen
und um im Vorfeld einen Eindruck von der Gré[3e des Ergebnisses zu bekommen.

Dabei ist es wichtig, dass du sinnvoll rundest und das Ergebnis nicht schon genau
ausrechnest!

@ Welche Farben haben die Wolken?
Uberschlage und male die Wolken in den richtigen Farben an!
Grau: Ergebnis zwischen 5000 und 6 000
Hellblau: Ergebnis zwischen 6 000 und 7000
Dunkelblau: Ergebnis zwischen 8000 und 9000
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9562 — 3852 2998 + 3420
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@ Finde in den folgenden Aufgaben die Fehler.

Tipp: Es sind insgesamt fiinf Rechnungen falsch! Manchmal
kannst du schon durch den Uberschlag sehen, dass das Ergebnis
falsch ist. Ansonsten verwende die bekannten Strategien!

richtig  falsch

5678 + 3987 = 9034 || richtiges Ergebnis:

9456 — 3668 = 5788 [ | richtiges Ergebnis:

810:90 =9 || richtiges Ergebnis:

36 -9 =360 |:| richtiges Ergebnis:

5556 + 3789 = 9869 || richtiges Ergebnis:

5978 — 3578 = 3556 |:| richtiges Ergebnis:

78 - 12 =936 D richtiges Ergebnis:

[ richtiges Ergoimias
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Punkt-vor-Strich-Regel

@ Welche Ballons gehéren zusammen? Verbinde die Paare!

Zur Erinnerung: Punktrechnung vor Strichrechnung!

Beispiel: Ich habe 16 Bonbons, die teile ich mit meiner Schwester und dann bekomme
ich 2 Bonbons von Tante Ute dazu. Wie viele Bonbons habe ich?

16:2=8

Ich habe nach dem Teilen 8 Bonbons.

Nun bekomme ich 2 Bonbons dazu: 8 + 2 = 10
und habe dann 10 Bonbons.

Alles als eine Rechnung geschrieben: 16 : 2 + 2 =10

9 Berechne die folgenden Aufgaben. Beachte dabei die Punkt-vor-Strich-Regel!
162 +3/0: 6=

886 —-126:2-=
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© Ubung macht den Meister!

42 : 7 +8 =

45:9 +125-67 =

180:90+5-3 =

360:9+460—-150:3 =

90:15+64:8=

6300:90-250:5=

5600:700 +21-5=

47 -5-270:30 =

84 -4-5400:900 =

@ Setze die richtigen Rechenzeichen +, —, - oder : ein!

4 7 28= 0
18 5 15 =105
560 7 32= 48
43 5 190 = 25
54 16 29= 99
810 9 45= 45
29 15 78= 92

@ Fille die leeren Kdstchen aus!
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