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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen,

eine Frage ist uns von Ihnen immer wieder
gestellt worden:

,Ich mochte die Boomwhackers

endlich mit einfachen und
verstandlichen Ideen und
Spielvorlagen einsetzen!”

Mit diesem ersten Heft
der neuen Reihe ,,Boomix*
halten Sie die Antwort in den Handen: Jetzt!

Das Konzept dieser Reihe, die auch fur fachfremd Unterrichtende sehr gut geeignet
ist, berticksichtigt drei zeitgemalie Aspekte der aktuellen Musikdidaktik:

* Anforderungsbereiche

I Reproduktion (Basisibungen werden geubt und nachgespielt)

Il Reorganisation (erworbenes Wissen wird aktiviert)

Il Transfer (ausgehend von erworbenen Grundlagen werden eigene kreative
Ideen gefunden und umgesetzt)

» Ostinate Begleitformen

Einfache ein- bis viertaktige Begleitmuster liegen musikalischen Ideen zugrunde.

» Differenzierung

Die Ideen und Ubungen weisen hin auf die differenzierenden Niveaustufen

f G grundlegendes Niveau

f f M mittleres Niveau
ﬁf&e E erweitertes Niveau
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Viel Spal3 und vor allen Dingen Erfolg beim Musizieren mit Boomwhackers
wulnschen Ihnen das Team des Kohl-Verlages und
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Methodisch-didaktische Uberlegungen

Erganzend zu den Vorschlagen und Ideen in diesem Band sind weitere Einsteigerinfor-
mationen, Tipps & Tricks zum Einsatz der Boomwhackers in dem Band , Tipps & Tricks
flr Einsteiger” von Andreas von Hoff zu finden."

Die farblichen Darstellungen in den Rhythmicals und weite-
ren Arrangements in diesem ersten Heft der Reihe sind ori-
entiert an den Farben der Réhren und ermoglichen so ein
Spiel losgeldst von der traditionellen Notation. Das Spiel
der Boomwhackers folgt hier keinen melodischen Aspek-
ten, sondern rhythmischen und harmonischen durch z.B.
Bass- und Akkordbegleitung.

In diesem ersten Band sind in der Regel die harmonischen
Grundtone berlcksichtigt. Eine Begleitung mit Dreiklangen
ist dabei eine besondere Herausforderung und im ersten
Band als differenzierende Erganzung anzusehen.

e Erster Einsatz

Vor dem ersten Einsatz in der Zielgruppe dieses Bandes ist zum Kennenlernen ein

spielerischer Umgang mit den bunten Réhren empfehlenswert. In dem Heft ,Boom-
whackers — Motivierende Spiele” werden weitere vielfaltige Mdglichkeiten und Anre-
gungen angeboten.?

* Notation der Boomwhackers

Bevor die Boomwhackers ausgeteilt und zum Musizieren eingesetzt werden, sind
rhythmische Vortibungen notwendig. Sie finden sich anschlief3end in sich weiter ent-
wickelnder Form in den Ubungen und Arrangements wieder. Die folgende, in einem
Vierertakt dargestellte Ubersicht kann dazu in vielfaltiger Form mit den angegebenen
Instrumenten oder Bodypercussion umgesetzt werden.

gr. Trommel,
Tom Tom, Pauke, H}} 2 ‘J ,)\ ‘J ,)\
FuBstampfen, usw.

kl. Trommel, J J

Py

Handeklatschen, Hi 2 ¢
Tamburin, usw.
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Hi-hat, 2 Finger

gegeneinander, 4 J J J J J J )

Claves, Maracas, 1} 4
usw. 1 u. 2 u. 3 u. 4 u.

Band 1: einstei

von Hoff, Andreas: Tipps & Tricks flr Einsteiger — Klassenmusizieren leicht gemacht. Kohl-Verlag (Best.-Nr. 10 869),
Kerpen 2007
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n Klangexperimente

Lehrerino |

* Klange & Spieltechniken

Es liegen die Téne des C-Dur-Dreiklangs C'- E'- G- C"" aus. Die Kinder nehmen sich jeweils
eine der ausgelegten Boomwhackers und I6sen die Auftrage auf der Auftragskarte unten.
Folgende Lésungen kénnen von den Kindern gefunden werden:

in die andere Hand _ schnell zwischen anderer
schlagen 5‘7“""96” Hand und Oberschenkel

eines Partners | / bewegen
schlagen \ : ‘ ’
= ®)

gegen die Rohre

auf den Boden schlagen

lange und kurze Tone —
—— auf den Oberschenkel

schlagen

— ein rhythmisches Pattern

/

| schlagen
laut und leise schlagen

Als Arbeitsvorlage kann erganzend eine Kopie nach der Placemat-Methode ausgegeben
werden.?

/ N\
Schulerkarte 1

Aufgabed: 'Findet Mbglichkeiten, mit eurer R6hre Klénge zu erzeugen.
Entscheidet euch fiir eine Spieltechnik.

Aufgabe 2: Sucht euch einen Partner und (ibt eure Spielideen
gemeinsam ein. Prasentiert euer Ergebnis der Gruppe.

Aufgabe 3: Bildet Vierergruppen und (ibt eure Spielideen
gemeinsam ein. Présentiert eure Ergebnisse.
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Band 1: einstei

OHLiT Kohls BOOMIX
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ﬂ Rhythmische Ubungen |

/ N

Aufgabe 2: a) [ X|XIX XIX| X
b) X | X X | X
o) | X X X | X
d) X X[X XX
e | X X
H | X X [ % X

.

/ N
Schilerkarte 2 fﬁf
Aufgabe 3: a) X X X X

o || X|X x| x

o |X X X | X

d) X[ x[x]x[x

-
; / e) X X 2
n | X X | x X &
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E Rhythmische Ubungen |

* Rhythmus-Zirkel

. .
Die Kinder sitzen im Kreis und geben vor dem Finden eines

eigenen Klatschrhythmus (Alternative: Rhythmusinstrument) den Rhythmus der
Vorganger weiter. Ein Durchgang ist beendet, wenn alle Kinder den gegebenen
Rhythmus solistisch gespielt haben:

i _, 5 A
K6 G > eh—>
Der Rhythmuszirkel ist beendet, wenn jeder einen eigenen Rhythmus erfunden und
weitergegeben hat.

Der erfundene Rhythmus wird 2 Takte gespielt, bei der Ubergabe wird deutlich Au-
genkontakt zum nachsten Spieler Gbernommen.

Im ersten Durchgang beginnt die Lehrperson mit einem Rhythmus.

Der erste Zirkel wird mit Bodypercussion, der nachste mit Perkussionsinstrumenten

gestaltet.
ﬁ 2. Spieler
1. Spieler tubernimmt; findet
schlagt im zweiten
Rhythmus Durchgang einen

neuen Rhythmus

17, \

3. Spieler
Ubernimmt; findet
im 3.Durchgang
einen neuen
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Rhythmus
nachster £
Spieler gz
ubernimmt 83
Die entdeckten Rhythmen werden nicht nur solistisch gespielt, sondern mit den neu §§
gefundenen polyrhythmisch in der Gruppe umgesetzt. &%
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Rhythmische Ubungen lI

/

netzwerk

Schulerkarte 3

Aufgabe 4:

b)

d)

O aoa m ®© > O a m @@ > a o m © >

a a m © >
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n Finden & Forschen

Lehrerino |

Die bisherigen Ubungen haben eine Grundlage gelegt fiir die Fahig- und Fertigkeit,
Rhythmen, Tone und Tonfolgen zu gestalten. Jedes Kind hat eine Vorstellung gefun-
den, wie mit den Boomwhackers musiziert werden kann.

In diesem Kapitel werden die Kinder in Vierergruppen kreativ und gestalten eigene
Vorstellungen. Die Berucksichtigung von bekannten Folgen und Rhythmen ist genau
so moglich wie das Finden und Erfinden von neuen Ideen. Wichtig ist dabei die Ver-
mittlung, dass es kein ,richtig“ oder ,falsch® gibt. Jedes Kind erhalt die Moéglichkeit, ei-
nen wichtigen Beitrag zu einem Musikstlick bzw. Rhythmical zu leisten und den Erfolg
horbar zu machen.

/ N
Schulerkarte 6
Aufgabe 1: a) Findet in eurer Gruppe verschiedene Tonfolgen.

Ubertragt sie auf diese Vorlagen und (ibt sie.

gen & spielen — Bestell-Nr. P11 694

a) Entscheidet euch fiir ein Ergebnis und §‘:",
Ubertragt es auf ein groBes Papier. %g
c) Préasentiert das Ergebnis eurer Klasse. .::
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E Lieder

/ N\
Schulerkarte ..Grun, grun, grun sind alle meine Kleider*

Die Boomwhackerbegleitung besteht aus 4 Takten mit jeweils 2 Zahlzeiten

(Zweiertakt!), die sich immer wiederholen. Auf der Zahlzeit 1 erklingt jeweils
der Grundton mit Oktavkappe, auf der Zahlzeit 2 der Akkord.

Takt 1: G-Dur: Zahlzeit 1 Grundton mit Oktavkappe / Zahlzeit 2 Akkord (T6ne g-h-d)
Takt 2: C-Dur: Zahlzeit 1 Grundton mit Oktavkappe / Zahlzeit 2 Akkord (Tone c-e-Q)
Takt 3: D-Dur: Zahlzeit 1 Grundton mit Oktavkappe / Zahlzeit 2 Akkord /Tone d-fis-a)
Takt 4: G-Dur: Zahlzeit 1 Grundton mit Oktavkappe / Zahlzeit 2 Akkord (Téne g-h-d)

Tipp: Ist ,fis“ nicht vorhanden, wird er durch ,c“ ersetzt. Ist das ,fis“ vorhanden,
werden beide Téne gespielt (= D7)!

1 2 3 4

o\ -

AN

Songarrangement

* Sunshine Reggae (Spiel” mit uns den Reggae)* m

Durch den einfachen harmonischen Verlauf ist das Stuck fur alle Kinder einer
Klasse einfach umzusetzen. Die Boomwhackerbegleitung orientiert sich an der 4-takti-
gen Harmoniefolge des Originals G — h™ —e™ — a™.

Das Arrangement kann zum Original dazu gespielt werden. Ein Audiobeispiel ist der
u.a. Literaturangabe beigefiigt, kann aber auch auf www.youtube.de gefunden werden.
Problem: es klingt durch die digitale Ubertragung in der Regel 2 Ton hoher.

gen & spielen — Bestell-Nr. P11 694

Die im Arrangement angegebene Instrumentierung wird dem schuleigenen Instrumen-
tarium angepasst.

Die Boomwhackers werden zusatzlich begleitet von z.B. Bassgitarre, Bassxylophon,
Klavier, Keyboard, etc.. Die Metallophonstimme wird Ubernommen/begleitet von z.B.
Glockenspiel, Keyboard, etc.. Die Harmonien werden von z.B. Gitarre und/oder Klavier
Ubernommen — idealerweise im Reggaerhythmus.

Band 1: einstei

OHLiE#S Kohls BOOMIX
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E Lieder

e Grun, grun, grun sind alle meine Kleider

Grin, gran, grin sind alle meine Kleider

Volksweise
04, . A i
S 1 . . -, - ] i " a
1. Grin, gran, grin sind al - le mei - ne Klei - der,
2. Rot, rot, rot sind al - le mei - ne Klei - der,
3. Blau, blau, blau sind al -le mei - ne Klei - der,
4. Schwarz, schwarz, schwarz  sind al - le mei - ne Klei - der,
5. Weil, weild, weil} sind al - le mei- ne Klei - der,
6. Bunt, bunt, bunt sind al - le mei - ne Klei - der,
5 G c D’ G
Sty | e e —
S i - =’ - | P
grin, grin, grin ist al - les was ich hab.
rot, rot, rot ist al - les was ich hab.
blau, blau, blau ist al - les was ich hab.
schwarz, schwarz, schwarz ist al - les was ich hab.
weild, weild, weild ist al - les was ich hab.
bunt, bunt, bunt ist al - les was ich hab.
9 G c D’ G
- — |
o—H— - £ F o ol £ r *
Y] | I I e | | -
Da - rum__ lieb ich al - les was grin ist, §
Da - rum__ lieb ich al - les was rot ist, a
Da - rum__ lieb ich al - les was blau ist, E
Da - rum__ lieb ich al - les was schwarz ist, 2
Da - rum__ lieb ich al - les was weild ist, @
Da - rum__ lieb ich al - les was bunt ist, !
13 Em C D’ G %
) 4 . . | | . a
2 i i i I i i ! | I o
ﬁ—‘—‘74’ i ) o o ) o &
D) A = %<2
weil mein Schatz ein Ja - ger, Ja - ger ist. Eé
weil  mein Schatz  ein Rei - ter, Rei - ter ist. 82
weil  mein Schatz  ein Ma - tro - se ist. 2T
weil mein Schatz  ein Schorn - stein - fe - ger ist. x o
weil mein Schatz ein Mal - ler, Mal - ler ist. E§
weil mein Schatz ein Ma - ler, Ma - ler ist. g:
$
&<
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