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Weltreise – ein kombiniertes Würfel- und Quizspiel

Spielerzahl: 

möglichst 2–5 Spieler/Teams

Spielmaterialien:

• 1 Spielplan (siehe Vorlage S. 2 bzw. S. 3)

• 1 sechsflächiger Zahlenwürfel mit den Augenzahlen 1–6

• 1 Würfelbecher

• je Spieler/Team: 1 kleiner Spielstein, der sich von dem der Gegner farblich unterscheidet

Spielregeln:

Verschiedene Spieler/Teams liefern sich einen Wettkampf. Unmittelbar vor Spielbeginn stellt jeder 
Spieler/jedes Team seinen Spielstein auf dem Spielplan (siehe Vorlage S. 2) an der Start- und Ziellinie 
auf.

Während des Spiels sind die Spieler/Teams abwechselnd an der Reihe. Wer dran ist, muss jeweils 
einmal würfeln. Die erzielte Augenzahl bestimmt, um wie viele Felder der Spieler/das Team seinen 
Spielstein auf dem Spielplan im Uhrzeigerverlauf vorziehen darf. Bedingung dafür ist, dass der Spieler/
das Team zuvor mündlich eine richtige Aussage zum angewürfelten Erdteil machen kann – eine Aus-
sage, die im bisherigen Verlauf des Spiels noch nicht genannt worden ist. Falls dem Spieler/dem Team 
keine korrekte, bislang noch nicht erwähnte Aussage einfällt, darf der jeweilige Spielstein nicht gezogen 
werden, sondern muss an der bisherigen Stelle stehen gelassen werden. Das zuvor erzielte Würfel-
ergebnis verfällt.

Spielsieg:

Spielgewinner wird, wer mit seinem Spielstein nach einer, zwei oder noch mehreren absolvierten Run-
den – je nach Vereinbarung vor Spielbeginn – auf dem Spielplan die Ziellinie zuerst überschreitet.

Spielvariationen:

• Das Spiel wird mit einem anderen Spielplan (siehe Vorlage S. 3) ausgetragen. Auf diesem Spielplan 
werden nicht Erdteile genannt, sondern verschiedene Staaten, die auf einer simulierten Weltreise 
gedanklich aufgesucht werden und zu denen die Spieler/Teams Fakten anzuführen haben.

• Auf einem Blanko-Spielplan (siehe Vorlage S. 4) tragen die Spieler gemeinsam vor Spielbeginn die 
Namen beliebiger Staaten ein. Mit diesem Spielplan wird anschließend gespielt.
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Weltreise – Spielplan 1
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Weltreise – Spielplan 2

G
ro

ßb
ri
ta

n
n
en

K
an

ad
a

U
SA

Mex
iko

Peru

Brasilien

Argentinien

Südafrika

Kenia

Ägypten

S
audi-A

rab
ien Israel

Tü
rkei

Irak
Afghanistan

Indien

Neuseeland

Australien

Indonesien

Philippinen

Ja
pan

C
hi

naR
us

sl
an

d

P
o

le
n

 1 
2 

3  

4  

5  
6
 

7
 

8
 

9 

10 

11 
12 13 

14 

15

 

16
 

17
 

18
 

19
 

20
 

21

 

22 

23 
24 

Friedhelm Heitmann: Geografisches Grundwissen 15

© Persen Verlag 3

a

16

Ken

Philipp en

ntini

18

Arge

C
hi

na

zur Vollversion

VO
RS

CH
AU

https://www.netzwerk-lernen.de/Weltreise-ein-kombiniertes-Wuerfel-und-Quizspiel-Geografisches-Grundwissen-15


Weltreise – Blanko-Spielplan
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